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ΤΟ ΤΕΡΑΣ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΑΝΑΜΕΣΑ ΜΑΣ 

Αυτό είναι! Μια νέα διάσταση στο χώρο των ΟοιπρυΙβΓ Οαππαδ. 

50 Ργ3γτιθ 5 το δευτερόλεπτο 
350 οθόνες - 132 διαφορετικά τέρατα 
13 επίπεδα παράλληλου δΟΐΌΐΙίπς 
900 ΚΒ υπέροχης μουσικής 
2 ΜΒ γραφικών συμπιεσμένα σε 2 δισκέτες 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΕΚΜΕΤΑΛΛΕΥΕΤΑΙ ΠΛΗΡΩΣ ΤΙΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΑΜΙΟΑϋ 

Εκπληκτικό!! Δωρεάγ Τ-δήιιΙ σε κάθε παιχνίδι 

δοίββη δίιοΟ Ργοπ> Αιηίςβ νβΓβίοη 

























ΠΕΡΑΣΤΕ ΑΥΤΗ 
ΤΗ ΓΡΑΜΜΗ 
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ΤΗ ΔΙΑΦΟΡΑ 





ΕΔΩ ΑΡΧΙΖΕΙ ΤΟ ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ 
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ΙΝΑΙ ΤΟ ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ; ΠΕΡΑΣΤΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΚΙ ΑΚΟΥΣΤΕ ΤΗ ΔΙΑΦΟΡΑ; ΣΤΗ ΜΟΥΣΙΚΗ, ΣΤΗΝ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ, ΣΤΗΝ ΑΔΕΣΜΕΥΤΗ 
1ΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗ, ΣΤΟ... ΡΑΔΙΟΦΩΝΟ. 
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ενημέρωσης (δορυφορικά κανάλια. 


Έ δεκαετίας του αιώνα μας, βρήκε 
Γ ρων εξελίξεων στα μέσα μαζικής 
ιδιωτικοί ραδιοφωνικοί σταθμοί. 


ελεύθερη τηλεόραση). ’ Ηταν φανεροί ότι ο χώρος του τύπου δεν μπορούσε να μείνει ανε¬ 
πηρέαστος. Έτσι, παρασυρόμενοι από το ρεύμα αυτό, ξεκινήσαμε μια νέα εκδοτική προσπά¬ 
θεια, έχοντας σαν στόχο να ικανοποιήσουμε τον αναγνώστη που ζητά ένα νέο, σύγχρονο 
περιοδικό πληροφορικής με καλή ενημέρωση, πολλή και έγχρωμη ύλη, λίγες διαφημίσεις 
και ενδιαφέροντα θέματα. Το όραμα αυτό πήρε σάρκα και οστά και υλοποιήθηκε μετά από 
πολύμηνη σκληρή εργασία αρκετών ανθρώπων, που μόνη τους έννοια ήταν η κάλυψη των 
απαιτήσεων και του πιο δύσκολου αναγνώστη. 

Κρατώντας αυτό το τεύχος στα χέρια σας, σίγουρα περιμένετε να διαπιστώσετε και στην 
πράξη, το κατά πόσο το περιοδικό μας μπορεί να σταθεί στο ύψος των περιστάσεων. Γι’ 
αυτό επιτρέψτε μας με λίγα λόγια να σας ξεναγήσουμε στον υπέροχο κόσμο του υδΕΚ 

Στην καρδιά του περιοδικού υπάρχει πληθώρα από §3 γπο τενίεννδ για όλα τα γούστα, από 
Άτοαάε μέχρι δίηιιιΐ3ΐϊοη. Διαβάστε τα και σχηματίστε τη δική σας γνώμη για τα αγαπημένα 
σας παιχνίδια. Ρίξτε μια ματιά και στα ρτενίεινδ για να πάρετε μια γεύση του τι θ’ ακολουθή¬ 
σει. 

Στη συνέχεια απαντήστε στο ερωτηματολόγιο, διαμορφώστε την ύλη του περιοδικού 
όπως ΕΣΕΙΣ θέλετε και βοηθήστε μας ν’ ανεβάσουμε το υδΕΚ στην κορυφή. 

Διαβάστε την εισαγωγή στα ΜΙΟΙ και την ψηφιακή μουσική και περιμένετε τις παρουσιά¬ 
σεις των μουσικών πακέτων, των δεηιιεηςβτδ και ότι ήλλων εργαλείων χρειάζεται ο εοπιριιίε- 
πζεά μουσικός. Μπορείτε ακόμα να κάνετε τα πρώτα σας βήματα στον προγραμματισμό σε 
^ και να μυηθείτε στα μυστικά του ΟΕΜ. Μπείτε στον υπέροχο κόσμο του Οεΐιιχε Ρβίηί III 
και στις φοβερές δυνατότητες 3πϊιη3ΐΐοη που προσφέρει. 

Στείλτε τα γράμματά σας με ότι θέματα σας απασχολούν σχετικά με τον υπολογιστή σας, 
βάλτε μια αγγελία και ψηφίστε για τα καλύτερα παιχνίδια του μήνα. Ακόμη σας δίνεται η 
μοναδική ευκαιρία να αγοράσετε οτιδήποτε θέλετε (από δισκέτα μέχρι οοπιριιίει·), από το 
σπίτι σας μέσω του περιοδικού. 

Τέλος, μην παραλείψετε να φορέσετε το υπέροχο υδΕΚ Τ-δΗϊτί που σας προσφέρουμε με 
κάθε συνδρομή στο περιοδικό μας. 

Γιατί το υδΕΚ είναι: 


ΓΙΑ ΦΑΝΑΤΙΚΟΥΣ ΧΡΗΣΤΕΣ 



ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 
ΕΚΔΟΤΗΣ 
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Μ ετά απο μια τρομαχτι¬ 
κή μάχη, ένας μεγά¬ 
λος ιππότης σκότωσε 

τον τελευταίο απο τους δρά¬ 
κους που είχε καταστρεψει 
την χώρα των ΟταΜΗβη. Με 
την τελευταία του πνοή το 
τεράστιο πλασμα φώναζε δυ¬ 
νατά τρομοκρατώντας έτσι για 
τελευταία φορά τους πολί¬ 
τες αυτής της χώρας. Ετσι 
αρχίζει η ιστορία ενός εξαιρε¬ 
τικού τοίερίβγίπς που δημι- 
ουργηθηκε απο μια ομαδα, 
που ίσως περιλαμβάνει το με¬ 
γαλύτερο ονομα σ αυτου του 
είδους τα προγράμματα των 
Οαζγ Ογ93Χ. 
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ΟΚΑΚΚΗΕΝ/ΙΝΡΟΟΚΑΜΕ5 
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κοπός του ϋΓθΚΙΦβη είναι 
να βρεις τα οκτώ διαμάν- 
τα και να τα χρησιμο¬ 
ποιήσεις για να καλέσεις τον πρω¬ 
τογενή δράκο κερδίζοντας έτσι 
την εμπιστοσύνη αυτού του γι- 
γάντιου τέρατος. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει πάνω 
από 240 δωμάτια, 20 διαφορετι¬ 
κούς τύπους κτιρίων — περιλαμ¬ 
βάνοντας ναούς, 
πανδοχεία, στρατό¬ 
πεδα, παλάτια — 150 
διαφορετικά τέρατα 
που μερικά από αυτά 
είναι τρομερά έξυπνα, πάνω από 
200 μαγικά κόλπα και πάνω από 
100 διαφορετικά αντικείμενα και 
όπλα που ανήκουν στο μαγικό 
κόσμο του ΟΓβΚΙΦβηοιά. 
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Ε κτός από αυτά, το ΟγβΚ- 
ΚΠβη περιλαμβάνει μου¬ 
σικά κομμάτια και κραυ¬ 
γές τεράτων που είναι πράγματι 
καταπληκτικά. 

Το ϋΓβΚΚηβπ είναι ένα ΓοΙβ-ρΙβγίηρ 
93Γηβ πράγματι εντυπωσιακό. 
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\Λ/ΙΙ_ϋ 3ΤΠΕΕΤ3 



\Λ/ΟΙ_ΡΡΑΟΚ 


Η ιστορία ξεκινάει στο Νότιο Ατλαντικό στα 
μέσα του β' Παγκοσμίου Πολέμου. Το \Λ/οΙ- 
ίραολ προσπαθεί να ξαναδημιουργήσει 
την αγωνία και τη δράση ενός υποβρύχιου σε περίο¬ 
δο πολέμου. Το παιχνίδι σου δίνει το δικαίωμα επιλο¬ 
γής ανάμεσα στο ιστορικό σενάριο και σε κάποιο σε¬ 
νάριο που μπορείς να δημιουργήσεις μόνος σου χρη¬ 
σιμοποιώντας το §3πτΰ ωη$Ιιυάοη Μ. Ένα από τα με¬ 
γαλύτερα προταιρήματα του παιχνιδιού είναι ο συν¬ 
δυασμός της στρατηγικής με το ατοαάβ. 

Το νΥοΙίραοΚ περιλαμβάνει μια μεγάλη γκάμα από άφ- 
!85θά εικόνες πλοίων, που πραγματικά σε κάνουν να 
νιώθεις την ένταση και την αγωνία μιας πραγματικής 
μάχης κάτω από το νερό. 


Κ αθώς αναλαμβάνει να καθαρίσει τους δρόμους και 
να σταματήσει το οργανωμένο έγκλημα στην πόλη, 
ο σερίφης απαγάγεται από τη Μαφία. Τώρα είναι δική σου 
δουλειά να τον σώσεις από τη Μαφία και μαζί με αυτόν να 
την καταστρέφεις. 

Έτσι όταν καταφέρεις να τον σώσεις θα σε ακολουθεί σε 
κάθε βήμα σου και όταν τα πράγματα γίνονται δύσκολα θα 
σε βοηθάει. 
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5ΕΑΡΟΗ ΡΟΡ 3ΗΑΡΙ_ΑΒΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ ΜΥ5ΤΕΡΥ 



Α ν μπορείς να φανταστείς το συνδυασμό των ϋυηςβοπ 
ΜαδΙβΓ και Ιοώ δ οί ΜίόηίρΜ τότε θα πάρεις μια ιδέα για 
το καινούργιο παιχνίδι της ΤίιβΙβσιυδ. Είναι τόσο και¬ 
νούργιο που δεν έχει τελειώσει ακόμα, μέχρι τώρα περιλαμ¬ 
βάνει 5/2 διαφορετικούς χαρακτήρες για κάθε ένα φεγγάρι 
από τα δώδεκα που έχεις 
ση ξεκινάει σ' ένα μέρος 
κάτω από το έδαφος 
που ποτέ δεν το έχει δει 
το φως. Η ΤίιβΙβπιυδ υπο- 
σχέθηκε ότι το παιχνίδι 
θα περιλαμβάνει τρομε¬ 
ρά γραφικά και θαυμά¬ 
σιο ήχο, θα το έχουμε 
σύντομα για 5Τ. 



Ε ίσαι πολύ τυχερός, μόλις κληρονόμησες ένα μαγικό 
φαράγγι από τον παππού σου. Ποτέ κανείς δεν έχει 
πάει κεί και εσύ θα είσαι ο πρώτος που θα επισκεφθεί 
αυτό το άγνωστο μέρος. Ένα σημείωμα σου εξηγεί γιατί ο 
παππούς σου, που ποτέ δεν τον έχεις γνωρίσει, σε άφησε κλη¬ 
ρονόμο. Το θέμα του ΡβγΚ 
ΜγδίβΓγ βασίζεται σε μια 
φανταστική υπόθεση γε¬ 
μάτη μυστήριο με έξυ¬ 
πνες παγίδες. Τα γραφικά 
και ο ήχος είναι επίσης 
πολύ προσεγμένα. 
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ΙΤΟΑΜΕΡΒΟΜΤΗΕΒΕ58ΕΒΤ 



αλιότερα η ΟιηβπτβννβΓβ είχε βασιστεί στο 6 Παγ¬ 
κόσμιο Πόλεμο για να δημιουργήσει μια παλιό- 
τερη επιτυχία, το ΠΟΟΚΕΤ ΠΑΝΟΕΠ. 



Τώρα έστρεψε την προσοχή της στην ταινία «II οαπιβ (γοπί ΙΙιβ ϋβδδβΓΐ” 
για να δημιουργήσει το ομώνυμο παιχνίδι. 

Το παιχνίδι εξελίσσεται σε μια τυπική αμερικανική πόλη που τίποτα το 



ιδιαίτερο δεν συμβαίνει και το μόνο αξιοσημείωτο είναι το πόσο απο¬ 
κομμένη είναι από τον υπόλοιπο κόσμο. Το όνομα της πόλης είναι ϋ- 
Ζ3Γ0 Βγ63(Ιι. Μία νύχτα, ένας μετεωρίτης έπεσε πολύ κοντά σ' αυτήν. 
Τότε ξεκίνησε μια σειρά από παράξενα γεγονότα και μυστηριώδεις ε¬ 
ξαφανίσεις. Εσύ, ένας νέος επιστήμονας που αποφάσισες να λύσεις 
αυτό το μυστήριο και μέσα από κινδύνους και πιθανόν μέσα από τα σα¬ 
γόνια των μεγάλων Μυρμηγκιών, πρέπει να σώσεις την πόλη. 

ο «II 03 ΓΠ 6 (γογπ Ντε ϋθδδβίΐ» περιλαμβάνει 37 διαφο¬ 
ρετικές περιοχές και 25 χαρακτήρες που μπορούν ο 
καθένας ν' αλλάξει σε 23 διαφορετικά πρόσωπα, 
που κάνουν το παιχνίδι αυτό πολύ ενδιαφέρον. Το «II 03 ΓΠ 6 Ιγογτι ΙΙιθ 

ΟβδδβΓΐ» είναι ένα παι¬ 
χνίδι που πραγματικά 
υε εντυπώσιασε. 





το υπόγειο κε¬ 
λί που σε έχει 
φυλακίσει ο 
σατανικός μά¬ 
γος. Τα καλά 
νέα είναι ότι 
τις έξι κρυ- 
στάλινες 
σφαίρες, που 
περιέχουν τη 
δύναμη με την 
οποία μπορείς 
να νικήσεις 
τον δυζοτ, τις 
έχουν οι δύο 
φίλοι σου. Τα 
κακά νέα όμως είναι ότι δεν ξέρεις πού 
τους έχει φυλακίσει ο δυζοτ. 

Το ΡίηβΙ ΒβΐΐΙβ έχει μια μεγάλη συλλογή αν¬ 
τικειμένων που θα συναντήσεις στο δρόμο 
σου, πολύ καλά γραφικά και μια μπερδεμέ¬ 
νη ιστορία. 


αποτέλεσμα 
της καλής δουλειάς που έκανε η «Βθϊπ- 
Ρίτά». Σκοπός του παιχνιδιού είναι να βρεις 
τον σατανικό Μάγο δυζοτ για να πάρεις 
από αυτόν το μαγικό σπαθί και την ασπίδα 
που θα σε βοηθήσουν να σώσεις τους δύο 
φυλακισμένους σου φίλους. Το πρώτο που 
έχεις να κάνεις είναι να δραπετεύσεις από 


Τ Η Ε 


Τ Ο «ΡΪΠ3Ι 
ΒαΐίΙβ» 
είναι το 
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Τ ο ϋ3ΓΚ ΟθηίυΓγ άλλη μια δημιουργία του Τίίυδ που πραγμα¬ 
τικά μας εξέπληξε. 

Ο χρόνος που εξελίσσεται το παιχνίδι είναι το μακρινό 
μέλλον εκεί ελέγχεις ένα μικρό ρομπότ και μαζί με άλλα κρατάς 
τους ανεπιθύμητους επισκέπτες μακριά από τις αποθήκες πλατί¬ 
νας, συνάμα κάνεις περίπολο στη γύρω περιοχή ψάχνοντας για α¬ 
νεπιθύμητους. 

Το ρομπότ που ελέγχεις μπορεί να ανιχνεύσει με το ραντάρ του 
μεγάλες αποστάσεις και με το μεταλλικό του μάτι να βλέπει μέσα 
από τα αντικείμενα. Το ΩβγΚ ΟβπΙυΓγ έχει πολλές ομοιότητες με το 
ΒθΠΙθΓοηβ και το Βθ3γππΡθγ της Αοίίνίδίοη’δ. 

Τα γραφικά του είναι τρισδιάστατα και το ςβΓηορΙβγ σπουδαίο που 
σίγουρα θα μας κρατήσει για μέρες στις οθόνες. 






Κ ανένα σενάριο ή πληροφορίες 
σχετικά με αυτό, απλώς μια 
πολύ γρήγορη ματιά μας έκα¬ 
νε να καταλάβουμε την αρχική ιδέα 
του παιχνιδιού που είναι η δημιουργία 
του πιο ρεαλιστικού 3Δ διαστημικού 
παιχνιδιού. Ενα παιχνίδι που θα έχει 
τέτοια επιτυχία για το ίιοπιε οοπιρυΙεΓ 
όπως το 513Γ ν\/3ΐ·$ ως ταινία. Το ΟοΙά- 
Γυηπετ θα κυκλοφορήσει σύντομα σε 
όλους τους ίιοπιε ΟοπτρυΙετδ. 


ϋΑΜ001_Ε5 


Τ ο ΟβπτοοΙβδ είναι το 
παιχνίδι που όλοι πε¬ 
ριμέναμε. Συνδυάζει 
την ένταση, το φόβο, τα 
τρισδιάστατα με προσεγμέ¬ 
να χρώματα, γραφικό και 
την ωραία μουσική επένδυ¬ 
ση με μια θρυλική υπόθεση. 
Σύντομα θα ανακοινωθεί και 
η έκδοσή του 5Τ (έκδοση 
για Αϊτινό). 

































































στείς τον εαυτό σου ως υποβρύχιο τότε θα 
καταλάβεις τη βασική υπόθεση του Χ-ΟΙΙΤ. 
Είναι ένα από τα πιο γρήγορα και δύσκολα 
5ΗΟΟΤΈΜ υΡ που συνδυάζει μια φανταστι¬ 
κή ιστορία με τα θαυμάσια γραφικά, τον καλό 
ήχο και το πολύ ομαλό $ 0 ΓθΙΙίη 9 · Ακολουθείς 
πιστά το σχέδιο Θβερ 50 γ που έχει για σκοπό 
την εξολόθρευση των διαβολικών Α6ΑΡ. Το 
παιχνίδι αποτελείται από οκτώ διαφορετικά 
ΙθνβΙ$ με 40 διαφορετικούς εξωγήινους, α¬ 
κόμα μπορείς να πουλήσεις και να αγορά¬ 
σεις όπλα. 

Θα είναι στα χέρια μας τους επόμενους δύο 
μήνες για 5Τ και για Αππίςβ. 


ΚΊ I υ ΥΥ I Κ Τ ΙΞ ίΥ 
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Χττ 


Στο ΜιόννιπΙθΓ η δουλειά που έχεις αναλάβει είναι να 
σώσεις όλο τον πολιτισμένο κόσμο Εάν δεν είναι πο¬ 
λιτισμένοι θα χάοεις πολύτιμο χρόνο, χάνοντας έτοι 
πιθανότητες για. επιτυχία στην αποοτολη σου Πριν 
από όλα αυτό όμως έχει γίνει πυρηνικός πόλεμος και 
ο ραδιενεργός χειμώνας εξαπλώνεται παντού βά¬ 
ζοντας σε κίνδυνο ακόμα και τη ζωή οου. Ετοι προσ¬ 
παθώντας να σώσεις τον πολιτισμένο κόσμο θα 
βρεις τον εαυτό οου. να σκαρφαλώνει οε βουνά, να 
οδηγεί αμάξι και ν αντιμετωπίζει τέρατα που είναι α¬ 
ποτέλεσμα της ραδιενέργειας. 

Σύντομα θ ανακοινωθεί η κυκλοφορία του που θα 
είναι όπως ξέρουμε για όλα τα άοιπβ ΟοιτιρυΙθΓ. 
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ΤΗΕ ίΟδΤ 
ΡΑΤΚΟΙ 


Ε 


χετε δει το ΡΙεΙοοη, το ΤΜβ Ωθθγ 
Η υηΙθΓ και το ΗβιτιόυΓςθΓ ΗΐΙΙ, τώ¬ 
ρα μπορείτε να παίξετε το Τήβ ΙοβΙ Ρβ- 

ΙΓΟΙ. 

Είσαστε ο αρχηγός επτά ταλαιπωρημένων βετεράνων 
που βρεθήκατε στα δίσβατα δάση του Βιετνάμ μετά από 
μια ανώμαλη προσγείωση. 


Σκοπός του παιχνιδιού είναι να διαφύγετε αποφεύγον- 
τας τις παγίδες, τους Βιετκόνγκ και τα άγρια ζώα κρα¬ 
τώντας συνάμα το ηθικό των στρατιωτών υψηλό. Ο ήχος 
κυμαίνεται σε ικανοποιητικά επίπεδα αλλά τα γραφικά 
είναι κάτι το εξωπραγματικό. 

Το περιμένουμε για δΤ και για ΑιτιίςΗ τον επόμενο μήνα. 


Α ν θες να γίνεις θεός, μπορείς να κάνεις λίγη εξάσκηση παίζοντας το ΟτανΗγ. Απλη- 
τοι εξωγήινοι τρώνε ήλιους και καταστρέφουν γαλαξίες αφήνοντας πίσω τους τερά¬ 
στιες μούρες τρύπες. Για να το πολεμήσεις έχεις στα χέρια σου ένα διαστημόπλοιο 


ΟΡΑνίΤΥ 



ΡΑϋΙΧΤ 


και ένα μεγάλο αριθμά από μικρά τηλεκατευθυνόμενα διαστημόπλοιο. Θεός γίνεσαι όταν έρθει η 
ώρα να δημιουργήσεις καινούργια πλανητικό συστήματα αντικαθιστώντας αυτό που χάθηκαν. Το 
περιμένουμε για ΡΟ, δΤ και για Απιίςα. 


υδΕΒ 
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ΝΕΥΕΒ ΜΙΝϋ ΡδΥΟΝΟδΙδ 



1 —I β ο Νθνβτ Μίηά αποτε- 
λείται από 300 ΙβνβΙε 
που κάθε ένα έχει και από ένα 
αίνιγμα. Στο ΝβνθΓ Μίηό αυτό 
που έχεις να κάνεις είναι να 
μαζέψεις και να ενώσεις τα 
κομμάτια με το σωστό τους 
τρόπο μέσα σε κάποια χρονι¬ 
κά όρια. Αυτό στην αρχή φαί¬ 
νεται εύκολο, αλλά όσο μεγα¬ 
λώνουν τα ΙβνβΙδ τόσο αυξά¬ 
νεται και η δυσκολί 
του. Τα πρώτ 
ΙβνβΙε έχουν α 
πλές εικό¬ 
νες με λί- 
γα κομ 


αλλά μόνο 30 δευτερόλεπτα 
για να τις συμπληρώσεις. Σε 
πιο δύσκολα ΙβνβΙδ μπορεί να 
χρειαστείς μέχρι και 10 λεπτά 
για να λύσεις το πρόβλημα. 
Τα πράγματα γίνονται ακόμα 
πιο δύσκολα και περιπλοκό¬ 
τερα όταν βρίσκεσαι σε κι¬ 
νούμενες εικόνες. 

Ακόμα υπάρχουν έξυπνες ει¬ 
κόνες με παγίδες που το κά¬ 
νουν ακόμα δυσκολό¬ 
τερο. Το ΝβνβΓ 
Μίηά είναι ένα 
δελεαστικό 
παιχνίδι με 
ωραία 
γραφι¬ 
κά. 




Η Ιηίθ9Γ3Πΐθ5 κά¬ 
νοντας μια με¬ 
γάλη αλλαγή 
στο είδος των παιχνιδιών της 
αναγγέλλει την έκδοση του 
Ηίςάνναγ ΡοΙγοΙ II. Ενός νέου 
3Θ άιϊνίπς δίΓπυΙαίΟΓ με εξαι¬ 
ρετική κίνηση και ήχο. Το Ηί- 
9 ίινν 3 γ ΡοΙγοΙ είναι μία πολύ 
καλή μεταφορά από το εοίπο- 
ρθΓ5 στην Απίϊ93· 
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Σ το παιχνίδι ο ήρωάς μας είναι ένας μεσαιωνικός ιππότης που έχει σαν στόχο να βρει και 
να εξοντώσει ένα μανιακό δολοφόνο που κρύβεται σε ένα αχανές κάστρο. Το Οβάβνβι 
περιλαμβάνει μία σειρά οπό 30 ισομετρικά δωμάτια που πρέπει να εξερευνήσεις χρησι¬ 
μοποιώντας το ίοχεΙίεΚ ιγα να χειριστείς τα μαγικά κόλπο και τα όπλα που διαθέτεις. 

Η μοναδική διάφορό μεταξύ του ΟοάανβΓ και του παλιότερου ΡΡΡ είναι ότι η νέο έκδοση δεν είναι 
καθόλου ανιαρή. 


ΟΑϋΑΥΕΚ 


Ο ι Βίιίπιβη Βγο- 
Ιίιβτβ, προ¬ 
γραμματιστές 
των δρββάόβΙΙ και Χθποπ II ξε¬ 
κινώντας με στόχο τους τη 
φαντασία δημιούργησαν ένα 
νέο παιχνίδι βασιζόμενο σε 
μια παλιότερη έκδοση, το 03- 
όβνβτ. Το Οοοβνβτ συνδυάζει 
τη φαντασία, τα εντυπωσιακά 
γραφικά μαζί με την ταχύτητα 
και τη δυσκολία ενός 3Γ030β. 


ΜΑΝΟΗΕ8ΤΕΡ υΝΙΤΕϋ 



Τ ο πιο φημι¬ 
σμένο οΐυό 
ποδοσφαίρου είναι 
αυτό που θα πάρει 
τ’ όνομά του από 
μια φημισμένη ο¬ 
μάδα. Το ίδιο κάνει 
και η ΚπδεΙίδ γι’ αυ¬ 
τό το παιχνίδι. Η θγ- 
οαάθ δράση του 
παιχνιδιού εξελίσ¬ 
σεται σ’ένα πολύ ο¬ 
μαλό δΟΓΟίΙίηρ που 
περιλαμβάνει πάνω 
από 15 οθόνες και στην αριστερή μεριά ένα μικρό 
χάρτη που μπορείς να δεις σε ποιο μέρος είναι οι 
συμπαίκτες σου και αντίπαλοι για να πράξεις α¬ 
νάλογα. 

Η δράση ελέγχεται από ένα διαιτητή, τους 
επόπτες που μπορούν να σου δώσουν 
φάουλ, πέναλτυ και όλα τα σχετικά. 


να απο τα 
πιο σημαντι¬ 
κά ατού του παιχνι¬ 
διού είναι τα ΓθρΙδγ 
των φάσεων όταν 
έχεις βάλει γκολ. 
Ακόμη μπορείς να 
διαβάσεις τα προ¬ 
γνωστικά για τον α¬ 
γώνα στην ϋδίΐγ 
δροιΐ και να γίνεις 
ταυτόχρονα και ο 
προπονητής της ο- 
μάδος. 

Σ την πίσω μεριά της οθόνης μπορείς να δεις 
το χρόνο που απομένει για τον αγώνα και 
το σκορ. Το παιχνίδι σε συνδυασμό με τα καλο- 
σχεδιασμένα γραφικά, το θαυμάσιο ήχο, τα ωραία 
εφέ των φιλάθλων και το θαυμάσιο δΟΓΟΙΙίηρ δίνουν 
στον παίκτη την αίσθηση του αληθινού ποδοσφαί¬ 
ρου. Το ΜδποόθδίθΓ θα κυκλοφορήσει σύντομα. 


υ8ΕΡ 
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ΟκίΟΙΜ ί! 


Ο δεκαεξάχρονος νεαρός μπήκε με άνεση σιο άδειο οοπφαίβΓ δΐιορ. Το 
διέσχισε με σταθερά, σίγουρα βήματα και σκούντηξε τον πωλητή που είχε 
μισοκοιμηθεί με το ]ο>’5ίίο1< στο χέρι, έπειτα από την εξαντλητική -αλλά 
και χωρίς αποτέλεσμα- προσπάθειά του να ισοφαρίσει την Αιήί$ι στο 
ΚίοΚ ΟίΓ (για όσους ενδιαφέρονται για το τελικό σκορ, Ατηί^-Πωλητής: 3- 
2). «Μήπως έχετε το ΚΙΝΟ’3 (21Έ5Τ IV;» «Ναι, αλλά δεν κάνουμε αντίγρα¬ 
φα φίλε», είπε άχρωμα ο πωλητής που από το πρωί είχε δει δεκάδες τέτοι¬ 
ους τύπους να έρχονται για κοπιες. «Μα το θέλω αυθεντικό», τον κεραυ¬ 
νοβόλησε ο νεαρός χαμογελώντας αφοπλιστικά. Ο πωλητής ξεροκατάπιε, 
γούρλωσε τα μάτια και τον κοίταξε περίεργα. «Κοστίζει επτά χιλιάδες 
δραχμές», είπε. «Εντάξει, θα το πάρω», απάντησε ο νεαρός πελάτης που 
έβγαλε τα χρήματα από το πορτοφόλι του και πλήρωσε στο ταμείο, δίνον¬ 
τας τη χαριστική βολή στο δύστυχο πωλητή. 

Οχι, όχι, δεν είναι απόσπασμα από έργο επιστημονικής φαντασίας. Είναι 
πραγματική σκηνή από τη Στουρνάρα του 1990! Κι αν σας φαίνεται ότι 
είναι αδύνατο να δώσει κάποιος τόσα χρήματα για να πάρει ένα παιχνίδι, 
σας πληροφορώ ότι κάνετε λάθος. Οι χρήστες που έχουν αρχίσει να επι¬ 
μένουν... αυθεντικά, αν και λιγοστοί ακόμα, αποτελούν ένα ελπιδοφόρο 
δείγμα (άγνωστο μέχρι πρότινος) για τον σωστό καταναλωτή του αύριο. 

Κάνοντας μια Βόλτα στα μαγαζιά, θα σας δοθεί η εντύπωση ότι η αντι¬ 
γραφή βρίσκεται στις δόξες της. Κι όμως, αγαπητοί αναγνώστες, τα πράγ¬ 
ματα δεν είναι τόσο απλά, η πραγματικότητα κάτω από την επιφάνεια εί¬ 
ναι διαφορετική. Η πειρατεία του δούννατε (και κυρίως των παιχνιδιών) 
περνάει βαθιά κρίση, η οποία την εποχή αυτή κορυφώνεται και ίσως αυτό 
αποβεί οριστικά μοιραίο για τους επίδοξους αντιγράφεις. 

Πρώτα απ’ όλα έχουν αρχίσει να γίνονται έντονα αισθητά τα μειονεκτή¬ 
ματα που συνεπάγεται η μακροχρόνια... επίδοση στην πειρατεία. Τα προ¬ 
βλήματα στις κόπιες εμφανίζονται όλο και συχνότερα (τρεις στις δέκα εί¬ 
ναι ελαττωματικές - αν όχι περισσότερες). Αυτό προκαλεί αγανάκτηση 
στους χρήστες που αναζητούν- λύση στην εγγύηση που προσφέρει το αυ¬ 
θεντικό πρόγραμμα. Ένα άλλο κίνητρο (ή αντικίνητρο, ανάλογα με την 
οπτική γωνιά που βλέπετε τα πράγματα) είναι ο φόβο;της... μόλυνσης. Οι 
πάσης φύσεως ιοί (νίηι$6δ) έχουν καταντήσει μάστιγα χειρότερη κι από 
το ΑΙϋδ και η αλόγιστη αντιγραφή ευνοεί ιδιαίτερα την εξάπλωσή τους. 
Και πάλι εδώ το οτήμπαΐ «ούννατε αντιπροτείνει σιγουριά και ασφάλεια με 
νίηΐδ-ίτθβ δισκέτες. Επιπλέον, ολοένα και αυξάνονται τα πολύπλοκα, εγ¬ 
κεφαλικά και σοφιστικέ παιχνίδια, τα οποία συνοδεύονται από μη ευκα¬ 
ταφρόνητα πτ&πϋ&ΐδ που είτε δεν φωτοτυπούνται είτε απαιτούν ζελατίνες, 
ειδικές διαφάνειες ή άλλα οπτικά ΐτίοίτδ (και ίίρχ) για να διαβαστούν. Το α¬ 
ποτέλεσμα χωρίς αμφιβολία είναι πρόσθετος πονοκέφαλος για τον χρή¬ 
στη της κόπιας. 


ΤΟΥ Γ. Κ Ο Υ Σ Ε Ρ Α 


Τα βάσανα όμως για τους παράνομους (πωλητές κι αγοραστές) δεν σταμα¬ 
τούν- εδώ, αλλά μόλις τώρα αρχίζουν!! Ναι, καλά διαβάσατε, υπάρχουν 
φρέσκα, χειρότερα νέα. Οι επίσημοι αντιπρόσωποι ξένων εταιριών έχουν 
αρχίσει να εκμεταλλεύονται τις δυνατότητες αυτοάμυνας που τους παρέ¬ 
χει το καινούριο βελτιωμένο νομικό πλαίσιο (νόμος 1805/88). Οι ποινές 
προκαλούν δέος: Η αντιγραφή θεωρείται κακούργημα (!) και οι πολυετείς 
φυλακίσεις δεν εξαγοράζονται. Ήδη οι πρώτες μηνύσεις έχουν γίνει και 
έχουν πέσει και οι πρώτες «καμπάνες». Το πιο σημαντικό, όμως, είναι ότι 
οι αντιπροσωπείες - αν και ανταγωνίζονται η μια την άλλη στην αγορά 
- τείνουν να ενωθούν μπροστά στην κοινή απειλή (διάβαζε πειρατεία). 
Ήδη έχουν γίνει οι πρώτες αναγνωριστικές επαφές και συνεννοήσεις και 
όλοι συμφωνούν- σε ένα πράγμα: ότι πρέπει να δοθεί οριστικά τέλος στην 
ιστορία αυτή, θα πρέπει μάλιστα να έχετε προσέξει κάποιες σχετικές ανα¬ 
κοινώσεις στον τύπο της πληροφορικής τους τελευταίους μήνες, που 
προσυπογράφονται από τις πιο γνωστές εταιρίες. 

Σύμφωνα με έγκυρες πληροφορίες, υπάρχει μεγάλη πιθανότητα να δη- 
μιουργηθεί ειδικός φορέας από τις εταιρίες αυτές, που θα ασχολείται απο¬ 
κλειστικά με θέματα προστασίας των νόμιμων δικαιωμάτων πάνω σε προ¬ 
γράμματα υπολογιστών και φυσικά με την πάταξη της αντιγραφής. Αυτά 
είναι τα νέα στα οποία αναφέρθηκα παραπάνω και δεν νομίζω να υπάρχει 
κανείς που να υποστηρίζει ότι δεν- είναι άσχημα για τους πειρατές. 

Ομως φίλοι μου, πέρα απ’ όλα αυτά, είμαι βέβαιος ότι το ερώτημα που σας 
απασχολεί αυτή τη στιγμή είναι ένα: «Εμείς, οι καταναλωτές, θα κερδί¬ 
σουμε ή θα χάσουμε; Γιατί να δίνουμε δύο και τρεις χιλιάδες για ένα παι¬ 
χνίδι, τη στιγμή που με πεντακόσιες δραχμές μπορούμε να βρούμε μια 
κόπια;» Η απάντηση είναι απλή αλλά και σκληρή ταυτόχρονα. Οι τιμές 
των αυθεντικών παιχνιδιών δεν είναι ψηλές, αν- λάβει κανείς υπ’ όψη του 
το κόστος παραγωγές και τις αντίστοιχες τιμές του ευρωπαϊκού χώρου. 
Απλώς, εμάς μας φαίνονται τέτοιες, γιατί έχουμε συνηθίσει χρόνια τώρα 
στις τιμές των αντιγράφων. Πρέπει να είμαστε ειλικρινείς και να μην α¬ 
πορρίπτουμε τη σωστή λύση απλά και μόνο επειδή δεν μας συμφέρει. 
Συλλογιστείτε ένα πράγμα: θα σας άρεσε μετά από κόπους, προσπάθειες 
και ξενύχπα πολλών μηνών να δείτε το αποτέλεσμα της δουλειάς σας να 
κυκλοφορεί σε κόπιες και να μπορεί να το αγοράσει ο οποιοσδήποτε πα¬ 
νεύκολα σε εξευτελιστική τιμή; Είμαι σίγουρος πως η απάντησή σας εί¬ 
ναι όχι. Εξάλλου να είστε βέβαιοι πως ο υγιής και θεμιτός ανταγωνισμός 
μας οφελεί όλους και εσείς, το αγοραστικό κοινό, μπορείτε να πιέσετε για 
ακόμη καλύτερη ποιότητα και χαμηλότερες τιμές. 

Σκεφτείτε τα λοιπόν όλα αυτά, λογαριάστε και τα πρόσθετα πλεονεκτή¬ 
ματα που απαρίθμησα παραπάνω (συσκευασία, ιπαπυαΐ, υποστήριξη, 
«καθαρές» δισκέτες κ.α.) και ανακαλύψτε τη μαγεία του αυθεντικού προ¬ 
γράμματος. Ήδη. αρκετοί το προτιμούν οήφπαΐ! 


υδΕΒ 
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ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ ΚΑΙ ΣΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ! 


Ε χοντας ρημάξει όλα τα 8-6ίι και 16-όίΐ 
Κοπιε ςοηιραιοΓδ, οι πειρατές έχουν συγκε¬ 
ντρώσει τώρα το ενδιαφέρον τους στις κονσό¬ 
λες παιχνιδιών... 

Τα αντίγραφα των Νίηιβηάο και ΡΟ Εη§ϊηε 
ο3ΐΓΪί1εο5 έχουν κατακλύσει την Ευρώπη και 
πωλοϋνται σαν νόμιμα παιχνίδια. Οι πειρατές 
φαίνεται ότι έχουν βρει πολλούς τρόπους να 
αντιγράφουν τα τσιπάκια της ΚΟΜ μέσα από 
τα εαππ<1§65 της κονσόλας, και να κάνουν δι¬ 
ανομή σε όλον τον κόσμο. 

Οι έξυπνες εταιρείες της Απω Ανατολής 
έχουν καταφέρει να λεηλατήσουν τα παιχνίδια 
των ΡΟ Επ§ϊπο 5 και Νΐηίεικίο, χρησιμοποιώ¬ 
ντας φτηνά εξαρτήματα με τα οποία μπορούν 
να αντιγράφουν τις ΚΟΜ. 

Όμως το πιο ανησυχητικό από όλα είναι το 
ότι τέτοια εξαρτήματα αρχίζουν σιγά-σιγά να 
κυκλοφορούν και στην Ευρώπη. 

Αυτά λοιπόν τα "περιφερειακά αντιγραφής" 
λειτουργούν διαβάζοντας τα δεδομένα από την 
ΚΟΜ του παιχνιδιού, στην μνήμη ενός άοπιε 
εοτηρυιετ. 

Η Βασική ΚΟΜ αφαιρείται από το εοιηρυΐοΓ 
και τοποθετείται μια κενή ΕΡΚΟΜ (εΙεείπεαΙΙν 
ρτο^ΓΗΐηιηαόΙε τεαδ-οηΐν πιειηοΓν). 

Τα δεδομένα που είναι αποθηκευμένα στην 
μνήμη τότε ξαναγράφονται στο νέο εΗίρ. 

Το πρόβλημα που προκύπτει είναι να σχεδι¬ 
αστεί μια μονάδα εαίπό^ε η οποία να συνδέε¬ 
ται με την σχετική κονσόλα και να υποστηρί¬ 
ζει την ΕΡΚΟΜ. Όμως για τους υπερεπινοη- 
τικούς πειρατές αυτά τα μικροπροβλήματα ξε- 


περνιώνται αν όχι εύκολα, όμως πολύ γρήγο¬ 

ρα. 

Είναι γνωστό ότι στην Αγγλία το εετνίεε των 
ΡΟ Εη^ίηεε πουλάει μη αυθεντικά αντίγραφα 
των παιχνιδιών. 

Πριν από λίγες εβδομάδες διέθετε αντίγραφα 
του Τί§ετ ΗεΙί. 

Σύμφωνα με τον υπεύθυνο. Κοόετι Ζεη§α11ί, ο 
λόγος αυτής της ανορθόδοξης πώλησης, ήταν 
ότι τα επίσημα αντίγραφα είχαν τελειώσει. 

Για να μην νομίζετε ότι αυτά γίνονται μόνο 
στην πατρίδα μας. 

Τα προγράμματα των ΡΟ Εη^ίηεε και οι κον¬ 
σόλες. είναι σχετικά δύσκολο να αποκτηθούν. 
Αυτό σημαίνει ότι υπάρχει μια μοναδική ευ¬ 
καιρία για τους πειρατές, να αποκτήσουν μεγά¬ 
λα κέρδη μέσα από τις υπέρογκες πωλήσεις 
που κάνουν. 

Εχουν την δυνατότητα να πουλήσουν τα 
προγράμματα τους, σε οποιαδήποτε τιμή μπο¬ 
ρούν να αντέξουν οι πιθανοί καταναλωτές. Και 
γιατί αυτό; Διότι λόγω της έλλειψης που 
υπάρχει από τα αυθεντικά, οι πειρατές έχουν 
πρακτικά το μονοπώλιο. 

Η Νίηιεηάο λέει ότι θα κινήσει διαδικασίες, 
για όποιον αντιγράφει τις εαΠτίά^ίί της. Μα 
όταν θα θελήσει να αντιμετωπίσει πραγματικά 
το πρόβλημα, θα δει κυριολεκτικά μπροστά 
της ένα μαμούθ. Οι περισσότεροι από τους 
πειρατές, εδρεύουν και εργάζονται σε σκοτει¬ 
νά δωμάτια, του Ηοιη> Κοη§. 

Θα μπορέσει άραγε να τα βγάλει πέρα μαζί 
τους; 




ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΕΙΣ ΝΕΩΝ 
ΠΡΟ Ϊ ΟΝΤΩΝ ΑΠΟ ΤΗΝ Ι.Α5Ε... 



— Η γνωστή εταιρία περιφερειακών και 
αναλωσίμων 1_Α5Ε, παρουσίασε μία και¬ 
νούρια πρωτότυπη κονσόλα ίογείίολ, η 
οποία πέρα από τα πολλά φωτεινά σή¬ 
ματα κατεύθυνσης και ίίΓθ διαθέτει και 
μία καινοτομία. Τα αυΐοίίτθ είναι προ¬ 
γραμματισμένα ώστε οι 93 γπθγ$ να πε- 
τύχουν τους επιθυμητούς ρυθμούς ίίτβ 
για μεγάλα σκορ. Η κονσόλα συνεργά¬ 
ζεται με όλους του τύπους υπολογι¬ 
στών. 

— Δύο δίσκοι από ίβίΙοπ λειτουργούν σαν 
περιστρεφόμενη βάση που μπορεί να 
σηκώσει ακόμα και μια βαριά τηλεόρα¬ 
ση! ' Ενα πανέξυπνο ιταλικό προϊόν. 

— Τέρμα στην ταλαιπωρία της αποθήκευ¬ 
σης δισκετών σε κουτιά και κουτάκια. Η 


”Τ3πΙ<βΓ προσφέρει πολύ μεγάλες 
χωρητικότητες (300 θέσεις), ξύλινη 
συρταρωτή κατασκευή με κλειδί και 
μεγάλη ευχρηστία. 

— Ενα απλό καλώδιο 50ΑΗΤ δίνει στους 
χρήστες του 6128, της Απιίςα και του 
ΑΤΑΡΙ $Τ τη δυνατότητα να συνδέ¬ 
σουν τον υπολογιστή τους με την τη¬ 
λεόραση. 

— Τέλος διατίθεται το αναλογικό ίογείίολ 
της όυίολ 5άοΙ για ΙΒΜ και συμβα¬ 
τούς. Πέρα από τις κλασικές δυνατότη¬ 
τες, το ίογείίολ αυτό μετατρέπεται και 
σε ιτιουδθ. 
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ΚΑΙ Τ Ω Ρ Α... 3 υ Μ Ο! 


1—1 γνωστή εταιρεία Μιογο- 
1 * ρΓ05θ ανακοίνωσε την πρό¬ 

θεσή της να κατασκευάσει ένα παι¬ 
χνίδι που θα εχει σαν κύριο θέμα του 
τους πιο... πλαδαρούς παλαιστές που 
γνώρισε πότε ο κοσμος. Πρόκειται 
για την πάλη δυππο (πρόσφατα η τη¬ 
λεόραση μετέδωσε καποια στιγμιό¬ 
τυπα) όπου δύο τεράστιοι αντίπαλοι 
προσπαθούν να βγάλουν ο ένας τον 
άλλον έξω απο ένα κύκλο. Το παιχνίδι θα ενσωματωθεί στη σειρά ΟπθπίαΙ 63γπθ$ (που θα διατί¬ 
θεται σύντομα) και θα περιλαμβάνει κι άλλες φιγούρες όπως ειδικούς του Κοπόο και του Κυπς 
Ρυ καθώς επίσης και τους φημισμένους μαχητές της Ταϋλάνδης. Το σλόγκαν με το οποίο συνο¬ 
δεύεται η σειρά, σύμφωνα με δηλώσεις της ύυΙί3 Οοοηόβδ είναι: "ΚίεΚ θγπ »(ιθγθ γου 03π" 
(χτύπα τους όπου μπορείς)!! Ι_βΐ'5... δυπτο, λοιπόν! 



ΗΡΘΕ ΤΟ ΠΑΘΕΜΑΚΕΠ 



Ε να ακόμη ίογδίίελ, που όμως δεν έχει 
σχέση με αυτά που έχουμε συνηθίσει, 
προστέθηκε στην ελληνική αγορά. 

Το όνομα αυτού ΡΑΟΕΜΑΚΕΡ κι αυτό που 
το κάνει να ξεχωρίζει είναι το επαναστατικό 
σχήμα του (πιλοτήριο αεροσκάφους”). 


Το συγκεκριμένο προϊόν της ΕΙύΡΟΜΑΧ 
ΕΙ.Ε0ΤΡ0ΝΙ05 ίΤΟ. απευθύνεται κυρίως 
στους λάτρεις των ΡΙΙΟΗΤ & ΟΡΙύΙΝΟ δίπα- 
υΐ3(ίοπδ και υπόσχεται να προσθέσει μια νέα 
δόση ρεαλισμού στην οδήγηση της αγαπημέ¬ 
νης σας ροτοάβ ή στην εκτέλεση επικίνδυνων 
αποστολών πετώντας με το πάνοπλο Ρ16ϋ 

Το ΡΑΟΕΜΑΚΕΡ είναι μία πολύ όμορφη 
και πρωτότυπη κατασκευή και πιστεύουμε 
πως οι τυχεροί ςβητβτδ που θα το αποκτήσουν 
θα μείνουν πολύ ευχαριστημένοι. 

Το ΡΑΟΕΜΑΚΕΡ διατίθεται από την ϋΕΙ- 
ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΡδ, ΙΚΟΝΙΟΥ 10, ΤΗΛ: 
8622657. 


ΝΕΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 
ΑΠΟ ΤΗΝ Ω Ε ί ΤΑ 


Η ϋβΙΙβ ΟοπιρυΙβΓδ, γνωστή στον χώρο σαν 
εισαγωγική εταιρία, αποφάσισε να στραφεί 
ολοκληρωτικά στην αγορά των παιχνιδιών. 
Όλο της το ενδιαφέρον επικεντρώνεται στην 
αντιπροσώπευση στην χώρα μας επώνυμων ξέ¬ 
νων εταιριών από τον χώρο των ςβπιβδ. ' Ηδη 
ανακοινώθηκε το κλείσιμο της συμφωνίας με 
τις εταιρίες δθί(»3Γβ Ρ5Υ0Ν03Ι5, ΙΝΤΕΡ- 
ΟΕΡΤΟΡ και 50ΡΕΕΝ 7. Ακόμη δύο από τα 
μεγαλύτερα ονόματα στον χώρο των ίογδΙίοΚ, 
την ΚΟΝΙΧ και την ΕίΙΡΟΜΑΧ. Ο υπεύθυνος 
της εταιρίας κος Γιάννης Δελής μας υποσχέ- 
θηκε πως έπεται και συνέχεια με άλλα, τρα¬ 
νταχτά ονόματα. 


Στόχος της εταιρίας είναι η καθιέρωσή της 
στον χώρο των 93ππβδ σαν μιας από τις σοβα¬ 
ρότερες αντιπροσωπείες. Η διακίνηση των 
προϊόντων της θα γίνεται μέσω της χονδρικής 
πώλησης σε ένα δίκτυο καταστημάτων σε όλη 
την Ελλάδα, ενώ υπάρχει και η σκέψη για τη 
δημιουργία ενός πΐ3ίΙ οτάετ συστήματος μελ¬ 
λοντικά. Ακόμη θα υπάρχει χώρος επίδειξης 
και εξυπηρέτησης πελατών ενώ στα συνεργα- 
ζόμενα καταστήματα θα μοιράζεται διαφημι¬ 
στικό υλικό. 

Το τηλέφωνο της ϋθΙΟ ΟοπιρυΙθΓδ είναι 
8622657 και το ίβχ 8649775. 


ΗΕΑ8ΥΤΕ0Η 
ΥΠΟ ΝΕΑ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 



γνωστή σε όλους εται¬ 
ρεία ΕΑδΥΤΕΟΗ λει¬ 
τουργεί απο τον ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟ υπό 
νέα διεύθυνση. Ο υπεύθυνος της 
εταιρείας Κος Κώστας Διαουρής μας 
είπε ότι θα συνεχίσει το δημιουργικό 
έργο και την μέχρι τώρα ανοδική πο¬ 
ρεία της εταιρείας. Μας υποσχέθηκε 
να μας παραχωρήσει σύντομα μια συνέ¬ 
ντευξη γύρω από τον χώρο των μετα¬ 
χειρισμένων υπολογιστών. Για όσους 
αναγνώστες δεν γνωρίζουν την 'ΈΑ- 
δΥΤΕΟΗ" τους πληροφορούμε ότι πρό¬ 
κειται για μία εταιρεία με παράδοση 
στον χώρο των Ανταλ¬ 
λαγών Η/Υ και Περι¬ 
φερειακών από το 
1987. Η σωστή σχέση 
με τον πελάτη η άμε¬ 
ση παράδοση των μη¬ 
χανημάτων σε συνάρ- 


ΕΑ5ΥΪΕΟΗ 


ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


τηση με τις πολύ χαμηλές τιμές και 
προσφορές κάνουν την ΕΑδΥΤΕΟΗ 
κυριολεκτικά ασυναγώνιστη. Μέσα 
στους επόμενους μήνες πρόκειται να 
γίνει ακόμα μεγαλύτερη εταιρεία 
ανοίγοντας υποκατάστημα στην Θεσ¬ 
σαλονίκη για να εξυπηρετηθεί και η 
αγορά της Βόρειας Ελλάδας. Για 
όσους ενδιαφέροντα) να αγοράσουν 
ένα καλομεταχειρισμένο υπολογιστή 
με τεχνική κάλυψη και βέβαιη υποστή¬ 
ριξη ή για όσους θέλουν να ανταλλά¬ 
ξουν τον υπολογιστή τους ή περιφε¬ 
ρειακά τους με κάτι καλύτερο τότε το 
τηλέφωνο της εταιρείας θα τους είναι 
χρήσιμο. Είναι το 6438784. Και φυσικά 
να περάσουν από τα κεντρικά γραφεία 
από τα οποία βρίσκονται στην οδό 
ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188 στην ΛΕΩΦΟΡΟ 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ. Το ΙΙδΕβ εύχεται καλή 
επιτυχία στον νέο ιδιοκτήτη της ΕΑ¬ 
δΥΤΕΟΗ. 
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01 Η/Υ ΕΙΝΑΙ ΚΑΛΟΙ ΓΙΑ ΣΑΣ 

Α πό μια πρόσφατη μελέτη που έγινε 
στο Πανεπιστήμιο του Νότιγχαμ, 
προέκυψε ότι η εξάρτηση από τους υπολο¬ 
γιστές μπορεί να αποδειχτεί θεραπευτική 
για άτομα που έχουν δυσκολία στην επικοι¬ 
νωνία με τους άλλους και γενικά υποφέ¬ 
ρουν από προβλήματα ψυχολογικά και κοι¬ 
νωνικής ένταξης.· Τα αποτελέσματα 
δημοσιεύτηκαν στο βιβλίο "ΟοπιρυΙθΓ 
Αάάί1ίοη?" που έγραψε η καθηγήτρια. 

Μ3Γ93ΓΘΙ δάοΐΐοπ. Η μελέτη ξεκίνησε με αρχικό στόχο να διαπιστωθεί αν και κατά πόσο η 
εξάρτηση από τους Η/Υ είναι επιβλαβής για την κοινωνική συμπεριφορά και ανάπτυξη. Εθε¬ 
λοντές που δέχτηκαν ότι εξαρτώνται σε μεγάλο βαθμό από τους υπολογιστές συγκρίθηκαν 
με άλλες ομάδες που απαρτίζονταν από μη εξαρτημένα άτομα καθώς και από ανθρώπους 
που δεν είχαν υπολογιστή. ' Οπως αναμενόταν, τα άτομα με εξάρτηση (συνήθως καλά μορ¬ 
φωμένοι άνδρες), σπαταλούσαν περισσότερο υπολογιστικό χρόνο από τους άλλους, αλλά βρέ¬ 
θηκε ότι προσπαθούσαν να αξιοποιήσουν την ώρα τους για εξερεύνηση και αυτομόρφωση 
(χωρίς όμως να έχουν συγκεκριμένους τελικούς στόχους στο μυαλό τους). Διεξοδικές αναλύ¬ 
σεις έδειξαν ότι οι άνθρωποι αυτοί είχαν ως επί το πλείστον άσχημη παιδική ηλικία, δεν μπό¬ 
ρεσαν να δημιουργήσουν ικανοποιητικές σχέσεις και επαφές και έτειναν να γίνουν αντιδρα¬ 
στικοί χαρακτήρες. Πάντως αρκετοί από τους εθελοντές αισθάνονταν αρκετά ευχαριστημέ¬ 
νοι από την εξάρτησή που τους (!) και ένιωθαν ότι τα πλεονεκτήματα πους πρόσφερε η χρή¬ 
ση υπολογιστών υπερκάλυπταν τις αρνητικές επιπτώσεις. Οι περισσότεροι διεύρυναν τον 
κοινωνικό τους κύκλο, κέρδισαν σε εμπιστοσύνη και σεβασμό και βελτίωσαν τις επαγγελμα¬ 
τικές τους προοπτικές. Το τελικό συμπέρασμα είναι ότι οι υπολογιστές προσφέρουν μια διέ¬ 
ξοδο στη νοημοσύνη υψηλού επιπέδου, στην περιέργεια και στην πρωτοτυπία. 



δΟΗΝΕΙΡΕΒ ΕΙΙΒΟ ΡΟ II 


Η καινούργια έκδοση του ΕΙύΒΟ ΡΟ της δΟΗΝΕΙϋΕΒ κυκλοφορεί τώρα στην Ελλάδα με 
αυξημένη μνήμη ΒΑΜ στα 768 ΚΒ και με δυνατότητα σύνδεσης μαθηματικού επεξερ¬ 
γαστή. 

Ως γνωστό ο ΕΙΙΒΟ ΡΟ διαθέτει επεξεργαστή 8088 στα ΙΟΜΗζ, κάρτες γραφικών ΗθτουΙθε 
και 00Α, μια παράλληλη και μια σειριακή έξοδο, δισκέττα 3 1/2 και πληκτρολόγιο συμβατό 
με ΑΤ. 

Ακόμα, υπάρχει δυνατότητα σύνδεσης σκληρού δίσκου 20ΜΒ, σιουδβ και ίογείίελ. 

Κατά το 1989 ο ΕΙΙΒΟ ΡΟ αποδείχτηκε ένα από τα δημοφιλή συμβατά στην κατηγορία του 
κυρίως λόγω της αξιοπιστίας του, και της φιλικότητας του μηχανήματος προς τον χρήστη σε 
συνδυασμό με την ποιότητά του και της προσιτής τιμής του. 

Η πορεία του ΕΙΙΒΟ ΡΟ II αναμένεται ότι θα είναι εξ' ίσου επιτυχής τον καινούργιο χρόνο. 
Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να απευθυνθείτε στην ΟΟΜ ΟΙΙΕδΤ ΑΕΒΕ, τηλ.: 
9028-336 Λεωφ. Συγγρού 3, που αντιπροσωπεύει αποκλειστικά την δΟΗΝΕΙϋΕΒ στην Ελλάδα. 


ΕΝΑ ΠΟΝΤΙΚΙ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ... 

Η αμερικανική εταιρεία Ργ3ο(ϊο 3Ι 5οΙυ1ίοπ8 κατασκεύασε ενα νεο ποντίκι, που 
βασίζεται σ εναν 8-όίΙ ΟΜΟδ επεξεργαστή που τρεχει στα 12ΜΗζ. Τα βασικα του 
χαρακτηριστικό είναι οτι λειτουργεί οχι με καλώδιο αλλα με υπέρυθρες ακτίνες και 
οτι συνεργάζεται χωρίς πρόβλημα με Μ3θίπ(ο$1ι Ρ1υ$. 5Ε και II, με ολα τα μοντέλα 
της Απιίηβ και με τη σειρά δΤ της ΑΤΑΒΙ! Η διακριτοτητα φτάνει τα 200 άρί και 
η ταχύτητα τα 60 εκατοοτα ανα δευτερόλεπτό. Το ποντίκι τροφοδοτείται απο 2 
μπαταρίες και περιεχει κυκλώματα χαμηλης κατανάλωσης ισχύος που ενεργοποιούνται 
μετά απο 2 λεπτά ηρεμίας. Επίσης μετά απο 10 λεπτά το ποντίκι κλείνει μονο 
του την τροφοδοσία! Η τιμή του στην Αυεοικη είναι 150 δολλσοια. 
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ΚΑΘΟΣΑΣΤΕ ΑΝΑΠΑΥΤΙΚΑ; 
ΑΝ ΝΑΙ, ΑΠΟΓΕΙΩΝΟΜΑΣΤΕ 





Είναι η καινούρια τρέλα! Είναι αυτό που ονειρευόμασταν.... 

Και όμως έγινε πραγματικότητα. Λέγονται εξομοιωτές και ως προς το αγγλικότερο: ΜυΙΙί 5γ- 
$!βιτι$ και κάνουν τα πάντα (μόνο καφέ δεν ψήνουν...) 

Εκτός από την βασική μονάδα που είναι η κονσόλα παιξίματος, οι καινούριες τρελές αυτές 
παιχνιδομηχανές της ΚΟΝΙΧ αποτελούνται από μια δυναμική (αλλά και αναπαυτική) καρέκλα 
και μια μεγάλη ποικιλία πράσθετων αξεοουάρ, τα οποία έχουν την δυνατότητα να τα κάνουν 
όλα. 

Είναι ο πιο καινούριος και μοντέρνος τρόπος διαακέδαοης. 

Το ΜυΙΙί 5γ$Ιβπτ υπάρχει σε πολλές πάραλλογές και κοστίζει γύρω στις 220 λίρες στην 
Αγγλία (κόπου 59.000 δρχ.) για την καρέκλα και άλλα τόσα για την βασική μονάδα. 

Έφτασε στα αυτιά μας ότι στην Ελλάδα 9α κάταφτάσουν μέσα στο 1990. Αναμείνατε λοιπόν. 

Η βασική κονσόλα θα ανταγωνίζεται τις $«98 Μ« 9 Ράπν« και θα συνεργάζεται επίσης με 16-όίΙ τεχνολογία και με ΡΟ Επ9ίπ«5. 

Η κονσόλα της Κοπίχ έχει έναν επεξεργαστή 8086 που είναι αφιερωμένος, σε περιστροφές, γραφικά και ήχο. 

Η Κοπίχ έχει αρχίσει να πουλάει τις παιχνιδομηχανές της από τα περασμένα Χριστούγεννα στην Αγγλία. Αυτό δεν σημαίνει βέβαια ότι θα πωλούνται όλα τα 
περιφερειακά μαζί Αυτά δεν τα έχουν στα χέρια τους ούτε και οι ίδιοι οι κατασκευαστές των εξομοιωτών. 

Οι τροποποιήσεις που αναμένεται να γίνουν ακόμη στο σύστημα Κοπίχ περιλαμβάνουν και επαναοχεδίαση της μονάδας ελέγχου. Προς το παρόν δεν έχουν καταφέ¬ 
ρει να φτιάξουν αυτό που πολλοί παίκτες θα ήθελαν να έχουν στα χέρια τους Ενα σφυρί για να ξεσπούν στην παιχνιδομηχανή Οταν μετά από πολλές ώρες παιχνίδι 
βρίσκονται σε κατάσταση απόγνωσης!! θα υπάρξουν επίσης και ορισμένα προβλήματα όσον αφορά την έκδοση του όλου συστήματος... 

Προς το παρόν υπάρχει πρόβλημα με την βάση της καρέκλας που όπως κινείται κοντά στο πάτωμα, είναι πολύ επικίνδυνο να το ξύνει... Τι σημαίνει αυτό; Σημαίνει ότι 
θα ξυπνήσετε όποιον κοιμάται στο κάτω πάτωμα και ότι θα χαλάσετε τα παρκέ της μητέρας σας... 

Το δεύτερο μάλλον αντιμετωπίζεται. Αλλά όσον αφορά το πρώτο, αν αυτός που κοιμάται είναι ο πατέρας σας ή ο σκύλος του σπιτιού σας, όπως και να έχει, το 

αποτέλεσμα θα είναι να ξυπνήσει και η υπόλοιπη γειτονιά Και τότε πώς θα τα βγάλετε πέρα;. Ολα αυτά θα πρέπει να ξεπεραοτούν πριν από την τελική έκδοση του 

προϊόντος και την κυκλοφορία του στην αγορά, έτσι ώστε να μην απογοητευτούν οι ενδεχόμενοι αγοραστές. 

Η Κοπίχ έχει αρχίσει μια εντατική διαφημιστική καμπάνια. λίγο πριν από τα Χριστούγεννα, έτσι ώστε να κεντρίσει το ενδιαφέρον όλων, γύρω από τα ΜυΙΙί $γ$Ιβιπ$ 
και τα περιφερειακά τους. 

Ηταν να χρησιμοποιηθεί το σλόγκαν "Κάντε εμπειρία την πραγματικότητα" σε όλη τη διαφημιστική εκστρατεία, αλλά λόγω των προβλημάτων της προσφοράς των 
προϊόντων, η καμπάνια εχει επανεξεταστεί και δεν θα βγει στο αέρα, πριν από το τέλος του χρόνου. 

Ο ΜίοΠρβΐ ΒθχΙθγ της 3οΙυ!ίοπ Ρ.Β. ο οποίος θα είναι υπεύθυνος της διανομής των ΜυΙΙί 3γ8ΐβπΐ5 της Κοπίχ. επιμένει ότι: "Δεκάδες χιλιάδες μονάδες είναι 
διαθέσιμες για να ικανοποιήσουν την ήδη υπόρχουσα καταναλωτική ζήτηση. 

Οι ενδιαφερόμενοι είναι πληροφορημένοι για τις ΜυΙΙί 5γδ1βιτΐδ από πολλές διαφορετικές πηγές". 

Ωστόσο, οι πωλήσεις αυτών των παιχνιδομηχανών. λόγω της μαζικής διαφημιστικής καμπάνιας που έχει γίνει στην Ευρώπη, από την τηλεόραση και τον Τύπο, θα 
απογειώσει την ζήτηση και η Κοπίχ (όπως είναι φυσικό), δεν έχει τηνν διάθεση να αφήσει τους καταναλωτές να περιμένουν για πολύ, μέχρι να βγουν τα προϊόντα της 
στη αγορά- 


ΑΝΟΙΞΕ ΤΩΡΑ ΤΟ 4ο ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ3 

» νοιξε τώρα και νέο ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 στην Στουρναρα 49. Το νέο αυτό οοπιρυΙβΓ δάορ έρχεται να 
“ συμπληρώσει την αλυσίδα καταστημάτων ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 προοφέροντας ολοκληρωμένες λύσεις 
Μηχανογράφησης και παρουοιάζοντος μια μεγάλη ποικιλία προϊόντων καθώς και υπεύθυνη υποστήρι¬ 
ξη στους πελάτες του. 

Το νέο ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 εχει μεγάλους άνετους και λειτουργικούς χώρους έκθεσης των μηχανημάτων 
Σ αυτό θα βρείτε τη γκάμα των προϊόντων ΑΜ5ΤΒΑΘ από το μεγάλα συστήματα της σειράς Ρ0- 
2000 το ΡΟ-2386 και ΡΟ-2286 τα γνωοτά και δημοφιλή ΡΟ-1640 και ΡΟ-1512 καθώς και τα Ηοιπβ 
της ΑΜ3ΤΒΑ0 ΟΡΟ-6128 και 464 φυσικά τα 3ίηοΙΡίτ 
Το ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 είναι επίσης εξουσιοδοτημένο κέντρο πωλήσεως του ΙΚΑΡΟΥ και διαθέτει Ολα το μοντέλα του γρήγορου αυτού υπολογιστή του 386 ΤΟνίΕΒ που τρέχει στα 
33ΜΗζ του ΡΟ/ΑΤ 286 καθώς και ΡΟ/ΧΤ ΤΙΙΒΒΟ στο ΙΟΜΗζ. Στο ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 θα βρείτε επίσης και όποιον άλλο υπολογιστή θελήοετε και φυσικά μια μεγάλη γκάμα εκτυπωτών 
από τους απλούς Οοΐ-ιτοίπχ μέχρι και Ι.β8βΓ8 Περιφερειακό, αναλώσιμο, και πολύ 3ο((μ8τ«, και φυσικά τα καλύτερα και μεγαλύτερα ονόματα της παγκόσμιας αγοράς πληροφορικής 
σας περιμένουν τώρα στο ΜΕΓΑΛΟ ΜΙΟΡΟΡΟΙΙ5 της 5ΗΪΟΟΠ νρΙΙβγ της Αθήνας -την Στουρνάρη. 

Και Φυσικά εκεί σας περιμένουν οι άνθρωποι του ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ3 που μοναδικός τους σκοπός είναι να σας εξυπηρετήσουν όσο το δυνατόν καλύτερα. 

Τώρα λοιπόν οπουδήποτε και αν μένετε στην Αθήνα έχετε ένα ΜΙΟΡΟΡΟΙΙ5 κοντά οας. Τα 4 ΜΙΟΒΟΡΟΙ.15 σας περιμένουν. 

ΑΘΗΝΑ. Στουρνάρη 9 - Τηλ: 3633357. 3640243. Στουρνάρη 49 - Τηλ. 3649188, 3649189. ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμάντη 10 - Τηλ.: 8085858. ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Μπουμπουλίνας 34 -Τηλ.: 4123694. 



ΕΧΤΡΑ ΤΙΜΕ ΚΙ0Κ 0ΡΡ 


ίΟΟΚ ΑΝΟ 10Αϋ 


Τ ο ΚίοΚ οί! είναι από τα καλύτερα ίοοί&ρΙΙ 93<ηβδ και ίσως το καλύτερο παιχνίδι που 
κυκλοφόρησε μέχρι σήμερα Χάρη λοιπόν ο ένα Εχ(γ 3 (ίσιε άίδλ μπορείτε να παίζετε 
περισσότερό. 

Το ΕχΙγρ ΙίΓτιβ άΐδΚ σχεδιάστηκε για να προσφέρει περισσότερη δράση και συγκίνηση στους 
παίκτες 

Τα άουτ τώρα είναι πιο δυνατά, τα ψαλίδια εντυπωσιακό και οι τριπλές ενισχυμένες 
Και γενικά το ΚίοΚ ο(ί έγινε καλύτερο και θα οας καθηλωθεί περισσότερες ώρες στις οθό¬ 
νες των εοπηρυΐβΓ οας. 

Υπαρχουν ακόμη τέσσερις τακτικές για να στήσετε τους παίκτες οας και πολλές εκλογες 
για διαφορετικά τερέν (λασπωμένο, βρεγμένο, σκληρά, και φυσικά κανονικό). 

Ετσι λοιπόν ετοιμαστείτε να υποδεχτείτε το νέο ΚιοΚ οΙΙ και ανασκουμπωθείτε να αντιμε¬ 
τωπίσετε νέους διαιτητές, εύκολους και δύσκολους, νέα ΙβνβΙδ και... 

Να μην οας τα πούμε όλα Αλλωστε το ΕχΙγρ Τίττιβ ΚίοΚ ο(ί θα ερθει και στην Ελλαδα. 
Στην Αγγλία κοστίζει 9.95 λίρες για 5Τ και Απιίηρ. 

Στην Ελλάδα υπομονή, λίαν συντόμως θα μάθουμε. 


Μήπως ανήσυχείς για την αύξηση των ιηίοω-κλοπών; 

Μπορείς να αφήσεις τον γπιογο σου χωρίς προστασία; 

Μήπως βαρέθηκες να δανείζεις τον οο- 
ιτιρυΤβΓ σε φίλους, συγγενείς; 

Τότε π ΗοΓεςυΡτά 1) Κ μπορεί να σου δω- 
αεί την τελεία λύση στο πρόβλημα σου με το 
ΑυΟιο ρπά νιάεο ΟυΡτά" αντικλεπτικο συ- 
ναγερμο. 

Αυτή η έξυπνη συσκευή οε βοηθάει να προ¬ 
στατέψεις άλα οου τα μηχανήματα, (πιίΟΓΟδ, νίάβο, ήί(ίδ) που είναι συνδεδεμέ- 
να με τη βασική μονάδά. 

Η συσκευή αυτή χρησιμοποιεί μια ταινία ήλεκτρομαγνητικτης αίσθησης η 
οποία ανακαλύπτει εάν υπάρχει ισχύς στο μηχάνημά σου το οποίο δεν είναι 
στην πρίζα ή αν το καλώδιο είναι κομμένο οε κάποιο σημείο. 
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Η ΠΡΟΚΛΗΣΗ 
ΤΩΝ 

16 -Μ ΠΙΤΩΝ 


Η—Λ 

I 11 κονσόλες της επόμενης γενιάς 
V/ όπως αποκαλούνται, είναι διαθέσιμες 
στο εξωτερικό, σε χώρες όπως η Ιαπωνία 
και η Αμερική, εδώ και χρόνια. 

'' ^Γ _^ Εμείς γιατί έχουμε μείνει ακόμα έξω από 

ι τα πράγματα; Δεν θα έπρεπε να έχουμε 
την δυνατότητα να απολαύσουμε τα κατα¬ 
πληκτικά γραφικά των 16-μπίτων και να ακούσουμε τους αισθησιακούς 
ήχους των Ρ.6. Επςίπβ και δβςβ Μβ93 ϋπνβ? 

Και για να κάνουμε τα πράγματα ακόμη χειρότερα, σας πληροφορούμε 
ότι η Αμερική και η Ιαπωνία, ήδη προετοιμάζονται να υποδεχτούν το επό¬ 
μενο κύμα των παιχνιδομηχανών, ενώ εμείς εδώ στην χώρα μας δεν 
έχουμε δει ακόμα ούτε τις πρώτες.. 



Η ΝΕΟ έχει ήδη εισαγάγει στην αγορά την 16-όίΙ έκδοση των Ρ.Ο. Επ- 
9 ίπβ και η 3ΕΟΑ εργάζεται πυρετωδώς πάνω σε μία ΟΘ-ΡΟΜ για το 
Μβ93άπνβ. 

Αν και το υπάρχον Επ 9 ίπβ συνδέεται τεχνικά με ένα 8 - όίΐ επεξεργαστή, 
συμπεριφέρεται σαν κάθε άλλη 16-όίΙ τη κονσόλα, λόγω της φαινομενι¬ 
κά υψηλής ποιότητας ήχου και εικόνας. 

Μόνο το να σκέφτεσαι μια 16-όίΙ έκδοση στα χέρια σου, σε κάνει να 
χάνεις το μυαλό σου.... 

Η ΚΟΝΙΧ έχει υποσχεθεί μια 16- όίΐ κονσόλα μέσα στους επόμενους έξι 
μήνες (είδομεν.). 

Μην ανυσηχείτε φίλοι μου. Με τον καιρό αυτή η τεχνολογία για την 
οποία όλοι μιλούν και μας έχει πάρει τα μυαλά, θα ξεπεραστεί. θα παλιώ¬ 
σει. Θα ξεφτίσει - πως το λένε τελικά.... 

Πάντως, είναι πάρα πολύ όμορφες μηχανές, αλλά σίγουρα μπορούν να 
γίνουν ακόμα καλύτερες. 

Προβλέπουμε σε πολύ μικρό χρονικό διάστημα, ότι οι υπάρχουσες μηχα¬ 
νές θα ξεπεραστούν (εδώ είμαστε και θα τα λέμε....). 

Προς το παρόν δυστυχώς για τα Ελληνικά δεδομένα, η κατάσταση δεν 
αλλάζει. 

Αν και οι Γιαπωνέζοι δεν παύουν να ενδιαφέρονται για την συνεχή προώ¬ 
θηση νέων προϊόντων, εμάς μας βλέπουν σαν μια πολύ μικρή αγορά, ανά¬ 
ξια να τους φέρει σημαντικά κέρδη. 

Προτιμούν να εξαγάγουν την τελευταία τεχνολογία τους στην Αμερική 
όπου υπάρχουν εκατοντάδες χιλιάδες ενδιαφερόμενοι καταναλωτές, γε¬ 
γονός που κάνει την χώρα αυτή ελκυστική για εξαγωγές. 

Ο μόνος τρόπος για να πάρουμε γρήγορα στην Ελλάδα την τελευταία 
τεχνολογία των 16-όίΙ παιχνιδομηχανών, είναι απλά, να πάμε εμείς να 
την πάρουμε από τους Ιάπωνες. 

Και όταν λέμε εμείς, εννοώ, Ελληνικές δραστήριες εισαγωγικές εται¬ 
ρείες. 

Σαν να μας ήρθαν στα αυτιά μας κάτι τέτοιοι ψίθυροι!! 

Για να δούμε... 



Ε χετε κάποιο μικροϋπολογιστή 

τον οποίο χρησιμοποιείτε εδώ και 
αρκετό καιρό και ξέρετε όλα (ή 
σχεδόν όλα) τα «κόλπα» του 

Η ιδέα να δουλέψετε για ένα νέο, 
δυναμικό και σύγχρονο περιοδι¬ 
κό πληροφορικής σας φαίνεται 
ελκυστική 

Ν ομίζετε ότι χειρίζεστε καλά την 
ελληνική γλώσσα και μπορείτε να 
αναπτύξετε με ευχέρεια και άνε 
ση κάποιο θέμα 

Ε 

I ^ χετε όρεξη, κέφι και μεράκι για 
.1·^ τη δουλειά 



έρετε αγγλικά, έχετε κάμποσο 
ελεύθερο χρόνο και αρκετή δόση 
χιούμορ (κι ένας εκτυπωτής δεν 
θα έβλαπτε) 


... Τότε το ΙΙ5ΕΡ ενδιαφέρεται να συζητήσει μαζί σας 
την προοπτική μιας πιθανής συνεργασίας που - ποιος 
ξέρει - μπορεί να αποτελέσει και την αρχή μιας ανέλ 
πίστης καριέρας! Ελπίζουμε ότι αυτή μας η πρόσκληση 
θα βρει θερμή ανταπόκριση και είμαστε πρόθυμοι και 
ανυπόμονοι να συζητήσουμε μαζί σας. Όσοι πιστοί τη 
λεφωνήστε στο: 


8234209 












ΤΕ5Τ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


Ο ΗΑ1_Ι_ΕΝ<3ΕΡ ΡΙ/Ο 


ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ ΠΟΥ ΖΗΤΑΝΕ ΚΑΤΙ 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ ΑΠΟ ΕΝΑ ΚΟΙΝΟ ϋΟυδΤΙΟΚ 



Κ άθε φορά που ήθελα να παίξω ένα παιχνίδι στην 
τηλεόραση (τα έγχρωμα ΓηοηίΙοΓδ κοστίζουν ακό¬ 
μα ακριβά) αντιμετώπιζα το ίδιο πρόβλημα: Η επι¬ 
φάνεια του γραφείου είναι αρκετά ψηλά και βέβαια είναι 
φορτωμένη με τον υπολογιστή (1040 3Τ) τον εκτυπωτή 
και διάφορα άλλα αντικείμενα. Το αποτέλεσμα ήταν ότι 
από τη θέση μου δεν μπορούσα να δω ολόκληρη την οθό¬ 
νη της τηλεόρασης και κατά συνέπεια δεν μπορούσα να 
απολαύσω το παιχνίδι με την άνεσή μου. Ίσιος να μην αν¬ 
τιμετωπίζουν πολλοί χρήστες παρόμοιο πρόβλημα, αλλά 
η ζωή σίγουρα θα ήταν πιο εύκολη αν έλειπαν διάφοροι 
περιορισμοί που μας επιβάλλονται με τον ένα ή τον άλλο 
τρόπο (διαστάσεις 
μηχανημάτων, δια¬ 
μόρφωση χώρου, 
μήκος καλωδίων 
κλπ.). 

Το ΟΗΑίίΕΝΟΕΠ 
Π/Ο έρχεται να απε¬ 
λευθερώσει το 
χρήστη από τέτοι¬ 
ου είδους εμπόδια. 

Η μυστηριώδης 
συντομογραφία Π/ 

Ο δεν σημαίνει τί¬ 
ποτε άλλο από Πβ- 
Γποΐβ ΟοπΙγοΙ. Αυτό 
σημαίνει ότι μπο¬ 
ρείτε να κάθεστε 
σε αρκετή απόστα¬ 
ση από τον υπολο¬ 
γιστή σας και να 
παίζετε τα παιχνί¬ 
δια της αρεσκείας 
σας, χωρίς τη μεσο¬ 
λάβηση καλωδίων! 

Α ς ξεκινήσουμε όμως από την αρχή για να βάλουμε 
τα πράγματα σε κάποια σειρά. Το ΟΗΑίίΕΝΟΕΠ 
Π/Ο είναι το πρώτο και μοναδικό μέχρι στιγμής 
(απ' όσο γνωρίζουμε) ίογεΙίσΚ στην ελληνική αγορά που 
χρησιμοποιεί την τεχνολογία των υπέρυθρων ακτινών. 
Περιέχεται σε μια καλή, συμπαγή συσκευασία που περιέ¬ 
χει τρία κομμάτια: Το καθεαυτό ίογεΙίσΚ, το δέκτη υπέρυ¬ 
θρων ακτινών και μία... βεντούζα για την περίπτωση που 
θα χαλάσει κάποια από τις ήδη υπάρχουσες. Για να λει¬ 
τουργήσει ο όλος μηχανισμός πρέπει να συνδέσετε το 
δέκτη υπέρυθρων (που το σχήμα του θυμίζει έντονα ιπου- 
δθ) στη θύρα]ογδΙίσΚτου υπολογιστή σας και να μετακινή¬ 
σετε το διακόπτη στη θέση ΟΝ (αφού βέβαια πρώτα έχετε 
τοποθετήσει τρεις κοινές μπαταρίες 1.5 νοίί στην ειδική 
υποδοχή που υπάρχει πιο κάτω). Στη συνέχεια είστε ε¬ 
λεύθερος να μετακινηθείτε σε οποιαδήποτε θέση θέλετε 
σε σχέση με τον υπολογιστή και να κάνετε τους χειρι¬ 
σμούς σας από απόσταση και υπό γωνία 45 μοιρών το πο¬ 
λύ. Μόνη απαίτηση είναι να υπάρχει οπτική επαφή μεταξύ 
πομπού και δέκτη, δηλαδή να μην παρεμβάλλεται κανένα 
αντικείμενο ανάμεσά τους. Η πράξη δείχνει ότι αυτό δύ¬ 
σκολα θα μπορούσε να σας δημιουργήσει πρόβλημα. 
Όσο για την απόσταση δεν πρέπει να ανησυχείτε γιατί το 
ΟΗΑΙίΕΝΟΕΡ μπορεί να λειτουργήσει από τόσο μακριά 
που δεν βλέπετε πλέον τις λεπτομέρειες στην οθόνη! Κι 


όχι μόνο αυτό, αλλά εθεάθησαν φανατικοί ςβηπθ ρίαγβΓδ, 
καθισμένοι σε καρέκλα στο πεζοδρόμιο έξω από τη βιτρί- 
να γνωστού οοπιρυΙθΓ δίιορ, να παίζουν παιχνίδι που έτρε¬ 
χε σε υπολογιστή που βρισκόταν μέσα στο κατάστημα!!! 

Π έρα από την πρωτοποριακή οπωσδήποτε χρήση 
των υπέρυθρων ακτινών προσφέρεται στο χρή¬ 
στη μια σειρά από άλλες ευκολίες όπως: Εργονο- 
μικά σχεδιασμένος μοχλός για καλύτερους χειρισμούς 
και ευελιξία στις κινήσεις, δύο κουμπιά Ιιιό (στον αντίχει- 
ρα και στο δείκτη) που παρέχουν ευχέρεια επιλογής, έξι 
μικροδιακόπτες (τέσσερις στην κίνηση και από ένας στο 
κάθε Ιιγθ όυίΐοη), διακόπτης ΟΝ-ΟΡΡ για ευΙο-ίίΓθ και δια¬ 
κόπτης επιλογής α¬ 
νάμεσα σε τρεις 
διαφορετικές τα¬ 
χύτητες αυΙοίίΓβϋ 
Επιπλέον υπάρχει η 
δυνατότητα τρο¬ 
φοδοσίας του )ογ- 
δΙίσΚ με ρεύμα μέσω 
μετασχηματιστή 
4.5 νοΙΙδ. 

Από αισθητική 
τώρα άποψη, το 
μοντέρνο άβδίρπ 
και οι απαλές γραμ¬ 
μές του (ογδΙίοΚ 
(που προκαλούν 
μια «διαστημική» 
αίσθηση) σε συν¬ 
δυασμό με το ανοι¬ 
χτό γκρίζο χρώμα 
του δίνουν στην 
όλη κατασκευή έ¬ 
ναν αέρα πολυτέ¬ 
λειας και υπεροχής. 

Τέλος, πρέπει να πούμε ότι κάθε στιγμή χρήσης του 
ΟΗΑΙίΕΝΟΕΡ ήταν σκέτη απόλαυση, ενώ ταυτόχρονα έ¬ 
δειξε ικανοποιητική ανθεκτικότητα στις περιπτώσεις... μη 
ευγενικής μεταχείρισης. 

Βέβαια, μετά απ’ όλα αυτά θα περιμένετε με αγωνία να 
μάθετε την τιμή, η οποία είναι πραγματικά λίγο τσουχτε¬ 
ρή (10500 μαζί με το ΦΠΑ). Όμως, η αγορά αυτή αξίζει τα 
λεφτά της, αν σκεφτεί κανείς τι παίρνει. 

Ε δώ πρέπει να συμπληρώσουμε ότι οι χρήστες των 
υπολογιστών ΑΜδΤΗΑϋ ΟΡΟ 464/664/6128 δεν θα 
μπορέσουν να αποκτήσουν το ΟΗΑίίΕΝΟΕΗ κι 
αυτό γιατί τα μηχανήματά τους (και μόνο) δεν δίνουν τα 
απαραίτητα 5 Ν/οΙίδ στην έξοδο του ιογδΙίοΚ Επίσης μέσα 
στη συσκευασία υπάρχει μία προειδοποίηση που λέει ότι 
μπορεί οι υπέρυθρες ακτίνες του (ογδΙίσΚ να εμφανίσουν 
αλληλεπίδραση με την τηλεόραση, αλλά αυτό είναι πολύ 
απίθανο να συμβεί και στα τεστ δεν παρατηρήθηκε κανέ¬ 
να απολύτως πρόβλημα (χρησιμοποιήθηκε μια Β & Ο). Ε¬ 
ξάλλου μπορεί εύκολα κάποιος να καλύψει το δέκτη υπέ¬ 
ρυθρων της τηλεόρασης. 

Κλείνοντας την παρουσίαση αυτή, καταλήγουμε ότι το 
ΟΗΑίίΕΝΟΕΗ άφησε άριστες εντυπώσεις από κάθε άπο¬ 
ψη και οπωσδήποτε το συνιστούμε ανεπιφύλακτα, τόσο 
για την υψηλή ποιότητα σχεδίασης και κατασκευής όσο 
και για την καλή σχέση τιμής/απόδοσης. 

ΒΞ325 








ΙΙΑΠΑΝΤΗΣΤΕ1^ ΚΕΡΔΙΣΤΕ 




Α ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΟΥ ΠΡΟΤΟΥ ΚΙΟΛΑΣ ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΜΑΣ, ΣΑΣ ΔΙΝΕΤΑΙ Η ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΝΑ 
ΦΤΙΑΞΕΤΕ ΤΙΣΔΙΚΕΣ ΣΑΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΥΛΗΣ, ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕ¬ 
ΤΕ ΔΟΡΑ ΜΕΓΑΛΗΣ ΑΞΙΑΣ. 

ο ϋδΕΗ είναι το περιοδικό που έρχεται δυναμικά να κα¬ 
τακτήσει την Ελληνική αγορά, με υψηλή ποιότητα έκδο¬ 
σης και επίκαιρη ύλη, 

Δεν θα πάψει ποτέ να εξελίσσεται και αυτό θα γίνει και μέσω της 
δικής σας βοήθειας. 

Χρειαζόμαστε λοιπόν και τη δική σας γνώμη για να γινόμαστε διαρ¬ 
κώς καλύτεροι. 

Κύριο μέλημά μας είναι να παρέχουμε στους αναγνώστες μας, α¬ 
κριβώς το περιοδικό το οποίο θέλουν να διαβάζουν. 

Βοηθήστε μας λοιπόν, συμπληρώνοντας το παρακάτω ερωτημα¬ 
τολόγιο και ταχυδρομώντας το στη διεύθυνση: ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚ¬ 
ΔΟΣΕΙΣ Ε.Π.Ε. για το περιοδικό ΙΙ3ΕΒ, Δεληγιάννη 24, Τ.Κ.: 106-82, 
ΑΙ¥ίνα\ 

I ΔΕΚΑ ΠΡΩΤΟΙ ΤΥΧΕΡΟΙ, ΠΟΥ 0Α ΚΛΗΡΩΘΟΥΝ ΑΝΑ¬ 
ΜΕΣΑ Σ’ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ 0Α ΣΤΕΙΛΟΥΝ ΑΠΑΝΤΗΜΕΝΟ ΤΟ 
ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ, 0Α ΚΕΡΔΙΣΟΥΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟ¬ 
ΓΙΣΤΗ ΤΟΥΣ ΑΞΙΑΣ 10,000 ΔΡΧ. Ο ΚΑΘΕΝΑΣ. 

















Στον Σωστό Α ρομο 


ΕΛΑΤΕ ΣΤΗΝ Κίδ, ΣΤΗΝ ΓΝΩΣΤΗ ΣΑΣ ΕΤΑΙΡΙΑ ΜΕ 
ΤΙΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ, ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΣΕΡΒΙΣ ΚΑΙ 
ΤΗΝ ΑΨΟΓΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 


ΑΝ ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΠΩΣ ΟΛΑ ΑΥΤΑ ΕΙΝΑΙ ΑΠΛΩΣ ΛΟΓΙΑ, 
ΤΟΤΕ ΔΕΝ ΣΑΣ ΜΕΝΕΙ ΠΑΡΑ ΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΕΤΕ 
ΗΟΤ ΕΙΝΕ: 5239744 


Ή ΑΠΛΩΣ ΝΑ ΠΕΡΑΣΕΤΕ ΑΠΟ ΚΟΝΤΑ ΝΑ ΤΟ ΣΥ¬ 
ΖΗΤΗΣΟΥΜΕ 


ΕΙΜΑΣΤΕ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟΙ! 

ΚΙ ΟΤΑΝ ΜΙΛΑΜΕ ΓΙΑ ΤΙΜΕΣ, ΜΙΛΑΜΕ ΓΙΑ ΤΙΜΕΣ 
ΑΠΟΘΗΚΗΣ! 


Κ ί $ 

ΓΙΑΤΙ ΝΑ ΠΛΗΡΩΣΕΤΕ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ 

ΟΜΟΝΟΙΑΣ 10, 4ος ΟΡΟΦΟΣ 










Η ΓΛΩΣΣΑ Ο ΚΑΙ ΤΑ 
ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΟΕΜ 


ΜΕΡΟΣ I 


ΤΟΥ 


Ν. ΓΚΑΙΑΤΗ 


Στα άρθρα που θα ακολουθήσουν σε αυτή τη στη- 
λη του περιοδικού θα γίνει μια συνοπτική παρουσία¬ 
ση της γλώσσας προγραμματισμού Ο σαν απαραίτη¬ 
το εργαλείο για τα επόμενο άρθρα που θα καλυψουν 
το πολύ διαδεδομένο και αγαπητό από τους χρή : 
στες των προσωπικών υπολογιστών λειτουργικό 
σύστημα ΟΕΜ. 

Στη συνέχεια αυτών των παρουσιάσεων θα απο- 
καλύψουμε τα "κρυφά σημεία" των αγαπημένων 
σας προσωπικών υπολογιστών ΑΤΑΒΙ δΤ-ΑΜίΟΑ 
και ΡΟ. 

Θα προσπαθήσουμε να αποκαλύψουμε τα μυστι¬ 
κά αυτών των υπολογιστών και να απομυθοποιή¬ 
σουμε την πολυπλοκότητά τους. 

ΤΟ δΟΡΤνί/ΑΘΕ ΚΑΙ ΤΟ ΗΑΡΟννΑΒΕ 
ΣΑΝ ΑΛΛΗΛΕΝΔΕΤΑ ΚΟΜΜΑΤΙΑ 

Η πολυπλοκότητά των προγραμμάτων αυξάνει 
σαν αποτέλεσμα των όλο και πιο γρήγορα αυξανό¬ 
μενων απαιτήσεων των χρηστών. Αυτό έχει σαν α¬ 
ποτέλεσμα την ανάπτυξη μιας μεγάλης ερευνητικής 
δραστηριότητας γύρω από την επιστήμη του προ¬ 



γραμματισμού, μια επιστήμη που προσπαθεί να υ¬ 
λοποιήσει αποδοτικά τα αποτελέσματα της θεωρίας 
των αλγορίθμων. Εδώ θα πρέπει να δώσουμε έμφα¬ 
ση στη διαφορά που υπάρχει ανάμεσα στις έννοιες 
αλγόριθμος και πρόγραμμα. 

Χωρίς να μπούμε σε επιστημονικούς όρους και 
προσπαθώντας να κρατήσουμε το ύφος αυτών των 
άρθρων σε ένα επίπεδο κατανοητό από το μέσο α¬ 
ναγνώστη, θα μπορούσαμε να πούμε ότι: 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ ΕΙΝΑΙ Η ΜΕΘΟΔΙΚΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
ΤΟΥ ΤΡΟΠΟΥ ΕΠΙΛΥΣΗΣ ΕΝΟΣ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΟΣ 

Έτσι, ο αλγόριθμος είναι άμεσα συνδεδεμένος με 
τη μαθηματική ανάλυση του προβλήματος και αυτός 
που τον διατυπώνει είναι υποχρεωμένος να τον τεκ¬ 
μηριώσει με μαθηματικές μεθόδους αποδεικνύον- 
τας: 

Την ορθότητα του και την πολυπλοκότητά του. 

Τι είναι όμως το πρόγραμμα; Το πρόγραμμα είναι 
ο τυπικός τρόπος κωδικοποίησης ενός αλγορίθμου 
ακολουθώντας αυστηρά τους συντακτικούς, γραμ¬ 
ματικούς και λεκτικούς κανόνες που καθορίζονται 
από κάποια συγκεκριμένη γλώσσα. 

Ο προγραμματιστής, πέρα από τη γνώση της 
γλώσσας πρέπει να λαμβάνει υπόψη του τις ιδιαιτε¬ 
ρότητες του συγκεκριμένου υπολογιστή στον οποίο 
θα «τρέξει» το πρόγραμμα. 

Εάν λάβει αυτά τα στοιχεία υπόψη του καταφέρ¬ 
νει να γράψει ένα αποδοτικό ως προς την ταχύτητα 
πρόγραμμα που όμως έχει το μειονέκτημα να μην 
μεταφέρεται αυτούσιο σε άλλον υπολογιστή. Η απο- 
δοτικότητα και πολυπλοκότητά των αλγορίθμων και 
των προγραμμάτων ιστορικά λειτούργησε σαν θετι¬ 
κή ανάδραση στην ανάπτυξη του ΗβΓάνναΓβ των υπο¬ 
λογιστικών μηχανών. Έτσι σήμερα έχουμε μηχανή¬ 
ματα με πολύ δυνατούς επεξεργαστές όπως 8086, 
80286. 80386. 68020. ΒΙδΟ, ακόμα και ΤΒΑΝ- 
δΡυΤΕΒδ. Και για να βελτιωθεί η ταχύτητά τους αλ¬ 
λά και η φιλικότητά τους απόκτησαν και άλλες ιδιό¬ 
τητες όπως: Δυνατότητα ήχου, καλών γραφικών, ε¬ 
πικοινωνίας κ.λπ. 

Ο επεξεργαστής τώρα, δεν είναι επιφορτισμένος 
με λειτουργίες όπως ο ήχος, τα γραφικά, ο έλεγχος 
του πληκτρολογίου και του ΜΟΨδΕ ούτε καν με τις 
παραδοσιακές λειτουργίες όπως ό χειρισμός του 
δίσκου, του εκτυπωτή και της σειριακής θύρας επι¬ 
κοινωνίας. Τα καθήκοντά του περιορίζονται στο να 
συντονίζει τη λειτουργία των περιφερειακών ολο¬ 
κληρωμένων και στην εκτέλεση του βασικού προ¬ 
γράμματος επεξεργασίας των δεδομένων. 

Οι γλώσσες προγραμματισμού λοιπόν και οι απαι¬ 
τήσεις των χρηστών σε ταχύτητα, πολυπλοκότητά 
και φιλικότητα, είδαμε ότι επηρέασαν την αρχιτε¬ 
κτονική των προσωπικών υπολογιστών. Η σχέση ό¬ 
μως αυτή είναι αμφίδρομη. 

Η εξελιξη του ΗαΓάνναΓθ έκανε αναγκαία τη δη¬ 
μιουργία προγραμματιστικών εργαλείων που να 







μπορούν να εκμεταλλευτουν τις δυνατότατες γου. 

Η κατάληξη ήταν να δημιουργηθουν δυνατές 
/λωσσες προγραμματισμού αλλα και να επεκταθούν 
παράλληλα οι δυνατότητες των ήδη υπαρχόντων 
γλωσσων Στις παραδοσιακές γλωσσίς, όΤως η 
3 Α50ΑΙ_, η ΡΟΒΤΒΑΝ και η ΒΑΒΌ. δόθηκαν ξτρα 
δυνατότητες και το σύνολο των εντολών τουο επε- 
κτάθηκε ώστε να χειρίζονται πιο αποδοτικά το ύ¬ 
παρχον Η3Γ0νν3Γβ 


Η ΓΛΩΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑ 


Ι^να άμεσο αποτέλεσμα της ανάπτυξης των υπο¬ 
λογιστικών συστημάτων αλλά και της αναγκαιότη¬ 
τας του προγραμματισμού των συστημάτων αι τών 
είναι και η γέννηση της γλώσσας Ό 

Ιστορικά, ο ορισμός της γλώσσας Ο αποδίδεται 
στους ΚΕΒΝΙΝΟΗΑΝ και ΒΙΟΗΙΕ 

Η Ο είναι μια λιτή γλώσσα όσο και το όνι^ά της 
που συνδυάζει την ταχύτητα και δύναμη της Α5- 
5ΕΜΒΙΥ με τη φιλικότητα και την ευελιξία μιας 
γλώσσας ανωτέρου επιπέδου και τις αρχές του δο^ 
μημένου προγραμματισμού. 

Είναι μια γλώσσα που αναπτύχθηκε με σκοπό να 
υποστηρίξει το λεγόμενο 5Υ5ΤΕΜ ΡΒΟ0ΒΑΜ- 
ΜΙΝ0 (προγραμματισμός συστημάτων). Μεγάλα 
κομμάτια από ισχυρά λειτουργικά συστήματα έχουν 
γραφτεί σε Ο όπως για παράδειγμα μερικές εκδό¬ 
σεις του υΝΙΧ. 

Πολλά από τα πιο επιτυχημένα εμπορικά προ¬ 
γράμματα είναι γραμμένα σε Ο. 

Σε Ο είναι γραμμένα επίσης ισχυρά προγράμματα 
εξομοίωσης, ΟΑϋ, ΟΑΜ, ΟΙΜ. 

Πολλά καλά παιχνίδια με ποιοτικό ήχο και γραφι¬ 
κά έχουν γραφτεί σε Ο. 

Αυτό που θα διαπιστώσει ο κάθε προγραμματι¬ 
στής που θα μάθει αυτή τη γλώσσα είναι πως υπάρ¬ 
χει διάχυτη η ιδέα «ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΤΙ ΠΟΥ ΝΑ ΓΙ¬ 
ΝΕΤΑΙ ΚΑΙ ΝΑ ΜΗΝ ΜΠΟΡΕΙΣ ΝΑ ΤΟ ΚΑΝΕΙΣ ΜΕ 
ΤΗΝ Ο». Η Ο μας δίνει τη δυνατότητα να προγραμ¬ 
ματίσουμε και το πιο κρυφό ΒΙΤ του υπολογιστή 
μας. Είναι η γλώσσα που μιλάει κατ’ ευθείαν στο 
ΗατάνναΓθ. Όμως την ελευθερία αυτή που μας πα¬ 
ρέχει η γλώσσα πρέπει πάντα να την χαλιναγωγού¬ 
με. Όταν χρησιμοποιούμε την Ο δεν πρέπει τίποτα 
να το αφήνουμε στην τύχη. 

Συχνά λέγεται ότι η Ο είναι μια γλώσσα φτιαγμένη 
για αυτούς που πειραματίζονται πολύ, αλλά αναγ¬ 
κάζονται να κάνουν τβδθΐ πολύ συχνά. 

Προσοχή λοιπόν!! Το πιο εύκολο πράγμα χρησι¬ 
μοποιώντας την Ο είναι να «ρίξουμε τον υπολογιστή 
μας». Μπορούμε ακόμα και να γράψουμε σε μια δε¬ 
καετία που είναι «\Λ/ΒΙΤΕ ΡΒΟΤΕΟΤΕϋ» (προστα- 
τευμένη από εγγραφή). 

Γι’ αυτούς που θα αποφασίσουν να πειραματι¬ 
στούν με αυτή τη γλώσσα υπάρχουν τρεις βασικοί 
κανόνες που πρέπει να ακολουθηθούν: 

1. Να κάνετε αντίγραφο της δουλειάς σας πολύ 
συχνά. 

2. Να κάνετε αντίγραφο της δουλειάς σας πολύ 
συχνά. 

3. Να κάνετε αντίγραφο της δουλειάς σας πολύ 
συχνά. 

Και τέλος ο χρυσός κανόνας της Ο: 

Έαν κάτι φαίνεται να μην λειτουργεί σωστά, 
φταίει πάντα ο προγραμματιστής... 

Η γλώσσα Ο, όπως εξάλλου και κάθε γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού, χαρακτηρίζεται από: α) Το αλφάβη¬ 
τό της. β)Το λεξιλόγιό της. γ) Τους κανόνες σύντα¬ 
ξής της. 

Ο τρόπος με τον οποίο συνδυάζονται τα παραπά¬ 
νω στοιχεία της γλώσσας ώστε να έχουμε ένα συν¬ 
τακτικά σωστό πρόγραμμα καθορίζεται από σχέσεις 


γραμμίνίς σε μια μορφή διεθνώς γνωστή σαν ΒΝΡ. 
Τέτοια πίριγραφή δεν θα κάνουμε, διότι είναι αδύ-, 
νατό να κατανοηθεί από έναν αναγνώστη χωρίς το 
απαραίτι|το επιστημονικό υπόβαθρο. 

Όμως, θα προσπαθήσουμε να μάθουμε τη γλώσ¬ 
σα μέσα από μια πιο απλουστευμένη περιγραφή με 
πολλά παραδείγματα. 

Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥΣΕ 0 


Υ 0 


Γ 


ια να γράψουμε ένα σωστό πρόγραμμα σε Ο και 
να το τρέξουμε, πρέπει: 

α) Να γράψουμε, σε μια αφηρημένη μορφή το τι 
θέλουμε να κάνουμε και πώς σκεπτόμαστε να το 
κάνουμε. 

β) ΝαΑωδικοποιήσουμε το α) ( . Ο (δηλαδή να 
γράψοιΛ: το πρόγραμμα) χρησιμοποιώντας έναν 
ΤΕΧΤΛτΟΒ. 

Υ)λ® 0 κάνουμε ΟΟΜΡΙΕΕ το δΟϋ^ΟΕ πρόγραμ- 
ι. δηλαδή να το μεταφράσουμε από γλώσσα υψη- 
λού^επιπέδου που είναι, σε μια χαμηλότερη ενδιά- 
:ση μορφή πιο κοντινή στή γλώσσα μηχανής. Στο 
βήμα αυτό, ο ΟΟΜΡΙίΕΒ θα έχει βρει όλα μας τα 
λάθη, που δεν ακολουθούν τους κανόνες σύνταξης 
της γλώσσας,, τα οποία πρέπει να διορθώσουμε με 
τον ΤΕΧΤ ΕϋίΤΟΒ πριν προχωρήσουμε στο επόμενο 
βήμα. 

Στο σημείο αυτό, θα πρέπει να αναφέρουμε ότι τα 
λάθη που μας δίνει ο ΟΟΜΡΙΕΕΒ της Ο, συχνά δε 
μας βοηθούν στο να εντοπίσουμε το πρόβλημα, γε¬ 
γονός που προέρχεται από τη μεγάλη ελευθερία 
που μας παρέχει η γλώσσα. 

Ενα μήνυμα σφάλματος, συχνά είναι παραπλανη¬ 
τικό και μόνο η εμπειρία μπορεί να μας οδηγήσει να 
το ανακαλύψουμε. Για παράδειγμα, ο ΟΟΜΡΙΕΕΒ 
μπορεί να μας αναφέρει λάθος στη γραμμή 100 ενώ 
στην πραγματικότητα το λάθος να προέρχεται από 
τη γραμμή 70. 

δ) Δίνουμε το αποτέλεσμα του ΟΟΜΡΙΕΕΒ (που 
είναι κάποιο αρχείο)_σε ένα άλλο πρόγραμμα που 
λέγεται ϋΝΚΕΒ. Σκοπός του ϋΝΚΕΒ είναι να ΣΥΝ¬ 
ΔΥΑΣΕΙ όλα τα κομμάτια του προγράμματος, να τα 
συνδέσει με κομμάτια που τα έχουμε γράψει πριν 
από καιρό και τα έχουμε βάλει σε κάποια βιβλιοθήκη 
και τελικά να δημιουργήσει τον εκτελέσιμο κώδικα. 
Δηλαδή το πρόγραμμά μας σε ΒΙΝΑΒΥ (ΔΥΑΔΙΚΗ) 
μορφή που είναι αυτό και μόνο που καταλαβαίνει ο 
υπολογιστής μας. 

ε) Τρέχουμε το πρόγραμμα. Προσπαθούμε να 
διαπιστώσουμε την ορθότητά του και αν χρειαστεί, 
επιστρέφουμε στο βήμα β) και σπανιότερα στο βήμα 

Η ΥΛΗ ΠΟΥ ΘΑ ΚΑΛΥΦΘΕΙ ΣΤΟ ΜΕΡΟΣ 
II ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ ΘΕΜΑΤΑ ΟΠΩΣ: 


/Αρχίζοντας με την Ο. Η γενική μορφή ενός Ο προ¬ 
γράμματος. Τα πρώτα απλά προγραμματάκια και οι 
ρουτίνες εισόδου-εξόδου. Μέχρι τότε προμηθευ¬ 
τείτε έναν Ο ΟΟΜΡΙΕΕΒ και ϋΝΚΕΒ, και ίσως και 
κάποια βιβλία για Ο που θα σας βοηθήσουν πολύ. 
Από τους πιο ειδικούς του είδους θα θέλαμε να ζη¬ 
τήσουμε συγνώμη για την απλότητα της παρουσία¬ 
σης. Τα άρθρα αυτά θα απευθύνονται σε αναγνώ¬ 
στες που δεν είναι ειδικοί αλλά με μια μικρή εμπει¬ 
ρία προγραμματισμού. Σε καμιά περίπτωση όμως 
δεν θα χαμηλώσουμε πολύ το επίπεδο της παρου¬ 
σίασης διότι πιστεύουμε ότι τα άρθρα αυτά μπορεί 
να μην είναι επιστημονικά, μπορούν όμως να είναι 
διδακτικά. Το περιοδικό είναι πρόθυμο να απαντή¬ 
σει σε οποιαδήποτε απορία των αναγνωστών του, 
μέσα στα πλαίσια του διαθέσιμου χώρου. 


ΕΞ331 



ΠΕΡΑ ΑΠΟ 
ΤΑ 

8 ΒΙΤ 


Μ ε την πληθώρα των μηχανημάτων που κυκλοφορούν στην αγορά, τον καταιγι¬ 
σμό των προδιαγραφών και των δυνατοτήτων, που ο μέσος υποψήφιος αγο¬ 
ραστής κάποιου υπολογιστή σίγουρα μπερδεύεται και χάνεται μέσα στον κυκέωνα 
των διαφημίσεων. Γι' αυτό παρακάτω έχουμε συγκεντρώσει με περιεκτικότητα 
και συντομία, τα στοιχεία που αφορούν τους τρεις περισσότερο δημοφιλείς υπο¬ 
λογιστές στην κατηγορία των 32 και 16 όίίδ. ' Ετσι, με μια ματιά μπορείτε να βρεί¬ 
τε τα στοιχεία που σας ενδιαφέρουν, να κάνετε συγκρίσεις και να βγάλετε τα 
δικά σας συμπεράσματα. 


3 2 ΒΙΤ 


[2^ Υπάρχουν πολλά μοντέλα που είναι διαθέσιμα και οε πολύ καλή τιμή, 
το φθηνότερο στην κατηγορία των 32 άίΐ είναι το ΑΡ0ΗΙΜΕ0Ε8 Α3000. Η 
τιμή της επίσημης αντιπροσωπίας είναι 220.000 δραχμές μαζί με το ΦΠΑ. 
Περιλαμβάνει πληκτρολόγιο, πιου$θ (ποντίκι) και άίελ άιϊνε που δέχεται δισκέ¬ 
τες των 3.5 ιντσών. Επίσης διατίθεται και το μοντέλο Α310 που κοστίζει 
275.000 δραχμές και δέχεται και ΡΟ εσιυΐεΐοτ 


ΜΝΗΜΗ 


1 ΜάγΙβ. 


Για τον Α3000 η μνήμη είναι 512Κάγ(θ$, ενώ για τον Α3101 είναι 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 


Η καρδιά του Αρχιμήδη είναι μία 32-άίΙ ΟΡΙ), που ονομά¬ 
ζεται ΑΡΜ και τρέχει στα 4ΜΗζ. Είναι κατασκευασμένη με τεχνολογία ΡΙδΟ 
(Πεάυοεά ΙηδΙτυοΙίοπ δθί ΟοππρυΙβΓ - Υπολογιστής μειωμένου ρεπερτορίου 
εντολών). 


I Υψηλή ανάλυση οθόνη απο 320 χ 256 (μέχρι 256 χρώματα), έως 
640 χ 512 (μέχρι 16 χρώματα, αλλά χρειάζεστε ένα ΓηγΙΙίεγπο ΓποπίίΟΓ). 


ΑΝΑΛΥΣΗ 


ΧΡΩΜΑΤΑ 


Η παλέττα χρωμάτων διαθέτει μέχρι 4.096 διαφορετικά χρώματα. 


[^3 Διαθέτει 16 κανάλια ήχου (8 αριστερά και 8 δεξιά) καθώς και 6 σειρές 
οκτάβων, ένα πολύ καλό δρεεΚει· που μπορεί να προσαρμοστεί και σε δίετεο 
αν βέβαια η έξοδος είναι η κατάλληλη. Απίθανα τοιπάκια ήχου και απεριόρι¬ 
στη ικανότητα σύνθεσης. 


|^|ι 12 ·| Υπάρχει έξοδος για σοιπροδίΐθ νίάεο και ΠΟΒ, ενώ αντίθετα δεν 
υπάρχει έξοδος για τηλεόραση. 



δΟΡΤνΥΑΡΕ ΡΟΡΜΑΤ 


_| Οι δισκέτες είναι 3.5 ιντσών και μπορούν να φορμα- 

ριστούν σε χωρητικότητες άνω των δΟΟΚάγΙεε. 


ΡΟΡΤ5 


1) 9-ρίπ Γπουδε δοοΚεΙ, 

2) 3,55γππί δίετεο |3θλ, 

3) Ρ5-423 σειριακή έξοδο, 

4) έξοδο για εκτυπωτή συμβατή με ΟεπΙτοπιοδ, 

5) Ι/Ο ίπΙειΤεοε για προγράμματα που απαιτούν ιπηρυΐ/ουίρυΐ, 

6) ΙΕΟ 320 νίάεο έξοδο, 

7) 64 ννεγ ϋίη 41612 θύτα επέκτασης. 


50ΡΤ«/ΑΡΕ 


_| Τα προγράμματα έχουν μπροστά τους πολύ δρόμο ακόμη, αλ¬ 
λά παρόλους τους υπολογισμούς τα παραπάνω ανατρέπονται από την εμφάνι¬ 
ση του μοντέλου Α3000. Τα παιχνίδια είναι λίγα και καταπληκτικά, αλλά αυξά¬ 
νονται συστηματικά. Επίσης, υπάρχουν πολλά επαγγελματικά πακέτα εφαρμο¬ 
γών, αρκετά προγράμματα με εξαιρετικά γραφικά καθώς επίσης και πολλά 


εντυπωσιακά μουσικά πακέτα 

Όσοι ενδιαφέρονται για περισσότερες λεπτομέρειες και πληροφορίες μπο¬ 
ρούν να απευθύνονται στην αντιπροσωπεία της Αοογπ στην Ελλάδα: ΧΡΗ¬ 
ΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ, ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 96, ΤΗΛ. 3607836. 






















16 Β I Τ 


δΟΡΤΐΥΑΠΕ ΡΟΚΜΑΤ 


___[ 3.5 ιντοών δισκέτα. Στο 520 γίνεται ίοιτηβΐ στα 

320Κ. Τα πιο πρόσφατα ποντέλα περιέχουν διπλής όψης ότίνβδ, όμοια με τον 
1040 στα οποία γίνεται 1ογγπ3( στα 720Κ. 


Ε να καινούργιο μοντέλο αναμένεται να 
λανσάρει η εταιρεία με πολύ καλά 
βελτιωμένα γραφικά καθώς και μεγάλες 
δυνατότητες τη στιγμή που διαβάζετε τις 
γραμμές αυτές θα πρέπει ήδη να κυκλο¬ 
φορεί στην αγορά. 


ΡΟΒΤδ 


1) 5-Ρίπ ΜΙϋΙ ίπ και ουί, 

2) ΡΟΒ έξοδος, 

3) Θύρα για σειριακό πτοόβππ, 

4) Υποδοχές για δύο πιου5θ/)ογ$(ίοΚ. 

5) Δυνατότητα δεύτερου όίδλ ότίνβ και σκληρού δίσκου. 

6) Υποδοχή σύνδεσης με τηλεόραση (μόνο για τον 5205ΤΡΜ). 



ΑΤΑΡΜ 8Τ 


ΚΙΙΔϋΙ Η τιμή του μοντέλου 5205ΤΡΜ είναι 85.900 δραχμές, και του 
10403ΤΕ (το νέο μοντέλο) 121.500 δρχ. Επίσης διατίθενται τα μεγαλύτερα 
μοντέλα, Μθςβ 2 5Τ που κοστίζει 235.000 δραχμές και Μβςβ 4 3Τ που κο¬ 
στίζει 305.000 δραχμές. Ολα τα μοντέλα περιλαμβάνουν ενσωματωμένο όίδλ 
ότίνβ διπλής όψης που δέχεται δισκέτες των 3.5 ιντοών. Επίσης στις τιμές 
προστίθεται ΦΠΑ 16%. Μπορείτε ακόμη να αγοράσετε χωριστά ασπρόμαυρη 
οθόνη 5Μ124 (33.600) ή την έγχρωμη οθόνη 301224 (67.500). 


ΜΝΗΜΗ 


_I Το μοντέλο 520 3Τ έχει 512Κόγ1β$, το 1040 3Τ ΙΜόγΙβ, το Μβςβ 

2 5Τ 2ΜόγΙβ5 και το Μβρβ 4 5Τ 4ΜόγΙβδ. 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 


Ολα τα μοντέλα της σειράς 5Τ χρησιμοποιούν τον ισχυ¬ 
ρό 16-όίΙ 68000 της ΜοΙοτοΙβ, που τρέχει στα 8ΜΗζ. 


ΑΝΑΛΥΣΗ 


| Υπάρχουν τρεις δυνατότητες: ανάλυση 640 χ 400 με μονόχρωμη 
οθόνη, 640 χ 200 με τέσσερα χρώματα και 320 χ 200 με δεκαέξι χρώματα. 


ΧΡΩΜΑΤΑ 


Διαθετει παλέτα 512 χρωμάτων. 




δΟΡΤνΥΑΡΕ 


| Τα προγράμματα άρχισαν να αυξάνονται θεαματικά μέσα στο 
1988. Τα περισσότερα 8-όίί προγράμματα μετατρέπονται για τον 5Τ και παρό¬ 
λο που τα τσιπάκια του ήχου είναι σχετικά φτωχά σε απόδοση, σε σχέση με 
τον 064 και την ΑΜΙΟΑ, ο 5Τ τώρα κυριαρχεί στα μουσικά προγράμματα 
χάρη στα ενσωματωμένα ΜΌΙ ροιίδ. 

Τα γραφικό του είναι πάρα πολύ καλά και γρήγορα και επιταχύνονται ακόμη 
περισσότερο με την προσθήκη ειδικού ίΐ3τό»3Γβ (διάβαζε όΙίΜβτ). Όμως σί¬ 
γουρα η αντιπροσωπεία είναι σε θέση να σας δώσει περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες: ΕΛΚΑΤ ΑΕ, ΣΟΛΟΝΟΣ 29, ΤΗΛ. 364719. 


ΕΕΞ3 Υπάρχει ειδική γεννήτρια ήχου της Υ3ΓΠ303 που δίνει δυνατότητα 
για τρία ανεξάρτητα κανάλια ήχου (συν ένα λευκού θορύβου) και 8 οκτάβες 
που μπορείτε να τις ακούσετε διαμέσου της τηλεόρασης ή του ΓποπίΙοΓ. 






















Α Μ I α Α 


ΠΤΤΤΠ Αυτή τη στιγμή διατίθενται δύο βασικά μοντέλα: Η 
ΑΜΙΟΑ Α500 και η ΑΜΙΟΑ Α2000. Τιμές μπορείτε να μά¬ 
θετε από την αντιπροσωπεία (ΜΕΜΟΧ, Σεβαστουπόλεως 
150, Αμπελόκηποι). 


Το μοντέλο Α500 έχει δυνατότητα μνήμης 
512ΚόγΙβδ και η Α2000 ΙΜόγΙβ. 


ΜΝΗΜΗ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 


Εχει τον 16-βίΙ ΜοίοΐΌΐε 68000 στα 
7.14 ΜΗζ. Ο επεξεργαστής τρέχει πιο αργό από τον 5Τ αλ¬ 
λά τα γραφικό της είναι απίθανα. 


ΠΑΛΕΤΤΑ ΧΡΩΜΑΤΩΝ 


αποχρώσεις. 


Περιλαμβάνει 4.096 χρώματα και 


ΙΪΜΜΙ ' Εχει 4 κανάλια ήχου με 9 οκτάβες και δυνατότητα 
υποδοχής δΙβΓβο διαμέσου του ιτιοηίΙΟΓ, της Τν ή ΗΙ-ΡΙ 
συστημάτων. 



ΡΟΤ5 


νΐΩΕΟ 


ΐ) Δεν έχει έξοδο για τν αλλά το πρόβλημα λύνε¬ 
ται με την προσθήκη ενός πτιοάυΙεΙΟΓ το οποίο συνήθως 
συμπεριλαμβάνεται. 

2)Έχει ΒΟΒ έξοδο. 


Θύρες ήχου δεξιά και αριστερά, δύο για ιογδίίο- 
Κ/Γπουδβ, σειριακή Ρ5-232, παράλληλη έξοδος, ΡΟΒ, συ¬ 
μπληρωματικό άίδΚ-άπνβ, ασπρόμαυρο νίάβο, επέκταση 
όυδ. ' Ενα σοβαρό πρόβλημα για τους φίλους της μουσικής 
είναι ότι δεν έχει έξοδο Μ ΙΟΙ. 


δΟΡΤΥΥΑΡΕ 


δΟΡΤΥΥΑΡΕ ΡΟΡΜΑΤ 


ΡοιτηεΙ στα 880Κ. 


Δισκέτες 3.5 ιντσών διπλής όψης. 


__ Πολλά από τα 93πηΘδ είναι τώρα διαθέσιμα 

και για την ΑΜΙΟΑ, αφού οι εταιρίες έχουν αρχίσει να τη 
στηρίζουν. 



Μ.Β. ΟΟΜΡϋΤΕΒ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΠΕΣ 


^ΙΏΒΗΜΠ ΟΟΠΊΡϋίθΓ ΟΟΓΡΟΓ3ΐΚΐη 


ΝΙΚΑΙΑ 

ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72 ΤΗΛ. 4921600 




ΑΜΚΑ 500 



ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΑΜ8ΤΒΑΘ-8ΤΑΒ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 

ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΓΙΑ 


.ΒΙΟΤΕΧΝΕΣ 

.ΜΗΧΑΝΙΚΟΥΣ 

.ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 

,ΠΡΟ-ΠΟ 

.νΐϋΕΟΟίυΒ 

.ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙΑ 

.ΑΠΟΘΗΚΕΣ 

.ΚΑΙ ΕΙΔΙΚΕΣ 

.ΓΙΑΤΡΟΥΣ 

.ΠΕΡΙΠΤΩΣΕΙΣ 

ΕΙΔΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΒΙΟΤΕΧΝΩΝ ΕΝΔΥΣΕΩΣ ΥΠΟΔΗΣΕΩΣ 
ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΩΝ ΕΤΑΙΡΙΩΝ, ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΩΝ 

ΑΛΟΥΜΙΝΙΟΥ, ΛΟΓΙΣΤΩΝ 

_ 

ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΤΕ0ΗΝΟ5ΟΡΤ 

ΑΡΧΙΜΗΔΗΣ 

ΟΟΜΡυΤΕΠΙΟΟΙΟ 

3ΙΜ30ΡΤ 
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ΟΙΑΝ Ο ΗΧΟΣ ΜΑΣ ΑΓΓΙΖΕΙ... 




ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ 

ΑΛΗΘΕΙΑ 










ΤΟΥ 


Κ. Β Ρ Ο 

αθως ξεκινάει το πρόγραμμα οας δίνεται το δικαίωμα επιλογής 
Αν θελετε να ξεκινήσετε με μια καινούργια πόλη η να φορτώσετε μια ηδη 
έτοιμη και να διαλεξετε ενα καθορισμένο σενάριο Αν θα ξεκινήσετε 
με μια καινούργια πόλη, οας δίνεται ενα μέρος στην οθονη με τρεις επι¬ 
λογές 

Το πρώτο ΙΕνΕΙ, το εύκολο με 20.000 δολλαρια 
Το δεύτερο, το μεσαίο με 10 000 δολλαρια 
Το τρίτο, το δύσκολο με 5.000 δολλαρια 
Το ονομα της πόλης το καθορίζετε εσείς και ακόμα μπορείτε ν' αλλά¬ 
ξετε τον χάρτη που σας έχει δοθεί Μόλις κάνετε την επιλογή οας. βγαί¬ 
νετε ο ενα ΜΕΝί) που περιλαμβάνει στοιχεία σχετικά με την περιοχή, 
όπως για την εγκληματικότητα, για τον πληθυσμό, για την ηλεκτρική 
ενεργεια, για την καταοταση της αστυνομίας και άλλες λεπτομερειες 
που βρίσκονται στην αριστερή πλευρά της οθονης Στη δεξιά πλευρά της 
οθονης υπαρχουν τα χρονικά περιθώρια και μερικά υπομενου. που αφού 
τα διαλέξετε σας δίνεται συγκριτικά η αύξηση του πληθυσμού, η οικονο¬ 
μία. τα εργοστάσιά, και γενικά οτι αφόρα μια πόλη Απο εδω μπορείτε να 
φύγετε με την επιλογή 'ΒΕΤΙΙΡΝ ΤΟ ΕΟΙΤΟΟ" που οας επαναφέρει 
οτον χάρτη 

Η κυρία εικόνα αποτελειται απο τον χάρτη, και απο 16 τειραγωνακια 
που βρίσκονται στη δεξιά μέρια της οθονης Με τα τετραγωνακια αυτα 
μπορείτε να καταοκευαοετε δρομους. εργοστάσιά πυρηνικά η ηλεκτρικά, 
αεροδρόμια και αλλα Με την επιλογή των δυο τελευταίων τετράγωνων 
επανερχεστε στο προηγούμενο ΜΕΝί), Καθώς κινείται το ΜΟΙΙ5Ε στον 
χάρτη, μπορείτε να πάτε σε οποίο μέρος διαλεξετε και με τα τετραγωνα- 
κια που βρίσκονται δέξια να χτίσετε την πόλη Μην κάνετε Ομως σπατα- 


ΥΛΑΚΗ 

λες. γιατί θα μείνετε σύντομα χωρίς λεφτά Στο πάνω μέρος της οθονης 
είναι το ονομα της πόλης, η ημερομηνία και τα χρήματα που σας απομέ¬ 
νουν 

Με το δεξι κουμπί του ΜΟΙ)5Ε οας δίνονται μερικά ΡίΙίί ϋΟ\Α/Ν 
ΜΕΝί) Με αυτές τις επιλογές μπορείτε να ξεκινήσετε μια καινούργια 
πόλη, να πάρετε κάποιο σενάριο, ακόμα και να τυπώσετε τον χάρτη της 
πόλης Ακόμη μπορείτε ν' αλλάξετε την ταχύτητα του παιχνιδιού, και 
φυοικα να προκαλεσετε οτι καταστροφές θελετε στην πόλη κάνοντας 
έτσι το παιχνίδι πιο ενδιαφέρον Η δεύτερη επιλογή που οας δίνεται αρ¬ 
χικά. δηλαδη να φορτώσετε μια ηδη έτοιμη πόλη σας δίνει το δικαίωμα 
επιλογής αναμεσα στις οκτώ πόλεις που αναλύονται με λεπτομέρεια στο 
οεναριο. Φυσικά όλες οι λειτουργίες που ανεφερα παραπανω ισχύουν, 
επιτρέποντας έτσι να διαφοροποιείτε μια ηδη έτοιμη πόλη όπως εσείς 
θελετε 

Στην επιλογή του σεναρίου θα δείτε σε διαφορετικά χρονικά διαστή¬ 
ματα. την εμφάνιση ενός άλλου παράθυρου, απ οπού μπορείτε ν αυξή¬ 
σετε την τιμή των Οχι. το ποσοοτο προοληψεως των αστυνομικών των 
πυροσβεστών, και γενικά εχετε τον συνοπτικό ελεγχο της πόλης Μην το 
παρακάνετε όμως, γιατί θα εχετε ουνεπειες 

Οπως καταλαβατε το $ΙΜ ΟΙΤΥ είναι ενα ΟΤΥ 5ΙΜΙΙΙΑΤΙΟΝ που θα 
σας κρατήσει για πολλές ώρες μπροστά στην οθονη Τα προβλήματα που 
θα συναντήσετε στο σενάριο και περιλαμβάνονται στη δισκέτα θα κρατή¬ 
σουν αμείωτο το ενδιαφέρον οας Το δΙΜ ΟΤΥ σίγουρα θα χρειαστείτε 
πολλές μερες για να το μάθετε τελεία χρησιμοποιώντας τις λειτουργίες 
που οας είπα πιο πάνω, με διάφορά συγκεκριμένα κλειδιά Τα σενάριά 
των οκτώ πόλεων του 5ΙΜ ΟΤΥ, αναλύονται παρακατω λεπτομερειακά 



















ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 
ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΤΕΡΑ 

Το οεναριο του 5ΙΜ ΟΙΤΥ περιλαμβάνει αληθινό και υποθετικά προβλήμα¬ 
τα Τέτοιου είδους καταοτασεις θα συναντήσετε στις οκτώ πόλεις φημισμέ¬ 
νες και οχι. που περιεχονται στο πρόγραμμα Η κάθε μια απο αυτές περιεχει 
και διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας Μερικες απο αυτές βρίσκονται σε έξαρ¬ 
ση και απο την στιγμή που θα ξεκινήσετε σας μενουν μονο λίγα λεπτά για να 
σώσετε την πόλη 

Αλλα προβλήματα Ομως, είναι περιοοοτερο μακροπρόθεσμα όπως η εγκλη¬ 
ματικότητα Σκοπος σας είναι ν αντιμετωπίσετε τα προβλήματα αυτα οσο 
καλύτερα γίνεται Μετά απο κάποιο χρονικο διάστημά, η πόλη με εκλογες 
αποφασίζει αν αξίζετε για κυβερνήτης Εαν ολα πάνε καλα. θα σας δώσουν το 
κλειδί της πόλης, αν οχι θα σας πεταξουν απ εξω Τώρα θα σας κάνω μια πιο 
λεπτομερέστερη περιγραφή για κάθε μια απο τις πόλεις Ακόμα πριν συνεχι- 
σω θα ήθελα να οας πω οτι ο χρονος και ο τοπος είναι τελείως διαφορετικός 
απο πόλη σε πόλη 

ϋ υ I ί 3 V I 1. I Ε, υδΑ 
1900 -ΒΟΗΕϋΟΜ 

Τα πραγματα δεν έχουν αλλαξει πολύ εδω και εκατό χρονιά Ετσι ολα γί¬ 
νονται και πιο βαρετα και ο πληθυσμός της πόλης φεύγει Οσοι έχουν μείνει 
δυσανασχετούν γι αυτή την κατασταοη. ζητώντας ριζικές αλλαγές Μια απο 
αυτές τις αλλαγές είναι και η απόκτηση καινούργιου ηγέτη με νεες ιδεες. για 
να λύσει τα προβλήματα της πόλης Πολλοί λενε οτι το ΘΙΙϋ-δνΐίΙΕ. αυτή η 
μικρή πόλη μπορεί να γίνει μια νεα μεγαλύτερη πόλη με σωστό ηγέτη 

Οπως θα καταλαβατε δουλειά οας είναι να τα παίξετε ολα κορωνα-γραμμα- 
τα, βάζοντας σε πράξη καποια ιδέα οας κάνοντας αυτή την πόλη πρώτη στα 
μέσα του 2ίου αιώνα 
Δυσκολία Μικρή 
Χρονικά όρια 30 Χρονιά 

Νικηφόρο αποτέλεσμα να γίνει η πόλη Μητρόπολη 

3ΑΝ ΡΡΑΝΟΙδΟΟ, 

0Α 1906 ΕΑΒΤΗΟίΙΑΚΕ 

Στην πόλη αυτή εγινε ένας τρομερός σεισμός που συγκλόνισε όχι μονο 
τους ανθρώπους, αλλα και ολη την περιοχή που ζουοαν, προκαλωντας ανεπα¬ 
νόρθωτες ζημίες Τα αποτελέσματα του σεισμού και η καταστροφή των σηπί¬ 
ων δεν ήταν τοσο πολύ καταστροφικά, οσο η φωτιά που ξεσπασε και πήρε 
τεράστιες διαστάσεις Θα οας πάρει πολλές ήμερες για να την ελεγξετε 
1500 άνθρωποι σκοτωθήκαν και χιλιάδες τραυματίες Οπως καταλαβατε αρ¬ 
χικό οκοπος είναι να σταματήσετε τη φωτιά, και υστέρα με κάποιο σχέδιο 
στρατηγικής, να ξαναχτίσετε την πόλη, και να την φερετε στην αρχική της 
κατασταοη 

Δυσκολίες πολύ μεγάλη 
Χρονικά όρια 5 χρονιά 

Νικηφόρο αποτέλεσμα να γίνει η πόλη Μητρόπολη 

Η Α Μ Β υ Π (3, ΟΕΡΜΑΝΥ 
1944 - Ρ I Ρ Ε 

Στο τέλος του Β' Παγκοσμίου πολέμου μετά απο μια αεροπορική επίθεση, 
το Αμβούργο εχει πιάσει φωτιά, με τεράστιες διαστάσεις, προκαλωντας μεγά¬ 
λες απώλειες ανθρωπίνου πληθυσμού Ο πληθυσμός που κατοικεί στο κέντρο 
της πόλης κινδυνεύει περισσότερό Αρχικά πρεπει να καταφέρετε με κάποιο 
τροπο να σώσετε τους ανθρώπους αυτους από το κέντρο, και ύστερα να απο¬ 
μονώσετε τη φωτιά και να ξαναχτίσετε την πόλη μετά τον πόλεμό Κάτι που 
δεν οας είπα, είναι οτι ο ελεγχος της φωτιάς γίνεται καθώς η πόλη βομβαρδί¬ 
ζεται, κάνοντας έτσι το παιχνίδι αρκέτα δύσκολο 
Δυσκολία πολύ μεγάλη 
Χρονικά όρια: 5 χρόνια 

Νικηφόρο αποτέλεσμα να γίνει πόλη Μητρόπολη 

ΒΕΡΝ, δννίΤΖΕΡΙΑΝϋ 
1965 -ΤΡ ΑΡΡΙ0 

Εδω θ αντιμετωπίσετε ενα πρόβλημα που υπάρχει στις περισσότερες με- 




γαλουπόλεις του κόσμου, (όπως και στην Αθήνα) το κυκλοφοριακό. Οι δρόμοι 
αρχίζουν μέρα με τη μέρα να γίνονται δύσκολοι στην συγκοινωνία, δημιουρ¬ 
γώντας τρομερό κυκλοφοριακα προβλήματα. Ο πληθυσμός της πόλης απαιτεί, 
να κάνετε κάτι γι' αυτό. Πολλά έχουν ειπωθεί για τη λύση της κυκλοφορίας, 
ένα απ' αυτά είναι η αποκέντρωση, και η δημιουργία γεφυρών σε σημεία 
κλειδιά για την πόλη. Αυτά όμως απαιτούν μεγάλη ανακατανομή της περιοχής 
και τεράστιο έργα. 

Δυσκολία: μικρή 

Χρονικά όρια: 10 χρόνια 

Νικηφόρο αποτέλεσμα: λύση στο πρόβλημα της κυκλοφορίας 

ΤΟΚΥΟ, ϋΑΡΑΝ 
1957-ΜΟΝδΤΕΡ ΑΤΤΑ0Κ 

Εδώ το σενάριο είναι τελείως διαφορετικό από τις άλλες πόλεις. Το ΤοΚγο. 
δέχεται επίθεση από ένα τέρας με τεράστιες διαστάσεις που σε κάθε του 
βήμα δημιουργεί ανεπανόρθωτες ζημιές σε έμψυχο και σε άψυχο υλικό. 
Σκοπός είναι να σκοτώσετε το τέρας και να φέρετε την πόλη στην αρχική της 
κατασταοη Σ' αυτή την πόλη δεν τα πήγα και τόσο καλά, αλλά κατάλαβα ότι 
για να νικηθεί το τέρας μάλλον πρέπει να οδηγηθεί προς τη θάλασσα, πράγμα 
που δεν το κατόφερα γιατί ήταν αρκετά δύσκολο. 

Δυσκολία: Αρκετή 

Χρονικά όρια: 5 χρονιά 

Νικηφόρο αποτέλεσμα: το σκορ να περάσει τον αριθμό 500. 

ϋ Ε Τ Ρ Ο I Τ, ΜΙ 
1972 - 0 ΡIΜ Ε 

Ενα από τα καθημερινά προβλήματα μιας συνηθισμένης πόλης είναι και η 
εγκληματικότητα. Στα μέσα του 1970 ο έλεγχος της θάλασσας, των εργοστα¬ 
σίων. και γενικά οποιωνδήποτε πλουτοπαραγωγικών πηγών, ελέγχεται από μια 
μικρή μειονότητα που καταδυναστεύει την πόλη, φέρνοντάς την σε μία 
εγκληματική έξαρση Μεγάλη ανεργία με τεράστιο πληθυσμιακά προβλήματα 
τροφής, κατοικίας αυξάνουν την εγκληματικότητα. Σκοπός σας είναι πρώτα 
ν' αλλάξει χέρια ο έλεγχος της πόλης, και ύστερα να σταματήσετε την 
εγκληματικότητα. 

Δυσκολία: Μεγάλη 

Χρονικά όρια: 10 χρόνια 

Νικηφόρο αποτέλεσμα: χαμηλή εγκληματικότητα. 

ΒΟδΤΟΝ ΜΑ 2010 
■ΝυΟΙΕΑΡ ΜΕΙΤϋΟΝΝ 

Οπως σας έχω πει και πιο πάνω ο χρόνος δεν είναι συγκεκριμένος, αλλά 
αλλάζει συνέχεια πηγαίνοντάς μας σε διαφορετικές χρονικές περιόδους. 

Ετσι βρισκόμασττε στο 2010 σε μία πόλη που βασίζεται αποκλειστικά στην 
πυρηνική ενέργεια. Όλα κινούνται απ' αυτήν, με λίγα λόγια ελέγχεται απ' 
αυτήν. Τα πυρηνικά απόβλητα αυξάνονται συνεχώς δημιουργώντας τρομερές 
συνέπειες στο περιβάλλον και στον ανθρώπινο πληθυσμό. Όλα αυτά όμως, 
πάλι ελέγχονται από τους ιδιοκτήτες αυτών των εργοστασίων που θέλοντας 
να κερδοσκοπούν όλο και περισσότερο δεν νοιάζονται για τίποτα και αμείλι¬ 
κτα συνεχίζουν το έργο τους. 

Εδώ η αποστολή σας είναι πολύ δύσκολη, καθώς πρέπει να τους σταματή¬ 
σετε. καταστρέφοντας τα πυρηνικά εργοστάσια αντικαθιστώντας τα με νέα πιο 
ασφαλή, και να επαναφέρετε το περιβάλλον στην αρχική του κατάσταση. 

Δυσκολία: Μεγάλη 
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Χρονικά όρια: 5 χρόνιο 

Νικηφόρο αποτέλεσμα: το σκορ να περάσει τον αριθμό 500 

ΡΙΟ Ο Ε ϋΑΝΕΙΡΟ, 
ΒΗΑΖΙΙ 2047 ■ Ρ 100 ϋ 

Στα μέοα του 21ου αιώνα οικολογικές αλλαγές συμβαίνουν με συνέπειες 
πλημμύρες και τεράστιες γεωτεκτονικές αλλαγές. Όλα αυτά οφείλονται 
στην αύξηση της θερμοκρασίας στις πολικές περιοχές λιώνοντας έτσι τερά¬ 
στιες ποσότητες πάγου. Το ΡΙΟ ϋΕ ϋΑΝΕΙΡΟ. είναι μία πόλη γεμάτη από 
πράσινο, όχι όμως με δέντρα με βαθιές ρίζες για να συγκρατούν το έδαφος. 

Οπως καταλάβατε είναι από τις πόλεις με τον άμεσο κίνδυνο για πλήρη κα¬ 
ταστροφή σε περίπτωση πλημμύρας. Αυτό που έχετε να κάνετε είναι με κάθε 
τρόπο ν' αποτρέψετε τον κίνυδνο. 

Δυσκολία: χαμηλή 

Χρονικά όρια: 10 χρόνια 

Νικηφόρο αποτέλεσμα το σκορ να περάσει τον αριθμό 500 

Σκεφτηκα ότι θα ήταν χρήσιμο να κάνω μια λεπτομερή ανάλυση για την 
λειτουργία, και την χρήση των δεκατεσσάρων κουτιών που βρίσκονται στη δε¬ 
ξιά μέρια της οθόνης. Είμαι σίγουρος ότι η ανάλυση αυτή θα σας φανεί χρή¬ 
σιμη και θα σας βοηθήσει στην καλύτερη κατανόηση του παιχνιδιού. 

ΒϋίΙΟΟΖΕΡ 

Χρειάζεται για τον καθαρισμό των δασών, των δρόμων και γενικά ότι ενο¬ 
χλεί την περιοχή. Η χρήση της είναι γενική. Η δημιουργία χώρου που μπορεί¬ 
τε να δημιουργήσετε με αυτή την επιλογή είναι σημαντική, γιατί θα μπορέσε¬ 
τε να τοποθετήσετε εργοστάσια, λιμάνια, αεροδρόμια. Το κόστος είναι 1 δολ- 
λάριο για κάθε τομέα που καθαρίζετε 

ΡΟΑϋδ 

Συνδέει αποκομμένες περιοχές. Οι στροφές και οι γωνίες γίνονται αυτόμα¬ 
τα. Η γραμμή συνεχίζεται με το πάτημα του ΜΟίΙδΕ. Προσέξτε γιατί αν κά¬ 
νετε λάθος στην τοποθέτηση του δρόμου, πρέπει να πληρώσετε για την κα¬ 
ταστροφή του και ύστερα να τον ξαναφτιάξετε. Ο δρόμος μπορεί να περάσει 
από τις ΡΟ\Λ/ΕΡ ίΙΝΕδ μόνο από τη σωστή γωνία. Επίσης άμα φτιάξετε το 
δρόμο σε ποτάμι γίνονται γέφυρες. Το κόστος είναι 10 δολλάρια για κάθε 
τομέα και 50 δολλάρια για μια γέφυρα. 

ΡΟννΕΡ ίΙΝΕδ 

Μεταφέρουν ηλεκτρική ενέργεια σε αποκομμένες περιοχές. Για να λει¬ 
τουργήσει σωστά η πόλη πρέπει κάθε περιοχή να ενώνεται με αυτές Η σύν¬ 
δεση και οι γωνίες γίνονται αυτόματες. Η δημιουργία της γραμμής συνεχίζε¬ 
ται όοο έχουμε πατημένο το ΜΟίΙδΕ. Οι ΡΟλΛ/ΕΡ ΙΙΝΕδ δια μέσου νερού 
δεν πρέπει να έχουν γωνίες αλλά να είναι κάθετες ή οριζόντιες. Το κόστος 
είναι 5 δολλάρια για κάθε τομέα και 25 δολλάρια αν βρίσκονται στο νερό. 

ΤΡΑΝδΙΤ ίΙΝΕδ 

Μπαίνουν σε θέση κλειδιά για τη σωστή και ασφαλή διακίνηση των τρένων. 
Προσοχή στις διασταυρώσεις γραμμών τρένων με τους δρόμους. Η δημιουρ¬ 
γία αυτών των γραμμών γίνονται με τον ίδιο τρόπο όπως και των ΡΟΥΥΕΗ 
ΙΙΝΕδ. 

Ακόμα μπορείτε μ' αυτές να κάνετε και γραμμές (ΤΙΙΝΝΕί) κάτω από το 
νερό. Εδώ πάλι δεν επιτρέπονται οι γωνίες, αλλά μόνο κάθετα ή οριζόντια. Το 
κόστος είναι 20 δολλάρια για κάθε τομέα και 100 δολλάρια αν βρίσκονται 
κάτω από το νερό. 

ρ α ρ υ δ 

Μπορούν να τοποθετηθούν μόνο σε καθαρό έδαφος. ΡΑΠΙϋδ με δόση και 
νερό ανεβάζουν το οικολογικό ποοοστό σας. Τα πάρκα μπορούν να κατα¬ 
στραφούν από μπουλντόζες αποκόβοντας πιθανή συνέχιση φωτιάς που έχει 
πιάσει οε δάσος. Η λειτουργία του είναι όπως στις άλλες. Το κόστος είναι 10 
δολλάρια για κάθε τομέα 


ΒΕδΙϋΕΝΤΙΑίΖΟΝΕδ 

Κτίζοντας σπίτια, σχολεία, νοσοκομεία και εκκλησίες, το κάθε σπίτι ή οτιδή¬ 
ποτε άλλο μπορεί να μετατραπεί από απλή κατοικία που ζει μόνο μια οικογέ¬ 
νεια, σε ουρανοξύστες με πολλές οικογένειες. Το κόστος είναι 100 δολλά¬ 
ρια για κάθε τομέα. Οπως βλέπετε το κόστος είναι πολύ μεγάλο, γι 1 αυτό και 
κάθε φορά που θα κάνετε κάποια κίνηση πρέπει να τη σκεφτείτε καλα ποώία· 

ΟΟΜΜΕΒΟΙΑΙ ΖΟΝΕδ 


Χρησιμοποιούνται για πολλές χρήσεις ως καταστήματα, για πωλήοεις. βεν¬ 
ζινάδικα ή ρετλίπς. Υπάρχουν πολλά στάδια απ' όπου περνάνε αυτά τα μαγα¬ 
ζιά. Δηλαδή από την ημέρα που ιδρύθηκαν μέχρι την ημέρα που πτώχευσαν ή 
έγιναν υπερπολυτέλειας καταστήματα Αυτή η μεταβολή γίνεται όσο περνάει 
ο χρόνος. Το κόστος είναι 100 δολλάρια για κάθε τομέα 

ΙΝϋυδΤΡΙΑΕ ΖΟΝΕδ 

Είναι η βαριά βιομηχανία με τεράστια παραγωγή προϊόντων. Υπάρχουν πολ¬ 
λά επίπεδα ανάπτυξης των εργοστασίων. Από μικρές αποθήκες που καταλή¬ 
γουν οε τεράστιες βιομηχανίες. Το κόστος είναι 100 δολλάρια για κάθε το¬ 
μέα. 
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ϋΕΡΑΡΤΜΕΝΤδ 


Οπως καταλάβατε πρόκειται για αστυνομικά τμήματα που ελέγχουν τη γύ¬ 
ρω περιοχή. Τα τμήματα αυτά σε σωστή μέρη ελέγχουν την εγκληματικότητα, 
που όπως ξέρετε σε συγκεκριμένα σενάρια είναι και η μόνη λύση. Το κόστος 
είναι για κάθε τμήμα 500 δολλάρια. 
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ΡΙΡΕΟΕΡΑΡΤΜΕΝΤ 


Βοηθούν περιοχές με αυξημένες περιπτώσεις πυρκαγιών Ετσι οπού εμ¬ 
φανίζονται φωτιές θα ήταν καλό να φτιάξετε κοντά ένα τέτοια στοθμο ' Ετσι 
θ αποτρέψετε σοβαρές ζημιές. Η δύναμη της φωτιάς και η χρόνος που θα 
κάνει να εξαπλωθεί εξαρτάται από το μέρος που πήρε φωτικά. Το κοστος 
είναι 500 δολλάρια για κάθε τμήμα. 

ιΛ ι ι Ι ι ’.ΙιΙ/ λ .'Λ/. *1 
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Πολύ χρήσιμα για την αύξηση του ηθικού της πόλης ιδίως όταν είναι αυτή 
πολύ μεγάλη. Τα στάδια είναι πολύ καλά γι' αυτό το λόγο που αναφέρω πιο 
πάνω, αλλά δημιουργούν κυκλοφοριακα προβλήματα. Πρέπει λοιπόν το μέρος 
που θα χτιστεί να είναι σε κατάλληλο δρόμο χωρίς κυκλοφοριακα προβλήμα¬ 
τα Το κόστος για το στάδιο είναι 3000 δολλάρια 

ΡΟ\Λ/ΕΗ ΡίΑΝΤδ 

Χωρίζονται σε πυρηνικά και σ' αυτά που λειτουργούν με άνθρακα. Τα πυ¬ 
ρηνικά εργοστάσια είναι πιο παραγωγικά, και παράγουν υψηλότερη τάση, αλλά 
είναι επικίνδυνα και κοστίζουν παραπάνω Αυτά με τον άνθρακα έχουν λιγό- 
τερη παραγωγή, αλλά ακίνδυνα και με λιγότερο κόστος. 

Μία πόλη χρειάζεται τέτοιους σταθμούς γι' αυτό και η χρήση τους είναι 
απαραίτητη άσχετα με το μέγεθος της πόλης. Μην χρησιμοποιείτε πολλούς 
ηλεκτρονικούς σταθμούς τον ένα δίπλα στον άλλο. Το κόστος για την κατα¬ 
σκευή πυρηνικού εργοστασίου είναι 5000 δολλάρια και με άνθρακα 3000 δολ¬ 
λάρια. 

3ΕΑ ΡΟΡΤδ 

Μεγαλώνουν την εξωτερική βιομηχανία, η χρήση τους σε μικρή πάλη είναι 



περιττή, αλλά σε μία μεγάλη πολύ απαραίτητη. Η τοποθέτηση του λιμανιού 
πρέπει να είναι σωστή γιατί αλλιώς θ' αποδειχτεί άχρηστο. Συνιστάται η τοπο¬ 
θέτηση του λιμανιού σε κόλπους. Το μέρος που θα μπει το λιμάνι πρέπει 
πρώτα να το έχετε περάσει με μπουλντόζα. ' Οταν το λιμάνι, μπει σε λειτουρ¬ 
γία τότε θα δείτε πλοία στη θάλασσα Το κόστος του λιμανιού είναι 5000 
δολλάρια 

ΑΙΡΡΟΡΤδ 

Χρήσιμο για μεταφορά πληθυσμού και προϊόντων, ιδίως σε μεγάλες πόλεις. 
Το εμπορικό κόστος θα είναι μεγάλο αν υπάρχει αεροδρόμιο. Το εμπορικό 
κόστος θα είναι μεγάλο αν υπάρχει οεροδρόμιο. Το αεροδρόμιο είναι μεγάλο 
και ακριβό, γι' αυτό και πρέπει να το χτίσετε μόνο όταν η πόλη το αντέχει. 
Ακόμα το μέρος που θα το χτίσετε έχει σημασία, γιατί υπάρχει κίνδυνος για 
αεροπορικό ατύχημα. Μόλις χτίσετε το αεροδρόμιο θα δείτε αεροπλάνα να 
κινούνται στον αέρα. Το κόστος είναι 10.000 δολλάρια 

ΤΕΛΙΚΟ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 



ΣΙΓΟΥΡΑ ΤΟ 5 ΙΜ ΟΙΤΥ σνδυόζοντας τα λεπτομερή 
γραφικά με το ομαλό 8ετοΙΙΙΠ9 και τα πολύ καλά ηχητικά 
εφέ, δημιουργεί το περιβάλλον μιας πραγματικής πόλης. 
Ακόμα οι τρόποι στρατηγικής που προσπαθείτε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε είναι απεριόριστοι. Είναι ομολογουμένως 
αρκετά δύσκολο να δημιουργηθεί ατμόσφαιρα σ' ένα τέ¬ 
τοιου είδους παιχνίδι. Η συνεχής όμως δράση του, θα 
αφήνει σίγουρα αμείωτο το ενδιαφέρον σας. Συνοψίζο¬ 
ντας λοιπόν, έχουμε ένα πολύ καλό δΙΜΙΙΙ.ΑΤΟΗ, λαμβό- 
νοντας υπ' όψη μας ότι είναι το πρώτο του είδους του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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I ιγαπητοί φίλοι, αναγνώστες κι αναγνώστριες, σας 
καλοσωρίζω στις στήλες αυτές του περιοδικού μας, 
που σκοπό έχουν την ενημέρωσή σας, πάνω σε μουσι¬ 
κά θέματα των δύο υπολογιστών ΑΙβτί και Απιί93· 

Θα προσπαθήσω όσο το δυνατόν απλούστερα και 
καλύτερα να σας κρατώ ενήμερους και να σας εξηγώ 
ορισμένα πράγματα γύρω από χιχυουσική και την ηλε¬ 
κτρονική ψηφιακή μουσική. 

Πριν λίγο καιρό, ο υπεύθυνος του περιοδικού, μου 
ανέθεσε τη στήλη αυτή, τι#φοίβ δέχτηκα με πολλή 
ευχαρίστηση όντας μουσικός, ΕμΙπίσης πιστεύοντας 
ότι κι η δίκιά σας ανταπόκριση θά ’ναι μεγάλη. Έχω 
διαβάσει σε πολλά περιοδικά!%άφορα κείμενα και 
τεστ που έχουν γίνει σε μουσικά προγράμματα. Ίσως 
κάτι ανάλογο να έχει πέσει και στα δικά σας χέρια και 
ίσως να μη δώσατε σημασία, ή ακόμα και να μην κατα¬ 
λάβατε ορισμένα πράγματα. Σε μια τέτοια περίπτωση, 
όμως, το σφάλμα δεν θα ήταν δικό σας, αλλά της σύν¬ 
ταξης του κειμένου, ή του τρόπου που προσπάθησαν 
να σας το μεταβιβάσουν. 

Γι’ αυτό και εγώ προσπαθώντας να σας φέρω σε μια 
καλύτερη επαφή με τον κόσμο της ηλεκτρονικής μου¬ 
σικής θα κάνω ότι είναι δυνατόν, να το πετύχω με τον 
απλούστερο τρόπο. Εγγύηση γι’ αυτό αποτελεί η υπο¬ 
δομή που υπάρχει σε μουσικές και ηλεκτρονικές γνώ¬ 
σεις και φυσικά η παρακολούθηση της εξέλιξης της 
τεχνολογίας. 

Απ’ το πρώτο κιόλας τεύχος, θα ήθελα να μεταφερ¬ 
θούμε στον κόσμο της ηλεκτρονικής μουσικής κάνον¬ 
τας συγχρόνως μια αναδρομή στα μουσικά όργανα 
των περασμένων δεκαετιών. Γιατί, ας μην γελιόμαστε 
φίλοι μου, το είδος αυτής της μουσικής ώρες-ώρες ξε¬ 
περνά και τη φαντασία του ίδιου του κατασκευαστή. 
Ας γυρίσουμε λοιπόν, πίσω στις δεκαετίες*του ’50 και 
του ’60 τότε που μια ορχήστρα, θα μπορούσε να απο- 
τελείται και από εκατό ακόμη άτομα. Φανταστείτε, 
λοιπόν, πόσο δαπανηρό θα ήταν κάτι τέτοιο, στη ση¬ 
μερινή μας εποχή, για έναν μουσικοσυνθέτη. 

Πρέπει να ξέρουμε, ότι για να νοικιάσεις μια ορχή¬ 
στρα σήμερα χρειάζεσαι από 1 εκατομμύριο έως και 
10 εκατομμύρια δραχμές. Εάν προσθέσουμε και τα 


ι 

έξοδα μιας ηχογράφησης σ’ ένα στούντιο, που σύ|| 
φωνα μ’ επίσημες τιμές, η ώρα στοιχίζει από 3 έως $ 
χιλιάδες δραχμές, καταλαβαίνετε λοιπόν, τι θα σήμα! 
νε κάτι τέτοιο. Το ΙαηιΡαάα π.χ. θα χρειαζόταν τουλί 
χιστον 2 εκατομμύρια για να εκδοθεί. 

Στη δεκαετία λοιπόν του 1960 οι εταιρίες μουσική 
οργάνων ήταν στις δόξες τους. Συγκεκριμένα δύο ιτυ 
λικές εταιρείες τότε η 1_θγτί και η Ρ3ΓΡΪ33 κατασκεύ(| 
ζαν τα καλύτερα για την εποχή αρμόνια τα οποία απυ 
τελούνταν από δεκάδες κουμπιά που στο πάτημΙ 
τους, άκουγες έναν χαρακτηριστικότατο θόρυβο ποί 
πολλές φορές ήταν πιο δυνατός κι απ’ τον ήχο ττ| 
μουσικής. Κι ερχόμαστε λίγο αργότερα που καται 
σκευάστηκε το ηλεκτρονικό πιάνο, το πρώτο για την δ 
ποχή από την εταιρία ΡθιίΡογ. Ήταν το μοντέλο Ρβπ 
άθτ Ρίιοάθδ. Τα πλήκτρα του όπως ενός κανονικά: 
πιάνου, το δε βάρος του εκατό κιλά! Τι εξέλιξη για τηΐ 
εποχή εκείνη! 

Κι ερχόμαστε τώρα στη δεκαετία του 1970 που πήρι 
τα πρωτεία η ΒοΙβηά φτιάχνοντας τα πρώτα της ψη! 
φιακά κι όχι αναλογικά πια, μοντέλα, τα οποία επί 
κράτησαν για μια πενταετία. 

Ήταν το ϋυηο 50 και το ϋυηο 60. Ίσως κάποιοι απι 
σας, να θυμούνται, ότι τότε σε κάθε τραγούδι των Ποί 
Νιί 9 δίοηβδ ή σε κάθε συναυλία των ϋθβρ ΡυιρΙβ τι 
δύο αυτά μηχανήματα, είχαν. έναν ήχο ανεπανάληπτο 
Αφού μάλιστα ειπώθηκε τότε ότι αυτά τα μοντέλα θ| 
κυριαρχούν για μια εικοσαετία τουλάχιστον. 

Έφτασε ακόμα να συγκλονίσουν και τους κλασικού: 
μουσικούς. Ας έρθουμε τώρα πιο πρόσφατα στη δε : 
καετία του 1980. Εξορμά στην αγορά, μια εταιρία, \ 
Υ3ΠΊ303, που παρ’ όλο που κατασκεύαζε μουσικά όρ- 
γανα όπως κιθάρες και πιάνα, από το 1940 ήταν άγνω: 
στη μέχρι τότε. 

Η Υ3ΓΠ3Μ3 λοιπόν, με τα καινούρια μοντέλα τη 
χτυπά την αγορά πουλώντας μηχανήματα ψηφιακή! 
και πρωτοποριακής τεχνολογίας, θα θεωρούσα καλ! 
να σταματήσουμε λιγάκι την αναδρομή μας κάπου εδο 
για να προσθέσουμε και ν’ αναπτύξουμε μερικά ενδια 
φέροντα θέματα. Οι κατασκευαστές όλων αυτών τω| 
εταιριών που αναφέραμε μέχρι τώρα, αναρωτήθηκαι 
αν θα μπορούσαν να κατασκευάσουν κάποιο μηχάνη 
μα, να μπορεί να μιξάρει δύο πληκτρολόγια ταυτόχρο 
να. Παίζοντας δηλαδή το ένα να μπορείς συγχρόνως ν 
ακούς και τον ήχο του άλλου. 

Τελικά το κατάφεραν κι αυτό. Στα βγηΙΙιβδΐζθπ 
προσθέθηκαν δύο πενταπολικά βίσματα που ονομά 
στηκαν ιπίάί (μουσικά περιφερειακά ψηφιακά όργα 
να). 

Φαίνεται όμως ότι δεν αρκέστηκαν μόνο σ’ αυτό κα: 
πρόσθεσαν σε κάθε δγηΝιβδίζθΓ κι από ένα κασετό· 
φωνο, που ονομάστηκε $θηυβηοβι\ Φυσικά, μην πάει (1 
νους σας σε κανένα κασετόφωνο με κεφαλές και μο¬ 
τέρ, αλλά είναι μια πλακέτα, στην οποία έχουν προσ¬ 
θέσει μια μνήμη κι έναν επεξεργαστή, μοιράζοντας 
διάφορα κανάλια στην έξοδο. Όμως δεν σταμάτησαν 
εκεί, οι κατασκευαστές. Σκέφτηκαν, λοιπόν, ότι εκα- 
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(οντάδες χιλιάδες ήχοι του περιβάλλοντος, έμεναν α¬ 
νεκμετάλλευτοι. Για να ηχογραφήσεις τέτοιον ήχο, 
Ιαλιότερα, χρησιμοποιούσες ένα κασετόφωνο καιτέ- 
[ειωνες εκεί. Όμως, τώρα με τα εαπιρΙθΓ που κατα- 
Γκεύασαν, ακούγονται οι ήχοι αυτοί από τα Κβγ&οθΓ- 
1 $. 

Τώρα, κάλιστα μπορείς να πάρεις έναν σκύλο, να 
ίον μαγνητοφωνήσεις και αμέσως μετά, ν’ ακουστεί το 
(αύγισμά του όχι πια από το στόμα του, αλλά από ένα 
ιληκτρολόγιο. Αυτή η εφεύρεση, ήταν σίγουρα μια ε- 
ιανάσταση, που είχε σαν αποτέλεσμα, τον ανταγωνι¬ 
σμό των εταιριών, για το ποιός θα φτιάξει το καλύτερο 
53 πτρΙθΓ, απ’ το πιο μικρό, μέχρι το πιο επαγγελματι¬ 
κό. Οι ειδικοί πάντως, ισχυρίζονται ότι τα εαπιρΙθίδ θα 
επικρατήσουν για την επόμενη δεκαετία, που θα είναι 
ίφιερωμένη, στους ψηφιακούς ήχους, παρμένους 
κπό το φυσικό περιβάλλον. 

Εάν κάποιος από σας διέθετε 2 εκατομμύρια, θα 
μπορούσε να είχε στο σπίτι του, τη συμφω^ή ορχή¬ 
στρα του Λονδίνου. Όμως κάτι τέτοιο θα ιπά^ πολύ 
δύσκολο νομίζω. I 

Με το εαηιρΙθΓ όμως, τα πράγματα απλθ|ρεύονται. 
Απλώς αγοράζετε ένα εισιτήριο, για τη σίΜΕλία παίρ¬ 
νοντας μαζί σας το \Λ/3ΐΚιτΐ3η σας και την ηχογραφείτε. 
Απολαμβάνετε όλο το πρόγραμμα και μόλις γυρίσετε 
σπίτι σας, περνάτε στο δ3ΐηρΙθΓ, ότι ηχογραφήσατε. 
Έτσι καταφέρνετε να έχετε στο σπίτι σας, τη συμφω¬ 
νική του Λονδίνου, χωρίς να χρειάζεται να ξοδέψετε 
ία μαλλιά της κεφαλής σας. 

Δεν ξέρω πόσοι από σας ασχολούνται με προγράμ- 
ιατα μουσικής, αλλά θα ήθελα πάρα πολύ, να γνωρι- 
ιτούμε από κοντά, ν’ ανταλλάξουμε ιδέες και γνώσεις 
:αι πιο πολύ να βοηθήσουμε εκείνους που μόλις τώρα 
ιρχίζουν. Οι προσωπικές εμπειρίες και γνώσεις μου 
Είναι πάνω σε ΑΙαπ και Αιτιί93. 

Επίσης, αν κάποιος από σας είναι χρήστης ΡΟ και 
Ενδιαφερόταν να μάθει γι’ ανάλογα προγράμματα 
τάνω σε ΡΟ, θα μπορούσε κάλιστα, να απευθυνθεί στο 
περιοδικό μας. 

Εγώ πάντως, από την πλευρά μου θα κάνω ό,τι το 
δυνατόν καλύτερο για να σας ενημερώνω και λύνω τις 
ιπορίες σας. 0α ήθελα επίσης, να έχουμε και μια προ- 
Εΐωπική επαφή ούτως ώστε να συζητάμε τα θέματα κα¬ 
λύτερα. Θα μπορούσατε να στείλετε τα γράμματά σας 
πο περιοδικό μας με κάθε σας απορία, θα δεχτούμε 
ακόμα και τις συμβουλές σας και την ανταλλαγή πλη¬ 
ροφοριών, επάνω σε υπολογιστές και προγράμματα. 

Γράψτε λοιπόν στη διεύθυνση: «ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚ¬ 
ΔΟΣΕΙΣ ΕΠΕ, ΔΕΛΗΓΙΑΝΝΗ 24, 106 82 ΑΘΗΝΑ, 
ΓΙΑ ΤΗ ΣΤΗΛΗ «ΜΙΘΙ ΚΑΙ ΨΗΦΙΑΚΗ ΜΟΥΣΙΚΗ». 

Τέλος, θα ήθελα να σας τονίσω ότι το περιοδικό αυ- 
ίό απευθύνεται στις ηλικίες από 10 χρονών ως 80 χρο- 
ΐίών και φυσικά και στα δύο φύλα. 

0α ήθελα να ανανεώσουμε το ραντεβού μας για το 
επόμενο τεύχος και να ευχηθώ σε σας καλή ανάγνω¬ 
ση και στους παράγοντες του περιοδικού καλή επιτυ¬ 
χία. 



Η ΑΙ_Ι_ 
ΟΡ 

ΡΑΜΕ 



4 αΗουίδΝ’ΟΗΟδΤδ υδαοΐϋ 


5 ϋΟΙΙΒΙΕ ϋΡΑΟΟΝ II ΥΙΡΟΙΝ 


6 ΟΗΟδΤΒυδΤΕΒδ II ΑΟΤίνίδΙΟΝ 


7 τυΒΒΟουτκυΝ υδαοΐϋ 


8 ΒΑΑΙ_ ΡδΥΟΝΟδΙδ 


9 δυΡΕΒ νΥΟΝϋΕΒ ΒΟΥ ΑΟΤίνίδΙΟΝ 

__ 


10 ΗΑΗΟ ΟΚίνίΝ’ ΟΟΜΑΒΚ 


ΙΙ5ΕΡ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΓΙΑ ΤΟ ΗΑΙί ΟΡ ΡΑΜΕ! 


Συμπληρώστε το παρακάτω κουπόνι και στείλτε το τώρα για να διαμορφώσετε εσείς τα 

ΤΟΡ ΤΕΝ του επόμενου μήνα! 

ΤΑ ΤΕΣΣΕΡΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΡΟΓΡΑΜ- ΤΑ ΤΕΣΣΕΡΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΥ ΕΙ- Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
ΜΑΤΑ ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΜΟΥ: ΝΑΙ ΠΙΟ ΠΙΘΑΝΟ Ν’ ΑΓΟΡΑΣΟ ΠΟΥ ΔΙΑΘΕΤΩ 

□ ΑΤΑΡΙ δΤ 

1) . 1) . □ ΑΜΙΟΑ 

2) . 2) . □ ΡΟ 

3) . 3) . □ ΑΜ8ΤΚΑΩ 

4) . 4) . □ ΟΟΜΜΟϋΟΗΕ 

□ δΡΕΟΤΒϋΜ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: . ΤΗΛ: . 
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Ε γκαινιάζοντας την παρουσίαϋη των παιχνιδιών, που είναι η πιο μεγάλη και φι¬ 
λόδοξη στήλη του περιοδικού, αφού αποτελεί τον κύριο κορμό του. θα ανα¬ 
φερθούμε σε μερικά βασικά πράγματα που πρέπει να γνωρίζετε σχετικά με το στυλ 
των 93πιβ Γβνίβννε. όπως αυτά θα εμφανίζονται μέσα από τις σελίδες του υ$ΕΒ. 

Κ ατ' αρχήν τα τεστ των παιχνιδιών θα γίνονται σε όσο το δυνατόν περισσότερα 
διαφορετικά ίοππβίε. για να ικανοποιούνται οι χρήστες όλων των υπολογι¬ 
στών κατά τον καλύτερο τρόπο. Για το ίδιο παιχνίδι όμως θα γίνεται αναφορά σε άλλα 
ίοπτΐ3ΐ5, μόνο αν υπάρχουν σημαντικές διαφορές που να δικαιολογούν κάτι τέτοιο. 
Νομίζουμε ότι είναι αρκετά βαρετό να επαναλαμβάνουμε συνέχεια ότι τα γραφικά στο 
$Τ είναι καλύτερα απ' αυτά του Αγπ5Ιγ 30 ή ότι ο ήχος της Απιίρβ υπερτερεί του... 
δρβοίΓυητ. Αυτά άλλωστε είναι ευνόητα και γνωστά σε όλους. 

Κ άθε παιχνίδι θα συνοδεύεται από δύο πίνακες. Ο πρώτος απ αυτούς θα πε¬ 
ριέχει τη βαθμολογία που βασίζεται σε μία κλίμακα με άριστα το 100. Θα βαθ¬ 
μολογούνται ορισμένα σταθερά χαρακτηριστικά, όπως γραφικά, κίνηση (βηιπτβΐίοη), 
ήχος, ευκολία χειρισμού, πλοκή-υπόθεση (ειδικά για τα δίππυΐθΐίοηβ θα βαθμολογείται 
η πιστότητα αναπαράστασης της πραγματικότητας), πακέτο (εμφάνιση και ΓΠ3πυ3ΐ). 
αντοχή (διάρκεια ενδιαφέροντος) και αξία τιμή (τι προσφέρει το παιχνίδι σε σχέση με 
τα χρήματα που πληρώνετε). 

Ο γενικός τελικός βαθμός, δεν βγαίνει απαραίτητα (ή μάλλον δεν βγαίνει σχε¬ 
δόν ποτέ) από τον μέσο όρο. αλλά από μία καθολική συνεκτίμηση της εντύ¬ 
πωσης που αφήνει το παιχνίδι. Ίσως θα πρέπει ο αναγνώστης, να δώσειτη δική του βα¬ 
ρύτητα στα επιμέρους στοιχεία που τον ενδιαφέρουν περισσότερο. 

α δεύτερος πίνακας θα σας δίνει με μια ματιά όλα τα στοιχεία του παιχνιδιού: 

τίτλο. 5θΚνν3Γβ ίιουεβ. διαθέσιμα ίοιτηβΙδ, τιμή καθώς και τον υπολογιστή στον 
οποίο έγινε το Ιβ$1 Εδώ να διευκρινίσουμε ότι οι τιμές που αναφέρονται περιλαμβά¬ 
νουν το ΦΠΑ και είναι οι προτεινόμενες λιανικές τιμές των αντιπροσώπων (πράγμα 
που σημαίνει ότι σε κάποια μαγαζιά μπορεί να βρείτε διαφοροποιημένες τιμές). 

Τ έλος τα τβνιβνν θα συνοδεύονται από τα ειδικά σήματα που βλέπετε (το καθένα 
αντιστοιχεί σε κάποιον από τους πιο δημοφιλείς υπολογιστές που καλύπτει το 
ϋδΕΒ), για να μπορείτε εύκολα και γρήγορα να εντοπίζετε αυτό που θέλετε. Κι αυτό 
ισχύει και για το υπόλοιπο περιοδικό. 

Ο 
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Ε ΜΦΥΛΙΟΣ-ΠΕΙΝΑ-ΔΙΧΑΣΜΟΣ. Όχι μην ανησυχείτε. Δεν συμ¬ 
βαίνει κάτι τέτοιο στην χώρα μας. Απλώς πρόκειται για το πολύ 
όμορφο παιχνίδι της ΙΝΡΟΟΠΑΜΕδ. Ο χώρος που εκτυλίσσεται το 
παιχνίδι είναι οι ΗΠΑ ενώ χρονικά τοποθετείται στην εποχή του εμ¬ 
φυλίου πολέμου (1861-1864). 

Στην αρχική οθόνη εμφανίζονται αρκετά από τα στοιχεία τα ο¬ 
ποία θα χρησιμοποιήσουμε για την εξέλιξη του παιχνιδιού. 00 και 
η συνέχεια επί της οθόνης. Βλέπουμε τον χάρτη της Αμερικής, και 
τις διάφορες θέσεις των αντιπάλων καθώς και τις δικές μας βέβαια. 

Κατά μήκος του χάρτη ξεδιπλώνεται η σιδηροδρομική γραμμή. 
Το τρένο κινείται από την μια πόλη στην άλλη για συλλογή χρημά¬ 
των σε διάφορες χρονικές στιγμές. Στην οθόνη μας παρατηρούμε 
τις περιοχές, όπου είναι τοποθετημένοι οι στρατιώτες μας, να ανα¬ 
βοσβήνουν. Αν πατήσουμε το αριστερό κουμπί του πιουδβ μια φο¬ 
ρά, τότε παρατηρούμε ότι αναβοσβήνουν οι γύρω περιοχές, δηλα¬ 
δή αυτές που μπορούμε να μετακινηθούμε, αν τοποθετήσουμε το 
βελάκι και κάνουμε οΙϊεΚ. 


Κ ατά την διάρκεια του παιχνιδιού, το τρένο συλλέγει χρήματα. 

Όταν συμπληρωθεί ένα ικανοποιητικό ποσό, κερδίζετε ένα 
στράτευμα το οποίο τοποθετείτε πάνω σε περιοχές που αναβο¬ 
σβήνουν. Μετακινείτε τα στρατεύματα προσέχοντας να προστα¬ 
τεύετε κυρίως την σιδηροδρομική γραμμή και τα λιμάνια. Τυχαία 
γεγονότα μπορεί να επηρεάσουν την έκβαση του παιχνιδιού, όπως 
οι καταιγίδες και η άφιξη πλοίων στο λιμάνι μεταφέροντας στρα¬ 
τιώτες (εξαρτάται ποιος κατέχει το λιμάνι την συγκεκριμένη στιγ¬ 
μή)· 

Επιπλέον το ΝογΙΙί & δουίίι μπορεί να παιχτεί σαν στρατηγικό παι¬ 
χνίδι, όπου η νίκη εξαρτάται από το πόσο καλά θα μπορέσετε ν’ α¬ 
μυνθείτε απέναντι στους εχθρούς σας, στα διάφορα 3ΐΧ3άθ πιοάθδ. 
Υπάρχουν 3 Γποάβδ και απ' αυτά το πρώτο είναι και το πιο σημαντικό. 
Πρόκειται για το πεδίο της μάχης στο οποίο πρέπει να παλαίψετε 
σκληρά για να επιζήσετε. Συμβουλή: χρησιμοποιείστε πρώτα το ιπ¬ 
πικό, μετά το κανόνι, και τέλος το πεζικό και συνεχίστε κυκλικά. Στο 
επόμενο πιοάβ πρέπει να κλέψετε χρήματα από τα εχθρικά τρένα. 



ΤΟ ΡΟΛΟΙ ΔΕΙΧΝΕΙ ΤΟΝ ΧΡΟΝΟ ΠΟΥ ΣΑΣ ΑΠΟΜΕΝΕΙ ΚΑΙ Η ΜΠΟΤΑ 
ΤΗΝ ΑΠΟΣΤΑΣΗ. 

Σκαρφαλώνετε στο τέλος του τρένου και νικώντας τους διαδοχι¬ 
κούς αντιπάλους σας προσπαθήστε να φθάσετε στην αρχή του. Στο 
τελευταίο πιοάβ πρέπει να καταλάβετε το εχθρικό φρούριο. Είναι 
ένας αγώνας ενάντια στο χρόνο, μέχρι να φθάσετε στη σημαία. Α¬ 
νάμεσα σ' εσάς και τη σημαία, υπάρχουν στρατιώτες που σάς ρί¬ 
χνουν στιλέτα, παγίδες, συντρίμια, μέχρι και σκυλιά που σας επιτί¬ 
θενται με μανία. 



































ΒΡΟΧΕΣ 
ΙΝΔΙΑΝΟΙ 

ΒΟΡΕΙΟΣ ΠΟΝΗΡΟΣ 


ΑΒΟΑΩΕ ΜΟϋΕ 


ΡΗΕ35 ΚΑΙ ΘΑ ΚΑΤΑΛΑΒΕΤΕ 



ΓΕΦΥΡΕΣ 

ΝΟΤΙΟΣ ΠΟΝΗΡΟΣ 

ΕΠΙΛΟΓΗ ΓΙΑ ΡΕΑΥΕΗ - ΟΟΜΡΙΓΤΕΒ 

ΧΡΟΝΟΛΟΓΙΑ 


00 ΓΙΑ ΝΑ ΞΕΚΙΝΗΣΕΙ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


υσικά, στο παιχνίδι υπάρχει και δράση, η < 
ποια είναι κάτι παραπάνω από ικανοποιητι¬ 
κή: είναι διασκεδαστική. Τα κινούμενα σχέδι 
είναι καλοσχεδιασμένα και το απίιτιαίίοη είναι 
πολύ ρεαλιστικό. Ο ήχος είναι λίγο παράξενος 
αλλα υπέροχος. Το παιχνίδι συνδυάζει την 
στρατηγική και τη δράση. Με αντίπαλο τον υ¬ 
πολογιστή παίζετε αρκετά καλά. Είναι όμο 
πολύ καλύτερο αν υπάρχει ανταγωνισμός με¬ 
ταξύ δύο παιχτών. Ένα παιχνίδι, με το οποίο ει- 
λικρινά θα διασκεδάσετε, και δεν θα μετανιώ- 
σετε για την αγορά του. 


ΔΕΚΑΝΕΑ ΤΑ ΚΑΤΑΦΕΡΕΣ ΘΑΥΜΑΣΙΑ! 

ΠΑΝΤΑ ΜΟΥ ΑΡΕΣΑΝ 01 ΙΣΤΟΡΙΕΣ ΜΕ ΤΟ «ΗΑΡΡΥ ΕΝΟ»! 


ΑΠΟ ΟΤΙ ΒΛΕΠΟΥΜΕ ΣΑΝ ΛΟΧΙΑΣ ΔΕΝ ΤΑ ΚΑΤΑΦΕΡΑΤΕ ΚΑΙ ΠΟΛΥ 
ΚΑΛΑ. ΜΗΝ ΑΠΕΛΠΙΖΕΣΤΕ ΟΜΩΣ. ΒΕ5ΤΑΡΤΘΑΜΕ ΚΑΙ 
«ΑΑΑΕΕΡΑΑΑ»! 
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Κ άπου στο^ιάστημα, σ' έναν πολύ, μα πολύ μακρινό 
μας γαλαξία, βρίσκεται ένας από τους πιο παράξε¬ 
νους πλανήτες, ο πλανήτης ΩγηοοπΙβ. 

Ο πλανήτης αυτός κατοικεΐται από πολλά ιδιόρυθμα, 
παράξενα και άκρως επικίνδυνα όντα. Η δημιουργία 
του Ογ&οοπΙβ διάρκεσε αιώνες και ήταν έμπνευση των 
έξι πιο ισχυρών και φοβερών διαστημικών αρχόντων 
που υπήρξαν στην ιστορία του διαστήματος. Οι πολλοί 
κακοί αυτοί άρχοντεο, είχαν εξοριστεί από το δικό 
τους γαλαξία (ποιοο ξερει τις αταξίες θα έκαναν...) και 
στην συνέχεια λεηλάτησαν και κατεστρεψαν διάφο¬ 
ρους πλανήτες, χρησιμοποιώντας τους κόσμους που 
είχαν ερημώσει και τις ανατριχιαστικές και αιμοστα¬ 
γείς μορφές ζωής που είχαν δημιουργήσει, για να χτί¬ 
σουν έναν πλανήτη γεμάτο φόβο και θάνατο... (σηκώ¬ 
θηκε η τρίχα μου να τα γράφω παιδιά!!). Όπως όλοι θα 
καταλάβατε αυτός ο τρομακτικός πλανήτης δεν είναι 
άλλος από τον ΟγβοοπΙβ. 

Βλέποντας την κατάσταση που δημιουργείται στον 
Ογβοοπ/8, η Διαστημική Κυβερνητική Ομοσπονδία, πή¬ 
ρε την απόφαση να δοθεί ένα τέλος σ' αυτή την ιστο¬ 
ρία. Υπήρχαν όμως και μερικά προβλήματα στην πραγ¬ 
ματοποίηση αυτής της απόφασης. Όπως θα καταλα¬ 
βαίνετε και εσείς, μια μεγάλης δύναμης εκστρατεία 
του στόλου μας. θα είχε πολύ μεγάλο κόστος για τον 
στόλο, γιατί οι πανούργοι δημιουργοί του Ογ8 οοηίβ, 
φρόντισαν πολύ καλά το αμυντικό σύστημα του πλα¬ 
νήτη και θα θυσιαζόντουσαν χιλιάδες ζωές άδικα. Τό¬ 
τε ξαφνικά ήρθε μια πολύ καλή ιδέα, θα ήταν πολύ κα¬ 
λύτερα αν πήγαινε στον ΟΓβοοπ/β ένα μόνο μαχητικό 
σκάφος, που θα γλιστρούσε σιγά-σιγά και χωρίς να το 
πάρουν είδηση τα ΓβάαΓ των έξι δυναστών. 







Ε τσι καταστρέφοντας τον Ογβοο- 
ηίβ θα υπάρξει εκδίκηση γι’ αυ¬ 
τούς που έχασαν την ζωή τους εξαι- 
τίας αυτού του πλανήτη. Ναι... έτσι 
πρέπει να γίνει. Το σκάφος που θα 
πάει στην αποστολή βρέθηκε, είναι 
ήδη έτοιμο και φυσικά ο ατρόμητος 
και αποφασισμένος πιλότος που θα 
το οδηγήσει είσαστε εσείς!!! 

Η Ομοσπονδία όμως δεν πρόκειται να 
σας αφήσει έτσι. Ήδη υπάρχουν συγ¬ 
κεντρωμένες διάφορες πληροφο¬ 
ρίες σχετικά με τον πλανήτη. Ακού¬ 
στε λοιπόν — ή μάλλον διαβάστε... Ο 
ΟΓΒΟοηία αποτελείται από έξι ζώνες- 
περιοχές, που η κάθε μία απ' αυτές, 
έχει τον φρουρό της που βρίσκεται 
στο τέλος της κάθε περιοχής. Σκο¬ 
τώνοντας λοιπόν έναν έναν τους 
φρουρούς (που δεν είναι καθόλου 
εμφανίσιμοι!!) το αμυντικό σύστημα 
του Ογ3 οοηίβ εξασθενεί. 

Α ς πάρουμε όμως τα πράγματα με 
την σειρά. Για να φτάσετε στον 
πλανήτη, χωρίς να κινδυνέψετε να 
σας πάρουν είδηση, είσαστε κρυμ¬ 
μένοι μέσα σ' ένα γιγάντιο διαστημι¬ 
κό γυμνοσάλιαγκα (!!). Ελπίζουμε ο 
γυμνοσάλιαγκας να μην χρησιμοποι¬ 
είται για πρακτική εξάσκηση στο ση¬ 
μάδι από τους φρουρούς του!! Φτά¬ 
νοντας στον πλανήτη «στόχο» ανοί¬ 
γει το τεράστιο στόμα του και βγαίνε¬ 
τε εσείς με το υικρό μαχητικό σας 
σκάφος. Από εδώ και πεήα, όλα εξαρ- 
τώνται από εσάς. 
































Τ ο υπόλοιπα όπλα που έχετε στη διάθεσή σας είναι τα εξής: 

Ι38*τ: Είναι ιδανικά για να καταστρέφετε ομάδες εχθρών, και γιο να σκοτώνετε 
τους φρουρούς. 

Επιτάχυνση σκάφους Οπως καταλάβατε, μ αυτόν τον τρόπο μπορείτε ν' αυξήσετε την 
ταχύτητα του σκάφους σας και οι διάφορες μανούβρες σας θα γίνονται πιο εύκολα. 
Πλάγια πυροβόλα: Μπορείτε να θάλετε μέχρι δύο απ' αυτί Είναι πολύ χρήσιμα, όταν θα 
αρχίσετε να περικυκλώνεστε από τους εχθρούς σας. 

Αμυντικό πεδίο: Μ' αυτόν τον τρόπο, θα κάνετε το σκάφος σας άτρωτο για κάποιο μικρά 
χρονικά διάστημα. 

Το τελευταίο έξτρα ατού σας - που είναι και το πιο δύσκολο για να το αποκτήσετε - είν αι 
η επαναφορά όλης της ενέργειας της ασπίδας σας 1 ! Αυτά, σίγουρα θα σας χρειαστεί όταν 
μετά από μερικές μάχες, η ενέργειά σας θα έχει μειωθεί κατά πολύ, 

Ολα αυτά τα όπλα, σίγουρα κάποτε κατά τη διάρκεια της αποστολής σας. θα σας χρεια¬ 
στούν. Το δύσκολο, όμως, είναι να έχετε το σωστό όπλο στην κατάλληλη χρονική στιγμή 
(ικανότητα που αποκτιέται μόνο με διαρκή εξάσκηση]. Πάντως το μεγάλο καλό στο παι¬ 
χνίδι είναι ότι οας δίνει την ευκαιρία, όταν χάσετε να συνεχίσετε από το ίδιο επίπεδο κι όχι 
από την αρχή. 

Τα γραφικά είναι αρκετά καλά και το εετοΐΐιης ομαλό. Η ποικιλία των αντιπάλων εμπλουτίζει 
σημαντικά το παιχνίδι, αν και καμιά φορά τα κύματα επιθέσεων που σας εξαπολύουν έ¬ 
χουν ένα μονότονο στυλ που επαναλαμβάνεται. Πάντως, σε μερικές περιπτώσεις τα ερπ- 
!βδ και η απιιπίΐίοη είναι πράγματι εντυπωσιακά. Από άποψη δυσκολίας δεν υπάρχει σημαν¬ 
τικό πρόβλημα, εκτός αν επιλέξατε το ΗΑΗΟ ΘΑΜΕ θα πρέπει όμως, να ξέρετε ότι η έκτη 
(και τελευταία) πίστα είναι αισθητά πιο δύσκολη από τις προηγούμενες. 

Στον 8Τ ο ήχος χάνει λιγάκι, ενώ στον 0-64 το παιχνίδι στέκεται αξιοπρεπώς 
Σε γενικές γραμμές μπορούμε να πούμε ότι πρόκειται για ένα ακόμα πολύ καλό παιχνίδι 
από την Ρεγςποδίδ. 



ΤΙΤΛΟΣ 

: ΜΕΝΑΟΕ 

ΗΟυβΕ 

: Ρ5Υ0Ν03Ι5 

ΡΟΒΜΑΤ5 

: 5Τ, ΑΜΙΟΑ. Ο - 64, ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

: 3400 
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V 1 


Σ ίγουρα όσοι ασχολούνται με το μπιλιάρδο 
και παρακολουθούν τις σχετικές μετα¬ 
δόσεις από τα δορυφορικό κανάλια, θα 
γνωρίζουν τον διάσημο πρωταθλητή 51βνβ 
Οανίε. Η φήμη του είναι τόσο μεγάλη που έγινε 
και... παιχνίδι για υπολογιστές! Έτσι μετά την ε¬ 
πιτυχία που γνώρισε το «δίβνο Οβνίε δηοοΚθτ» σε 
αρκετούς β-όίΐ υπολογιστές, η Οϋδ 5θ(1\ν3Γβ ε¬ 
πανέρχεται δριμύτερη με το εμπλουτισμένο 
(και πλήρως εκμεταλλευόμενο τις δυνατότητες 
των 16 όίΐ μηχανών) «δίβνε ϋενιε ΜοτΙά δηοοΚβΓ». 
Είναι φανερό ότι οι κατασκευαστές έδωσαν έμ¬ 
φαση στη λεπτομέρεια και την ακρίβεια και δια¬ 
βάζοντας κανείς το προσεγμένο ητεπυεΙ ξεχνάει 
αμέσως την εικόνα που έχει στο μυαλό του για 
το μπιλιάρδο (λερωμένα τραπέζια σε θολές από 
τους καπνούς αίθουσες και περίεργοι τύποι που 
κρατάνε τις στέκες). 
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Τ ο καλύτερο όμως σας το φυ¬ 
λάξαμε για το τέλος: το τρα¬ 
πέζι του μπιλιάρδου χωρίζεται σε έξι νοη¬ 
τές περιοχές (μία για κάθε γωνία και δύο 
στο κέντρο), όπου μπορείτε να κάνετε 
ζοογπ με το πάτημα ενός πλήκτρου!! Η 
φανταστική αυτή δυνατότητα προσφέ¬ 
ρει μεγάλη ευελιξία σε κοντινά χτυπήμα¬ 
τα ή σε περίπλοκες καταστάσεις με πολ¬ 
λές μπάλλες και δίνει μια άλλη διάσταση 
στο παιχνίδι. Αποτελεί αναμφισβήτητα 
ένα από τα ισχυρότερα ατού του. 


3ΤΕνΕ ϋΑνίδ 



ννΟΒΙ-Ρ 8ΝΟΟΚΕΗ 


Κ ατ' αρχήν ένα από τα σημαντικότερα πλεο¬ 
νεκτήματα του παιχνιδιού είναι ότι σας 
προσφέρει τη δυνατότητα να παίξετε έξι διαφο¬ 
ρετικά είδη μπιλιάρδου, το καθένα σύμφωνα με 
τους διεθνείς κανονισμούς οι οποίοι εξηγούνται 
αναλυτικά. Αφού λοιπόν διαλέξετε το παιχνίδι 
που θέλετε, μπορείτε να κάνετε απλή εξάσκηση 
(ρτβοβοβ), να δείτε μια επίδειξη (άβππο) ή να παί¬ 
ξετε κανονικά με αντίπαλο τον υπολογιστή σας 
ή κάποιον φίλο σας. Κατόπιν πρέπει να προσδιο¬ 
ρίσετε το επίπεδο δυσκολίας που μπορεί να κυ¬ 
μαίνεται από ΝΟνίΟΕ μέχρι δΤΕνΕ ΘΑνίδ (συ¬ 
νολικά έξι σκάλες - φιλική συμβουλή: αρχίστε με 
το ΝΟνίΟΕ). Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
καθοδηγείστε με σύντομα μηνύματα, ενώ α- 
κούγεται και η φωνή του διαιτητή που δίνει τα 
διάφορα προστάγματα!! Μπορείτε να καθορίσε¬ 
τε την τροχιά που θ' ακολουθήσει η άσπρη 
μπάλλα με τη βοήθεια μιας νοητής ευθείας και 


να μεταβάλλετε τη δύναμη με την οποία θα ε¬ 
κτελεστοί το κάθε χτύπημα. Επίσης έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να βάλετε φάλτσα με μεγάλη ακρί¬ 
βεια, χτυπώντας την μπάλλα σε οποιοδήποτε 
σημείο. Οι κρούσεις, οι ανακλάσεις και οι πο¬ 
ρείες που ακολουθούν οι μπάλλες είναι πολύ 
ρεαλιστικές. Μόνο ο ήχος είναι κάπως ξερός και 
λιτός. 

ο παιχνίδι προσφέρει και μερικά θχ1τ3. Με 
την επιλογή δίΟΙΛί ΒΕΡίΑΥ μπορείτε να 
δείτε σε αργή κίνηση την τελευταία σας στεκιά. 
Με το 3ΕΤ ϋΡ τοποθετείτε τις μπάλλες όπου 
θέλετε εσείςί'! και με το ΤΑΚΕ ΒΑΟΚ ανακαλείτε 


μια κίνηση. Ο συνδυασμός αυτών των δύο 
δυνατοτήτων δίνει απεριόριστες ευκαιρίες 
για συνεχή εξάσκηση. 


Η τελική μας εκιίμηση είναι ότι 
το δίβνθ Ο.Ίνιδ ΙΛ/οτΙά δηοο¬ 
ΚθΓ·· είναι ένα πολύ καλό παιχνίδι που θα 
ικανοποιήσει απόλυτα τους φίλους του 
μπιλιάρδου και γι αυτό ουνιοτουμε Θερ¬ 
μά την αγορά του Καλές οτεκιές' 


ΤΙΤΛΟΣ 

: 5ΤΕνΕ ϋΑνίδ ννΟΡΙ-Ο 5ΝΟΟΚΕΒ 

ΗουδΕ 

: Οϋδ δΟΡΤνΥΑΗΕ 

ΡΟΒΜΑΤ5 

: ΑΤΑΡΙ 5Τ, ΑΜΙΟΑ 

ΤΙΜΗ 

: 3500 

ΤΕ5Τ 

: ΑΤΑΡΙ5Τ 
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ταν ο καλύτερος Σκοπός της εκ- 
Π. παίδευσης του ήταν η καταπολέμη¬ 
ση του εγκλήματος. Ο θάνατος του α¬ 
δερφού του τον έφτασε στα άκρα. Ζη¬ 
τώντας εκδίκηση, κατατρόποσε τους εμ¬ 
πόρους ναρκωτικών και δεν έδειξε κα¬ 
νένα έλεος ακόμη κι όταν τον πιάσανε 
(δυστυχώς γι' αυτούς!). Δραπετεύει λοι¬ 
πόν και φορώντας τον πράσινο μπερέ 
του αδερφού του - σε ένδειξη φόρου τι¬ 
μής - είναι έτοιμος να συνεχίσει την α¬ 
ποστολή του στους σταθμούς της Νέας 
Υόρκης. του Παρισιού και του Λονδίνου. 
Προς μεγάλη του ατυχία όμως, οι έμπο¬ 
ροι των ναρκωτικών αντιλαμβάνονται 
την παρουσία του (μην τους περνάμε και 
για κορόιδαϋ) και αποφασίζουν να τον 


βγάλουν από την μέση. Να η ευκαιρίο 
λοιπόν να πιάσετε το κακόμοιρο το )ογ- 
5(ιοΚ και να βοηθήσετε τον φίλο μας να 
πάρει την πολυπόθητη εκδίκηση και να 
καθαρίσει το υπόγειο σιδηροδρομικό δί¬ 
κτυο των τριών αυτών μεγάλων πόλεων 
από τους εμπόρους του -λευκού θανά¬ 
του». 

Το παιχνίδι αρχίζει από το υπόγειο δί¬ 
κτυο του Λονδίνου. Ο ήρωας μας μόλις 
έχει φτάσει στον σταθμό ή/ΟΟϋδΙΟΕ και 
αρχίζει να ψάχνει για τον «ΒΙΟ Β055» 
(όπως θα δείτε και εσείς, τα τρένα στο 
Λονδίνο είναι πολύ χειρότερα από τα δι¬ 
κά μας, τουλάχιστον σε εμφάνιση.). Ας 
γυρίσουμε λοιπόν στον σκοπό μας και ας 
δούμε τι πρέπει να κάνουμε για να τον 
πετύχουμε. 




Π ρώτα πρέπει να εξοντώσετε, χτυπώντας κλωτσώντας, ή χρησι¬ 
μοποιώντας οποιαδήποτε άλλη τεχνική ξέρετε (κάτι μάθατε 
από τους τόσους που έχετε στείλει στον άλλον κόσμο σε προηγού¬ 
μενα παιχνίδια) τους κακούς που υπάρχουν στην πλατφόρμα του 
σταθμού. Αμέσως μετά ανοίγει μια από τις τελευταίες πόρτες του 
τραίνου και σας δίνεται η ευκαιρία να συνεχίσετε να δίνετε ξύλο και 
στο εσωτερικό του τραίνου, που τελικά ούτε και αυτό βρίσκεται σε 
καλή κατάσταση. 

Μόλις τους σκοτώσετε και αυτούς, εμφανίζεται ένα μενού από το ο¬ 
ποίο μπορείτε να επιλέξετε κάποιο άλλο σταθμό του δικτύου, της Ι¬ 
διας όμως πόλης. 

Για να πάτε στον υπόγειο ηλεκτρικό μιας άλλης πόλης, πρέπει πρώ¬ 
τα να βρείτε ένα αεροπορικό εισιτήριο, που υπάρχει σε κάποιον από 
τους σταθμούς, και να έχετε εξοντώσει τον αρχηγό του δικτύου, 
που βρίσκεται στον τελευταίο σταθμό της κάθε πόλης και είναι με¬ 
ταμφιεσμένος (εμάς βέβαια δεν μας ενοχλούν κάτι 
τέτοια...). 

Το ΡΑίΙΕΝ ΑΝΘΕΙ, είναι ένα αρκετά 
καλά 3Γ03άβ με πολύ καλό εαοΙΙίης που 
εξελίσσεται όπως είπαμε σε τρεις με¬ 
γάλες πόλεις (Ν.Υ., ΠΑΡΙΣΙ, ΛΟΝΔΙΝΟ 
και η ανταπόκριση του )ογ$ίίάΚ στις κι¬ 
νήσεις μας ήταν άμεση. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΑΙ_1_ΕΝ ΑΝΟΕΙ. 

ΗΟυβΕ 

ΡΟΠΜΑΤ5 

80ΗΕΕΝ 7 

ΑΜΙΟΑ ■■■■■■ 

ΤΙΜΗ 

3400 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


Α πό πλευράς γραφικών, τα $ρπ(β$ είναι αρκετά μεγάλα και οι 
κινήσεις τους είναι ομαλές. Ενοχλητικό όμως είναι η επα¬ 
νάληψη του ίδιου σκηνικού που παραμένει ίδιο από σταθμό σε 
σταθμό. 

Υπάρχουν όμως μερικοί αρκετά παράξενοι τύποι, που -σπάνε» 
αυτή την μονοτονία όπως οι γνωστοί και πολύ χαρακτηριστικοί 
αγγλοι ςβπΐίβπίθπ. ζητιάνοι (που συνήθως είναι οι αρχηγοί μεταμ¬ 
φιεσμένοι) διάφοροι άλλοι που σου πετάνε κάτι μπομπίτσες και 
τέλος πάνω στα τρένα υπάρχουν ζωγραφισμένα τα γνωστά ηΓβϋΙί 
που είναι αντιπροσωπευτικά της κατάστασης που επικρατεί 
στους ηλεκτρικούς των πόλεων αυτών . Η υπόθεση του παιχνιδιού 
είναι αρκετά καλή (ποιος συμπαθεί τους εμπόρους ναρκωτικών.). 
Το ΡΑϋ-ΕΝ ΑΝΘΕΙ βαδίζει στα χνάρια των -νίΘΙΙΑΝΤΕ· ΒΕΝΕ- 
ΟΑΤΕ- και «ΟΒΑΘΟΝ ', αλλά αυτό δεν σημαίνει οτι τελικά είναι 
και καλύτερο 

Παρόλα αυτά όμως είναι σίγουρα ένα από τα αξιόλογα παιχνίδια 
τους είδους του και είμαι βέβαιος ότι θα σας κρατήσει πολλές ώ¬ 
ρες συντροφιά Ας βοηθήσουμε λοιπόν και εμείς (έστω και μέσω 
του ιονείίε) στην καταπολέμηση της μάστιγας των ναρκωτικών. 




















































































Ε ιρηνη και ευημερία επικρατούσαν οε ολο 
κλήρο τον γαλαξία Οι ΟτρΙίρηδ. οι οντότητει 
που είχαν εξυψώσει τις νοητικες και ψυχο 
λογικές επιστήμες, είχαν πείσει ότι η πρόοδος δεν 
ερχεται μέσα από τους πολέμους και τις διαμάχες 
αλλά από τη φιλική συνύπαρξη και απο την αρμονι¬ 
κή συμβίωση και συνεργασία Ετσι, για αιώνες ο¬ 
λόκληρους. ανθούσε η οικονομία το εμπόριό και η 
βιομηχανική παραγωγή (για ειρηνικούς παντα σκο¬ 
πούς). Οι διαφορές και οι αντιθέσεις ανάμεσα 
στους κόσμους και τις εθνότητες είχαν εξομαλυν¬ 
θεί και έτειναν να ξεχαστουν εντελώς Ολοι ήταν 
ευχαριστημένοι και η ζωή κυλούσε ήρεμα, χωρίς 
άγχος Ηταν μια ιδανική εποχή 
Ομως τίποτα καλό δεν κρατά για πάντα Ετσι, οι 
ΠΓβτηροηδ. πλάσματα αιμοβόρα. σκληρά και πολε¬ 
μοχαρή εξαπολύουν μεγάλης κλίμακας επίθεση 
κατά των φιλήσυχων πλανητικών συστημάτων με 
όπλα φοβερά, άγνωστα μέχρι τότε, που ταείχαν κα 
ταοκευόσει κρυφά Οι Οτράαπε αιφνιδιάζονται Δεν 
έχουν στρατό, διαστημόπλοια ή αμυντικά σχέδια 
γιατί δεν τα χρειάζονταν η τουλάχιστον έτσι νο 
μιζαν Και φυσικά δεν προλαβαίνουν να τα κατα 
σκευάσουν όλα αυτά τώρα Οι κόσμοι κυριεύονται ο 
ένας μετά τον άλλον ανήμποροι ν αντισταθουν Ο 
πολιτισμός που με τόσο κόπο οικοδομήθηκε. κατα 
στρέφεται Οι ΗτΒτττροηδ γίνονται κυρίαρχοι φέρ¬ 
νοντας το χάος στον γαλαξία ποιι καταρρέει 


Τ ην ύστατη όμως στιγμή, σε μια απελπισμένη προσπάθεια σωτηρίας, οι Ογ· 
ράάπδ συγκεντρώνουν όλες τις γνώσεις τους (τεχνολογικές, βιολογικές, 
ψυχονοητικές) που ήταν αποθηκευμένες στις τράπεζες πληροφοριών και εξο¬ 
πλίζουν ένα μοναδικό σκάφος, το 5ΤΑΡ ΒΗΕΑΚΕΒ, που εξακοντίζεται στο αχα¬ 
νές διάστημα. Είναι μια υποθήκη για το μέλλον, μια ελπίδα ότι όλα θα ξαναγί- 
νουν όπως πριν. 

Σ το μεταξύ, τα χρόνια περνούν και οι Βτβτηροηδ είναι ήσυχοι ότι κανένας 
δεν είναι σε θέση να τους απειλήσει. Είναι η κατάλληλη στιγμή για το με¬ 
γάλο αιφνιδιαστικό χτύπημα. 

Οπως θα έχετε ίσως καταλάβει, αποστολή σας στο παιχνίδι είναι να καταστρέ¬ 
φετε τους Βτ3τπροπ5 οδηγώντας το 5ΤΑΗ ΒΠΕΑΚΕΗ, για να επανέλθει η τάξη 
και η ασφάλεια στο γαλαξία και να αποκατασταθεί το χαμένο μεγαλείο της ρά¬ 
τσας των Οτρά3Π5. 



Η αρχή του παιχνιδιού βρίσκει εσάς και το σκάφος σας να κινείστε στο λε¬ 
πτό στρώμα ατμόσφαιρας που περιβάλλει τον κεντρικό πλανήτη. Στο ε¬ 
πάνω μέρος της οθόνης βλέπετε το δΤΑΗ ΒΡΕΑΚΕΒ καθώς και τα εχθρικά σκά¬ 
φη που σας επιτίθενται. Μπορείτε να σκρολάρετε ελαφρά προς τα πάνω μέχρι 
τα ανώτερα όρια της ατμόσφαιρας και προς τα κάτω μέχρι την επιφάνεια του 
πλανήτη. Επίσης έχετε τη δυνατότητα να μετακινηθείτε προς τα δεξιά ή προς 
τα αριστερά κι όλοι αυτοί οι χειρισμοί γίνονται απλά κινώντας το (ογδΙίοΚ στην 
αντίστοιχη κατεύθυνση. Στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρχουν διάφοροι δεί¬ 
κτες τους οποίους πρέπει να συμβουλεύεστε συχνά, αν θέλετε να φέρετε σε 
πέρας την αποστολή σας. Κατ' αρχήν στο κέντρο βρίσκεται το ραντάρ που δεί¬ 
χνει τα πάντα: τη θέση σας (με ένα σημάδι που αναβοσβήνει), τη θέση των ε¬ 
χθρικών σκαφών, τις βάσεις εδάφους κι όλα αυτά με διαφορετικά χρώματα για 
να μπορείτε να τα ξεχωρίσετε. Αριστερά του ραντάρ και από πάνω προς τα κάτω 
μπορείτε να δείτε πόσες ζωές έχετε (αρχικά 4), πόση ασπίδα έχετε (δηίβΙά) και 
την προωθητική σας δύναμη (ΤΠπίδΙίης). Δεξιά βρίσκεται το οπλοστάσιο: πάνω οι 
βόμβες νετρονίου (αρχικά 6) και κάτω οι βολές (βγπτπο). Τέλος ακόμα πιο κάτω 
βλέπετε τους βαθμούς σας. 

Όντας τώρα στο διάστημα, υπάρχει μια πληθώρα από εχθρούς που πρέπει να 
αντιμετωπίσετε: Πρώτα απ' όλα τα Οοπττπβηά δίιίρδ των ΠΓβτπροπδ που συντονί¬ 
ζουν και ενεργοποιούν τα υπόλοιπα σκάφη. Αυτά έχουν πολύ ισχυρή άμυνα κα¬ 
θώς έχουν ένα τριπλό προστατευτικό κέλυφος που πρέπει να καταστρέφετε. 
Ακόμη κυκλοφορούν εχθρικά νακροθετικά σκάφη (ΜίπβΙβγβΓδ), φύλακες-μαχη- 
τές (Ουβτά-ΡίςΜ ΟτβΛδ), τηλεκατευθυνόμενα σκάφη (δυί-ϋτοίάδ) και πολλά άλλα 
είδη. Φυσικά, όσο πιο επικίνδυνος είναι ένας αντίπαλος, τόσο πιο πολλά πυρά 
χρειάζονται για να εξοντωθεί, αλλά και τόσο πιο πολλούς βαθμούς παίρνετε. 
Πάντως, αν τα βρείτε σκούρα, εξαπολύστε μία από τις βόμβες νετρονίου που 
διαθέτετε, πατώντας το δρβόβ ό3Γ. Προσοχή όμως: δεν πρέπει να πυροβολείτε 
απερίσκεπτα, γιατί τα αποθέματα των πυρομαχικών σας είναι περιορισμένα. Ε¬ 
πίσης, όταν αναπτύσσετε ταχύτητα μεγαλύτερη από την κανονική, μειώνεται η 
προωθητική σας ενέργεια (κι αν σας τελειώσει σέρνεστε κυριολεκτικά). Ακόμη, 
όταν δέχεστε εχθρικά πυρά, λιγοστεύει η θωράκισή σας (η ασπίδα αν προτιμά¬ 
τε) και βέβαια αν σας τελειώσει χάνετε μία ζωή. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

: 5ΤΑΡ ΒΚΕΑΚΕΡ 

Ηθυ8Ε 

: ΑΠΟ/ΡΡΑΜΕ5 

ΡΟΒΜΑΤ5 

: ΑΤΑΡΙ 5Τ, ΑΜΙΟΑ 

ΤΙΜΗ 

: 3500 

ΤΕ5Τ 

; ΑΤΑΡΙ 5Τ 



Ε πιπλέον, κάθε τερματικό μπορεί να οας προμη¬ 
θεύσει με ένα μόνο από τα παραπάνω αγαθά και 
ίσως ταλαιπωρηθείτε λιγάκι μέχρι να βρείτε αυτό 
που θέλετε. Και κάτι ακόμη; μόλις ενεργοποιήσετε το 
μηχανισμό αυτοκαταστροφής της βάσης, σας μένει ε¬ 
λάχιστος χρόνος για να επιστρέφετε στο σκάφος σας 
και να απομακρυνθείτε προτού γίνει η έκρηξη. ΓΓ αυτό 
κινηθείτε γρήγορα και με ακρίβεια. Η παραμικρή καθυ¬ 
στέρηση μπορεί να αποβεί μοιραία. Επίσης, μερικές φο¬ 
ρές, όταν σκοτώνετε το δραοβ ΟΙαπι, μένει στη θέση του 
ένα μαργαριτάρι που ισοδυναμεί με μία ζωή. Πρέπει λοι¬ 
πόν να είστε σε ετοιμότητα για να το πάρετε. 



Δ εν πρεπει Ομως να αγχωνεοιε γιατί ολε 
αυτές τις απώλειες μπορείτε να τις ανα 
πληρώσετε Στην επιφάνεια του πλανήτη υπα, 
χουν κάποιες βάσεις οτις οποίες μπορείτε ν α· 
ποβιβαστείτε Γυρίζοντας το σκάφος έτσι ωστ· 
νο κοιτάει προς το μέρος σας (οπότε και ανακο 
λυπτετε ότι είναι του γνωστού τυπου Χ-νοηςι 
θόλος της βαοης ανοίγει και μπορείτε να προο 
γειωθείτε με ασφάλεια Κατεβαίνετε από κ 
οκοφος και αρχίζετε την περιπλάνησή οας οτ- 
βάση Μπορείτε νο κινείστε περπατώντας ιοπ^ 
τε δεν οποταλατε ενέργεια) ή πετωντος με τ". 
ειδική ανυψωτική συσκευή που διαθετετε (ουτ' 
επιβάλλεται προκειμένου να σκοτώσετε μερ 
κούς από τους εχθρούς) Κάθε βάση είναι γεμά 
τη οπό παράξενα πλααματο (αποτελέσματα με 
ιαλλάξεων και γενετικών πειραμοτων των Ητασ 
ροπ5) καθώς και στρατιώτες και φρουρούς τω; 
κιλών 





Π μοοεςιε ι ιαίι η παραμικρή επαφή μυ·. 

τους θα οας στοιχίσει μια ολόκληρη ζωπ 
Οταν εξοντώσετε τις κύριες μορφές ζωής Ιδρρ 
εο 0ΐ3ττι - διαστημική οχιβαδαί' | και Ηοτπρο' 
Ονοάοτά) μπορείτε να κατοστρέψετε τη βάση ε¬ 
νεργοποιώντας τον κατάλληλο μηχονιομο απο 
το τερματικό που βρίσκεται οτοάοελ ιΟοολ είναι 
ο χώρος εισόδου εξόδου της βάσης) Περνων 
τας αποαυτοματες πόρτες και χρησιμοποιώντας 
τα αοαναέρ που υπάρχουν μπορείτε νο επιακε 
φτείτε τους υπολοίπους χώρους και να χρησιμο¬ 
ποιήσετε τα τερματικά του κεντρικού υπολογι¬ 
στή τους για νο -αγοράσετε- ασπίδα βόμβες ε 
νεργεια οπλισμό κι ότι άλλο κρίνετε εσείς οπα 


Κάτι άλλο που πρέπει να ξέρετε είναι ότι για κάθε δευ¬ 
τερόλεπτο που καταφέρνετε να μείνετε ζωντανός, 
παίρνετε ένα βαθμό σαν αποζημίωση για τον κίνδυνο 
που διατρέχετε. Μόλις καταστρέφετε όλες τις βάσεις 
και τα ιηοθιβΓεάίρε. περνάτε στο επόμενο επίπεδο. Εδώ 
τα πράγματα είναι πιο ζόρικα. αλλά παίρνετε δύο βαθ¬ 
μούς ανά δευτερόλεπτο και αυτό συνεχίζεται αυξητικά 
και στα υπόλοιπα επίπεδα (αν και όταν φτάσετε σ’ αυτά). 
Το κακό είναι ότι αν χάσετε όλες τις ζωές το παιχνίδι ξα¬ 
ναρχίζει από το πρώτο επίπεδο. 

Πάντως γενικά το παιχνίδι αφήνει πολύ καλές εντυπώ¬ 
σεις με τα προσεγμένα γραφικά του, τα καλά ηχητικά 
εφφέ και την τεράστια ποικιλία σκηνικών και ερόίβε. Ε¬ 
πίσης πολύ καλό και αναλυτικό είναι και το βιβλιαράκι 
με τις οδηγίες χρήσης που συνοδεύει το παιχνίδι. 

Είναι σίγουρο ότι οι φίλοι του είδους θα περάσουν πολ¬ 
λές ώρες με το ισγεθοΚ στο χέρι πολεμώντας τους Ηγβπτ- 
ροο$ και είμαστε βέβαιοι ότι θα μείνουν κάτι παραπάνω 
από ευχαριστημένοι. 

5ο, 0« 8 5ΤΑΗ ΒΡΕΑΚΕΗ! 



ραιτητο Βεβαίως, δεν περιμενατε ολο ουτα νπ 
παρέχονται δωρεάν και κάθε φορά οας αφα 
.Ουνται Οι αντίστοιχοι βαθμοί 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

ΓΊ\ 


82 


υ$εη 


51 











































Όλοι θα θυμάστε βέβαια, το ΟΗΟδΤ ΑΝϋ ΟΟΒϋΝδ και τον ήρωά του 
έναν μικρό ιππότη, που έκανε τα αδύνατα δυνατό, για να σώσει τη γλυκιό 
πριγκήπισσα από τις δυνάμεις του σκότους. 

Τέσσερα χρόνια έχουν περάσει από τότε που κυκλοφόρησε αυτό το παιχνί¬ 
δι, και τα στοιχειά επανήλθαν δριμύτερα ξαναστοιχειώνοντας το κάστρο και 
πιάνοντας αιχμάλωτη την πριγκήπισσα Ηυ5. Ετσι ξανακαλείται ο ιππότης να 
νικήσει αυτές τις δυνάμεις του σκότους, ελευθερώνοντας την πριγκήπισσα. 
Οι διαφορές μεταξύ αυτών των δύο παιχνιδιών δεν είναι πολλές, μόνο λίγες 
αλλά σημαντικές. Πρώτη διαφορά τα γραφικά που είναι καλοσχεδιασμένα, λε¬ 
πτομερή, και με πολλά χρώματα. Η μουσική υπόκρουση καλή, με τα μουσικά 
εφέ πιο βελτιωμένα καθώς περιέχουν και εεπιρίβά ήχους, όπως κραυγές. 
Ακόμα το εοτοΙΙίπς πολύ ομαλά και εντυπωσιακό, καθώς είναι σε δύο επίπε¬ 
δα, το παιχνίδι γίνεται ακόμα πιο ενδιαφέρον με διάφορα κόλπα όπως η βροχή 
ή ο αέρας, που κι αυτά επηρεάζουν πολύ την κίνηση του ιππότη δηλαδή όταν 
υπάρχει από δεξιά επιβραδύνεται η κίνησή του, κάνοντας το παιχνίδι δυσκολό¬ 
τερο και πιο ενδιαφέρον. 




' Αλλες διαφορές με το παλαιότερο παιχνίδι εί¬ 
ναι η ποικιλία των όπλων, που αντί για πέντε που 
είχε το παλαιότερο παιχνίδι τώρα έχετε δέκα 
όπλα διαφορετικά που καθώς προχωράτε και 
παίρνετε αντικείμενα τα δυναμώνετε όπως και 
την πανοπλία που έχετε, και γίνονται πιο αποτε¬ 
λεσματικά. Στο (3Η05Τ ΑΝϋ ΟΟίΒΙΝδ θα συ¬ 
ναντήσετε ακόμα πολλούς και παράξενους 
εχθρούς, από ξωτικά μικρού μεγέθους μέχρι τέ¬ 
ρατα που πιάνουν όλη την οθόνη. Αυτά τα τερά¬ 
στια δΡΗΙΤΕδ πρέπει να σημειώσετε ότι έχουν 
εξαιρετικό ΒπίπιβΙίοη. Στο δρόμο οας θα συνα¬ 
ντήσετε και άλλα παράξενα όπως μάγους που 
οας μετατρέπουν σε γεράκια (επιβραδύνοντάς 
οας), πάπιες ή ότι άλλο φανταστείτε. Οι παγίδες 
δεν λείπουν από το παιχνίδι γΓ αυτό προσέξτε 
που πατάτε. 
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: 118 ΟΟΙ_Ρ 


ΕΟΡΜΑΤ5 

: 5ΡΕΟΤΠ. ΑΜ8ΤΡΑΟ. 

064 
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: 1750 

_ 
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: 064 



Συνοψίζοντας πρέπει να πούμε ότι η Οδ ΟΟΙΌ 
έκανε πολύ καλή δουλειά κάνοντάς το να μη δι¬ 
αφέρει πολύ από την ΟΟΙΝΟΡ έκδοσή του. 

Τα γραφικά έχουν μεταφερθεί πολύ καλά κα¬ 
θώς και ο ήχος και το πετυχημένο εοτοΙΙίπς. Το 
παιχνίδι όμως είναι αρκετά δύσκολο, κι αυτό ίσως 
δυσαρεστήσει μερικούς. Βέβαια οι πιο πολλοί θα 
μπουν στον πειρασμό να σώσουν την πριγκήπισ- 
σα. 
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ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΜΕΧΡΙ ΤΗΝ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 23 
ΜΑΡΤΙΟΥ. ΣΤΟ ΔΕΥΤΕΡΟ ΤΕΥΧΟΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ ΓΙΑ 
ΤΗΝ ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΤΟΥΣ ΟΡΟΥΣ ΚΑΙ ΤΑ ΔΩΡΑ-ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ! 
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Η πρώτη μου αντίδραση όταν μου έδειξαν το 
κουτί του Οβηίβιΐοΐό δςυβτβε ήταν "Έχει ωραί¬ 
ες γυναίκες μέσα;". Και ήταν φυσικό, γιατί τι 
άλλο να ρωτήσει κανείς για ένα είτίρ ροΚβτ; 
Πρόκειται για μια κατηγορία παιχνιδιών που κι¬ 
νούνται όλα στο ίδιο μοτίβο. Η μόνη διαφορο¬ 
ποίηση βρίσκεται στην ποιότητα των εικόνων και 
στο υ$θτ ϊπΙθΓΪ 80 β. Την είχα πατήσει όμως γιατί 
το ΟβπίΓβίοΙό δςυ3Γθ$ δεν είναι είτίρ ροΚβτ, 
^ά το εξώφυλλό του! Γδύνεις βέβαια κάποιες 
αίκες, όχι όμως παίζοντας χαρτιά αλλά με κά- 


Π άντως να θυμάστε ότι πιο δύσκολο παιχνίδι δεν 
συνεπάγεται απαραίτητα και πιο όμορφη ύπαρξη 
στο τέλος, αν και αυτά είναι θέματα προσωπικού 
γούστου... Υπάρχει ακόμη η δυνατότητα να φορ¬ 
τώσετε άλλες γυναίκες από δισκέτες που θα 
κυκλοφορήσουν μελλοντικά ή να τερματίσετε το 
πρόγραμμα. Μόλις επιλέξετε κάποιο από τα δια¬ 
θέσιμα ονόματα, εμφανίζεται στην οθόνη σας η 
φωτογραφία της κοπέλας (που άλλοτε υπόσχεται 
πολλά κι άλλοτε όχι) καθώς και τα τρία χαρακτη¬ 
ριστικά νούμερα (στήθος-μέση-γοφοί). Ενα εΙίοΚ 
ακόμη και η οθόνη τώρα δείχνει το γυμνό σώμα 
της κοπέλας, σκεπασμένο όμως από τα διάφορα 
ορθογώνια (μη βιάζεστε!). Μερικά απ' αυτά ξε¬ 
σκεπάζονται και αποκαλύπτουν διάφορα τμήματα. 
Τα υπόλοιπα αφήνονται σε σας σαν πρόκληση. 
Το κακό είναι ότι δεν μπορείτε να επιλέξετε 
εσείς πιο ορθογώνιο θα ξεσκεπαστεί στη συνέ¬ 
χεια γιατί η σειρά είναι προκαθορισμένη (όπως 
θα καταλάβατε τα πιο ... πιπεράτα μέρη μένουν 
για το τέλος). 




Ετσι λοιπόν φτάνουμε στο ψητά: τι πρεπει να κά¬ 
νουμε για να πετύχουμε το επιθυμητό αποτέλεσμα 
(διάβαζε γδύσιμο). Εδώ πρέπει να γίνει μια παρέν¬ 
θεση. θυμάστε ένα παιχνίδι που λεγόταν Οβνβτεί 
(γνωστό και ως ΟΐάβΙΙο): Αν ναι έχει καλώς, αν όχι 
διαβάστε παρακάτω μια σύντομη περιγραφή του. 

Εχετε μπροστά σας ένα πίνακα χωρισμένο σε τε- 
τραγωνάκια (δέκα οριζόντια και δέκα κάθετα). Στα 
τέσσερα τετράγωνα του κέντρου βρίσκονται -το¬ 
ποθετημένα σε σχήμα χιαστί - δύο άσπρα (δικά 
σας) και δ ύο μαύρα (της αντιπάλου) τετράγωνα. Οι 
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νονικό παιχνίδι τελειώνει όταν γεμίσει όλος ο πί¬ 
νακας και φυσικά νικητής αναδεικνύεται αυτός 
που έχει καταλάβει τα περισσότερα τετράγωνα (αν 
σας φαίνεται απλό, σας διαβεβαιώνω ότι κάνετε λά¬ 
θος!). 

0 μως, όπως είπαμε και παραπάνω, οι δημιουργοί 
του ΟβηΐτβίοΙό δςυβτβδ έχουν πρωτοτυπήσει Ας 
δούμε πως: κάθε ένα από τα ορθογώνια στα οποία 
αναφερθήκαμε προηγουμένως έχει επάνω του 
γραμμένο έναν αριθμό. Οταν λοιπόν τα τετράγωνα 
(ή εόίρ$) κάποιου από τους δύο αντιπάλους γίνουν 
περισσότερα ή ίσα με αυτό τον αριθμό (9031), το 
παιχνίδι σταματάει και κερδίζει αυτός που έχει το 
μεγαλύτερο σκορ. Το σκορ υπολογίζεται ως εξής: 
για κάθε τετράγωνο απλό παίρνετε ένα βαθμό, για 
κάθε τετράγωνο πράσινο παίρνετε δέκα βαθμούς 
και για κάθε τετράγωνο κόκκινο χάνετε δέκα βαθ¬ 
μούς. Προσέξτε λοιπόν που τοποθετείτε τα τετρα- 
γωνάκια σας! Επιπλέον, μερικές φορές εμφανίζε¬ 
ται στην τύχη ένα κίτρινο τετράγωνο που σας επι¬ 
τρέπει να παίξετε δύο φορές συνεχόμενα Βια¬ 
στείτε όμως γιατί μετά από μερικές κινήσεις 
εξαφανίζεται. Ακόμη υπάρχει η δυνατότητα να παί¬ 
ξετε λίγη... ρώσικη ρουλέτα, όταν είστε πεπεισμέ¬ 
νοι ότι χάνετε: Με μια ειδική επιλογή, διάφορα 90 - 
οάίβδ (και μη) εμφανίζονται το ένα μετά το άλλο 
και τελικά σταθεροποιείται στην οθόνη ένα απ' αυ¬ 
τά στη τύχη. Μπορεί να κερδίσετε το παιχνίδι (!), να 
πάρετε δύο έξτρα κινήσεις, να χάσετε 20 βαθμούς 
και διάφορα άλλα. 


Το παιχνίδι εμφανίζει μεγάλο ενδιαφέρον γιατί 
έχει αρκετή ποικιλία αφού προσφέρει δυνατότητα 
επιλογής ανάμεσα σε δώδεκα γυναίκες (συμβουλή: 
δοκιμάστε την Κβιτί, αφού όμως έχετε εξασκηθεί 
λιγάκι). Οι εικόνες είναι εξαιρετικές αλλά η μουσι¬ 
κή ακούνειααίόνο στην αοκτί. ενώ ο χειρισυόα εί- 












































Μ ετά το ποδόσφαιρο, το μπάσκετ, το στίβο και πολλά 
άλλα αθλήματα, ήρθε η σειρά του βόλλεϋ να μεταφερθεί 
στις οθόνες των υπολογιστών μας. Έτσι λοιπόν, η ΤΙ ΜΕ 
ΥΥΑΒΡ παρουσίασε το νθί.Ι.ΕΥΒΑΙ.1. βΙΜυΐΑΤΟΗ. 



Τ ο πρώτο πράγμα που παρατηρεί κανείς είναι η συσκευαοία του προγράμ¬ 
ματος: Μεγάλο, καλής ποιότητας χαρτονένιο κουτί περιέχει το πρόγραμμα, 
τις οδηγίες του, αλλά και μια πολύχρωμη αψίσα. Ολα αυτά, προδιαθέτουν 
θετικά τον ΟΑΜΕΒ. Η συνέχεια δυστυχώς, δεν είναι η ανάλογη... 

Μετά από δύο αρκετά όμορφες εισαγωγικές οθόνες κατά τη διάρκεια του 
φορτώματος, βρισκόμαστε στο κυρίως ΜΕΝί), του προγράμματος, στο οποίο 
υπάρχουν τρεις επιλογές. Αυτές είναι: 
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ΟΡΤΙΟΝ8: Απο εδω μπορούμε να δια¬ 
λέξουμε την ταχύτητα του παιχνιδι¬ 
ού και το αν θα παίξουμε εναντία 
στον ΟΟΜΡυΤΕΒ η εναντία οε κά¬ 
ποιο φίλο μας. Ακόμα, μπορούμε να 
εχουμε και τους δυο παίκτες οτην 
ίδια ομαδα. 

ΕϋΙΤΟΡ: Μας επιτρεπει να καθορί¬ 
σουμε την τακτική της ομάδάς μας 
οτην αμυνα και οτην επιθεοη Διαλέ¬ 
γουμε δηλαδη οε ποιον παίκτη θα γί¬ 
νεται η πρώτη πασα. και οε ποιον η 
δεύτερη, ποιος θα καρφώνει κ.λ.π. 
Μπορούμε επίσης να καθορίσουμε τι 
κίνηση θα κάνει κάθε παίκτης: μαν- 
σεττα. μπλοκ, αδύνατο και δυνατό 
καρφί. 



ΟΑΜΕ: Εδώ υπάρχουν τα άσχημα: Τα 3ΡΒΙΤΕ3 αν και έχουν 
τα απαραίτητα χρώματα, είναι αρκετά χοντροκομμένα, ο πίνακας 
του σκορ και ο διαιτητής είναι αρκετά εμφανίσιμοι, αλλά το γή- 
πεδπο έχει το χάλι του: είναι μονόχρωμο και θυμίζει κάτι από 
την ανάλυση του ΖΧ/81. Παρ' όλα αυτά, το παιχνίδι αρχίζει, 
αφού κάποια ομάδα κάνει το σέρβις. Οι παίκτες συνεργάζονται 
μεταξύ τους, κάνοντας μπλοκ, πάσες και καρφιά. Το πρόβλημα 
είναι, ότι κάνουν το ίδιο και στην δίκιά οας ομάδα, κάτι που έχει 
σαν αποτέλεσμα να αισθάνεστε.θεατής. Αργά όμως ή γρήγο¬ 

ρα η μπάλλα έρχεται και στον δικό σας παίκτη, κάτι που οας κά¬ 
νει να ανακαλύψετε ότι ο χειρισμός δεν είναι ιδιαίτερα εύκολος, 
αφού πρέπει να βρίσκεστε ακριβώς στη θέση στην οποία θα σκά¬ 
σει η μπάλλα, και πρέπει να πατήσετε το ΡΙΒΕ ΒΙΙΤΤΟΝ την 
κατάλληλη στιγμή. Μετά από αρκετές (αν όχι πολλές) προσπά¬ 
θειες, θα αρχίσετε να συνηθίζετε, και θα ανακαλύψετε ότι έχετε 
στη διάθεσή σας αρκετές κινήσεις. Σ' αυτό το σημείο του παι¬ 
χνίδι αρχίζει να γίνεται πραγματικά ενδιαφέρον, και θα οας κρα¬ 
τήσει αρκετές ώρες μπροστά στο ΜΟΝΙΤΟΡ προσπαθώντας να 
νικήσετε τον υπολογιστή σε όλα τα επίπεδα 
Τελικά έχουμε ένα παιχνίδι με καλή παρουσίαση και ήχο (δυ¬ 
στυχώς επαναλαμβάνεται συνέχεια), άσχημα γραφικά και πολύ 
καλό ΡίΑΥΒΙΙΙΤΥ, από ένα σημείο και μετά. 
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Θ υμάστε πριν ενάμιση περίπου χρόνο που πρωτομπήκατε στην κόκκινη Φε- 
ρόρι με την ξανθιό καλλονή δίπλα σας και ξεκινήσατε για μια βόλτα στο 
Μαϊάμι; θυμάστε τις παραλίες, τις αμμώδεις εκτάσεις, τα βραχώδη τοπία; 
Ίσιας ακόμα καμιά φορά αφηρημένοι να σιγοσφυρίζετε το σκοπό του παιχνιδιού. Κα¬ 
λούτσικο δεν ήταν άλλωστε; Να όμως, που η 5Ε6Α χτυπάει για μια ακόμη φορά με το 
ΤυΟΒΟ ΟΙΓΓΗΙΙΝ. Μια πάρα πολύ βελτιωμένη έκδοση, του γνωστού οοιηορ ςοπιβ, σε 
όλους τους τομείς. 

Τα γραφικά είναι σαφώς ανώτερα, καθώς και η κίνηση. Η μουσική είναι προσαρμο¬ 
σμένη ή ίσως επηρεασμένη από τους μοντέρνους ρυθμούς με τα δυνατά μπήτ, τα 
σκρατς και τους εεπιρίβά ήχους - ναι. όλα αυτά στα 64Κ μνήμης. Δεν υπάρχει βέβαια 
η δυνατότητα να διαλέγεις την πίστα που θέλεις, αλλά αυτό δεν έχει καμιά σημασία. 

Πρέπει από τη Νέα Υόρκη να πάς στο Λος Άντζελες. Ενα 
ταξίδι από την ανατολική ακτή στη δυτική, της αμερικανι¬ 
κής ηπείρου, με ενδιάμεσους σταθμούς στην Ουάσιν- 
γκτον, στο Μέμφις, στο Μαϊάμι, στη Νέα Ορλεάνη, στο 
Γκραν Κάνυον του Κολοράντο και αρκετές άλλες πόλεις. 


































Μ ιο ακόμα πρωτοτυπία του παιχνιδιού, είναι αυτή 
των ταχυτήτων. Κατά τη διάρκεια του φορτώματος 
οας δίνεται η ευκαιρία να διαλέξετε ανάμεοα οε ΜΑΝυΑΙ. ή Αυ- 
ΤΟΜΑΤΙΟ. Με το ΜΑΝΙΙΑΙ. έχετε τκ; ταχύτητες στο Γη του ύογ- 
$Μ( και το κουμπί ΤϋΒΒΟ στο δραεβ Βατ. Με το ΑΙΙΤΟΜΑΤΙΟ ό- 
μως το κομπιούτερ. σας διευκολύνει αλλάζοντας μάνο του τις 
ταχύτητες, ενώ το κουμπί του ϋον5&* χρησιμεύει για το 1ΌΒΒ0 
Είναι πράγματι ένα πολύ ενδιαφέρον παιχνίδι, ίσως το τελειότε¬ 
ρο ββοπ9 ςαπτβ μέχρι σήμερα ή ένα από τα καλύτερα. 

Για μια ακάμα φορά η 5Ε6Α μας δείχνει άτι ακόμα και τα καλά 
παιχνίδια μπορούν να γίνουν καλύτερα. 
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Σ ε κάθε ττοστ (κάθε στά¬ 
ση, δηλαδή), ύστερα από 
4 πίστες έχεις τη δυνατότητα 
να διαλέξεις αν θ' αλλάξεις 
λάστιχα, κινητήρα, ή τούρ- 
μπο. Υπάρχουν νυχτερινές 
διαδρομές, διαδρομές σε 
χιονοθύελλα, που σου εμπο¬ 
δίζει την ορατότητα και σε 
καυτές ερήμους. Η βασική 
καινότομία όμως, του παιχνι¬ 
διού είναι το «ΤϋΟΒΟ». Πα¬ 
τώντας το δρβοβ Ββγ βλέπετε 
να ξεπηδά καπνός από την ε- 
ξάτμησή σας, και ταυτόχρονα 
το αμάξι ξεκολλάει, αναπτύσ¬ 
σει δηλ. μεγάλη ταχύτητα και 
προσπερνάει πολύ εύκολα τα 
άλλα αυτοκίνητα. 

Όμως η μεγάλη ταχύτητα κρύβει και κινδύ¬ 
νους, γιατί εκτός από τις απότομες στροφές 
που αν δεν προσέξετε θα βρεθείτε με τετακέ 
σε κάποιο δέντρο, υπάρχει και η αστυνομία. Σε 
όποια πολιτεία μπείτε, έχουν ειδοποιηθεί όλα 
τα περιπολικά και προσπαθούν να σας κλεί- 
σουν το δρόμο. Φυσικά δεν πρόκειται να σας 
δώσουν κλήση, αλλά λίγη καθυστέρηση αρκεί 
για να μη φτάσετε στον επόμενο σταθμό σας, 
στο σημείο που ανανεώνετε ο χρόνος σας 
(οάβεΚροίπΙ). 
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Τ α τελευταία χρόνια έχει αυξηθεί 
σημαντικά (και συνεχίζει ν' αυξάνε¬ 
ται) ο αριθμός των χρηστών που έχουν 
βαρεθεί τα παιχνίδια του τύπου δόοοί Ιόθπι 
υρ και αναζητούν κάτι άλλο, κάτι που να 
προκαλεί περισσότερο, που να απαιτεί πιο 
έντονη νοητική προσπάθεια, που να είναι πιο 
πολύπλοκο και πιο εγκεφαλικό. Τα εοΙίννβΓβ 
ήουββε ανταποκρίθηκαν στη ζήτηση κι έτσι 
είδαμε σιγά-σιγά να εμφανίζονται πολύ καλά 
παιχνίδια στην κατηγορία αυτή (θα διαβάσατε 
το ΜΕΘΑ ΒΕ νΐΕνν αυτού του μήνα). Ένα 
τέτοιο παιχνίδι είναι και το Ι35βτ δςυβά, 
που όμως καταφέρνει να περιέχει και αρκε¬ 
τή δράση και μάλιστα οε πραγματικό χρόνο. 

Πριν αρχίσουμε την περιγραφή, σας προ¬ 
ειδοποιούμε ότι το παιχνίδι συνιστάται μόνο 
οε άκρως υπομονετικά άτομα κι όχι σ' αυ¬ 
τούς που θέλουν να πιάοουν το ίογδϋεΚ στο 
χέρι τους και να σκοτώσουν τους εχθρούς. 


Κατ' αρχήν το μόνο που δεν θα αισθαν¬ 
θείτε παίζοντας το ί-3$βτ $ρυ3ό είναι πλήξη. 
Υπάρχουν πέντε διαφορετικά σενάρια, εντε¬ 
λώς ανεξάρτητα μεταξύ τους, που προσφέ¬ 
ρουν τη δυνατότητα επιλογής ανάμεσα σε 
μια πληθώρα αντιπάλων και περιοχών δρά¬ 
σης, ενώ ταυτόχρονα σας δίνεται η ευκαιρία 
να διαλέξετε αν ο ρόλος οας θα είναι επιθε¬ 
τικός ή αμυντικός. Αφού προσδιορίσετε το 
σενάριο που σας ενδιαφέρει, θα αποφασίσε¬ 
τε αν θα παίξετε με αντίπαλο τον υπολογιστή 
σας ή κάποιο φίλο σας. Ειδικά αυτή η δεύτε¬ 
ρη επιλογή επιφυλάσσει αρκετές δυνατές 
συγκινήσεις και πρέπει να τη δοκιμάσετε 
οπωσδήποτε. Αλλα και το εοΓπρυΙβτ όπως θα 
διπιστώσετε είναι ένας πανέξυπνος και αρ¬ 
κετά ισχυρός αντίπαλος. Τέλος, μπορείτε να 
καθορίσετε το επίπεδο δυσκολίας (όσο πιο 
μεγάλος ο αριθμός τόσο πιο δύσκολο να 
κερδίσετε. 



Τ ο κάθε παιχνίδι εξελίσσεται σε μια σει¬ 
ρά από γύρους και σε κάθε γύρο εσείς 
ελέγχετε έναν αριθμό από μονάδες (υπί<$) που 
μπορεί να είναι άνθρωποι, άτοίάε ή άλλα δημι¬ 
ουργήματα της φύσης (;). Πριν ξεκινήσετε λοι¬ 
πόν για την αποστολή σας πρέπει να εξοπλίσετε 
τις μονάδες σας. Δώστε ιδιαίτερη προσοχή στη 
φάση αυτή και μη τη θεωρήσετε αμελητέα, γιατί 
η σημασία της για τη μετέπειτα εξέλιξη του παι¬ 
χνιδιού είναι τεράστια. Λανθασμένη επιλογή 
οπλισμού θα μπορούσε ακόμη και να αχρηστεύ¬ 
σει τελείως όλη την ομάδα οας! 


Φ ροντίστε λοιπόν όλες οι μονάδες να 
έχουν την κατάλληλη ασπίδα κατ' αρχήν. 
Υπάρχουν τέσσερις διαφορετικοί τύποι ασπίδας, 
ο καθένας με το δικό του βάρος, κόστος και αν- 
θεκτικότητα. Υπόψη ότι έχετε περιορισμένη 
"αγοραστική" δύναμη (οτβάίΐε). ' Ενα μικρό δείγ¬ 
μα του ρεαλισμού που διακρίνει το παιχνίδι φαί¬ 
νεται από το γεγονός ότι η ασπίδα δεν είναι ίδια 
για όλες τις πλευρές του σώματός σας! Από τα 
πλάγια είστε πιο ευάλωτος απ' ότι μπροστά και 
από πίσω ακόμη περισσότερο!! 

Μ ετά την ασπίδα πρέπει να επιλέξετε τα 
όπλα που θα έχει κάθε μονάδα. Αυτό είναι 
πιο πολύπλοκο από την εκλογή ασπίδας γιατί 
υπάρχουν 17 διαφορετικοί τύποι όπλων! Κι όχι μό¬ 
νο αυτό αλλά κάθε όπλο συνοδεύεται από ένα 
σύνολο 18 χαρακτηριστικών (βάρος, κόστος, 
ακρίβεια, χωρητικότητα κ.α.)ϋ Στο πιβπυβΙ υπάρ¬ 
χει μια ολόκληρη σελίδα με ένα πίνακα που πε¬ 
ριέχει τις απαραίτητες πληροφορίες. Χωρίς 
υπερβολή μπορούμε να πούμε ότι το 50% της 
επιτυχίας σας εξαρτάται από το σωστό οπλισμό. 
Επίσης πρέπει να ξέρετε ότι τα όπλα οας δίνο¬ 
νται γεμάτα αλλά μπορείτε να αγοράσετε και 
επιπλέον εφόδια (απαραίτητο για ορισμένες 
αποστολές). Προσέξτε γιατί κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού δεν μπορείτε να αγοράσετε τίποτα! 
Και μια τελευταία συμβουλή: μη φορτώνετε μια 
μονάδα με πολλά όπλα γιατί μετά δεν θα μπορεί 
να πάρει τα πόδια της. Είναι προτιμότερο να έχε¬ 
τε μια ομοιόμορφη κατανομή του οπλισμού σε 
όλες τις μονάδες της ομάδας οας. 


Σ τη συνέχεια εμφανίζεται στην οθόνη οας 
ένα "παράθυρο", μέσα από το οποίο βλέπε¬ 
τε ένα μέρος της τοποθεσίας στην οποία εξε¬ 
λίσσεται το σενάριο που επιλέξατε. Εσείς ελέγ¬ 
χετε ένα "στόχαστρο" που μπορεί να μετακινη¬ 
θεί προς όλες τις κατευθύνσεις (με γρήγορο και 
βολικό εοτοΙΙίπς) και πατώντας το ίίτβ τοποθε¬ 
τείτε τις μονάδες οας στις καταλληλότερες (κα¬ 
τά τη γνώμη οας) θέσεις. Δυστυχώς όμως υπάρ¬ 
χει ένας περιορισμός: μπορείτε να βάλετε τις 
μονάδες μόνο σε προκαθορισμένους χώρους 
που σημειώνονται με ένα κίτρινο-κόκκινο τετρά¬ 
γωνο, ενώ οι αντίπαλοι σας ξεκινούν από τα γαλά¬ 
ζια τετράγωνα. 

Σε κάθε χρονική στιγμή βρίσκεστε σε ένα από 
τα τρία πιοόβδ του παιχνιδιού: ΘίΙΒδΟΒ, 3Ε- 
ΙΕΘΤ και ΡΙΒΕ. Παρακάτω θα αναλύσουμε τις 
ενέργειες που μπορείτε να κάνετε οε καθένα 
από τα παραπάνω πποάβε. 
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Τ ο ιηοάβ αυτό είναι το πιο σημαντικό και α' 
αυτό θα βρίσκεστε την περισσότερη ώρα Οι 
πληροφορίες στην οθόνη έχουν αλλάξει τώρα και 
απεικονίζουν διάφορα στοιχεία σχετικά με τη μονά¬ 
δα που ελέγχετε. Τα πιο ενδιαφέροντα είναι ο αριθ¬ 
μός των ΑΡ$ και ο δείκτης κατεύθυνσης. Εδώ πρέ¬ 
πει να δώσετε αρκετή προσοχή γιατί η κίνηση των 
μονάδων γίνεται με αρκετά ασυνήθιστο τρόπο. Κου¬ 
νώντας το μοχλό του ιογεΙίεΚ δεξιά ο δείκτης κατεύ¬ 
θυνσης κινείται όπως οι δείκτες το ρολογιού. Μόλις 
ακινητοποιηθεί, μπορείτε να προχωρήσετε προς την 
επιθυμητή διεύθυνση, κουνώντας το μοχλό μπροστά 


01ΙΗ80Η ΜΟϋΕ 

Α πο το ιτιοάο αυτό ξεκινάει το παι¬ 
χνίδι. Ειοτε ελεύθεροι να μετακινη¬ 
θείτε με το στόχαστρό σε οποιοδηπο- 
τε μέρος της πίστας Στο δεξι μέρος της 
οθονης εμφανίζονται διάφορες χρήσιμες 
πληροφορίες όπως 

ΜΑΡ Μια σύντομη περιγραφή του τι βρί¬ 
σκε ται κάτω απο το στόχαστρό (πάτω¬ 
μά. χώμα. φυτό, τοίχος) 

ΟΒϋΕΟΤ Το ονομα του αντικείμενου 
που βρίσκεται στο έδαφος (αν υπάρχει 
κάτι. π.χ. οπλο). 

ΙίΝΙΤ: Το ονομα της μονάδάς που βρί¬ 
σκεται κάτω απο το στόχαστρό 
ΟΒϋΕΟΤ ΙΝ Ιϋ$Ε Το αντικείμενο που 
χρησιμοποιεί η μονάδά 
Εκτος απο τις παραπανω πληροφορίες 
σας δίνεται και ενα πίθου επίλογων απ 
οπού μπορείτε να διαλεξετε την επόμε¬ 
νη ενεργεια σας 

5ΕΙΕΟΤ Αν βρίσκεστε πάνω απο μια 
μονάδά, επιλεγετε τη μονάδά αυτή και 
μπαίνετε στο 8ΕΙΕ0Τ ΜΟϋΕ 
ΙΝΡΟ: Απεικονίζει ενα σύνολο πληροφο¬ 
ριών για τη μονάδά. Εδω πρεπει να κά¬ 
νουμε μια παρενθεοη για να πούμε οτι 
το βασικό μεγεθος που χαρακτηρίζει κά¬ 
θε μονάδά είναι τα ΑεΙιοπ Ροιπΐ5 (ΑΡδ) 
Οπως θα δείτε παρακατω. οποιαδηποτε 
ενεργεια κάνετε σας κοστίζει καποια 
ΑΡδ και πρεπει να είστε πολύ ακριβείς 
στους υπολογισμούς σας προκειμενου 
να επιβιώσετε και να νικήσετε Αν τε¬ 
λειώσουν τα ΑΡδ τότε η μονάδά δεν 
μπορεί να κάνει τίποτα άλλο έκτος απο 
το να περιμενει μέχρι τον επόμενό γύρο 
ΝΕΧΤ ΙΙΝΙΤ Μεταφερει το στόχαστρό 
στην επόμενη μονάδά που εχει διοθε 
σιμά ΑΡδ 


ΡΙΚΕ ΜΟϋΕ 

Ε δω π οθονη αλλαζε- ορκετα Το 
σχήμα του στοχάστρου μεταβάλ¬ 
λεται και βλεπετε μονο τις μονάδες (φι¬ 
λικές και εχθρικεςι και το αντικείμενα 
που εμποδίζουν τις βολές Δεξιά, υπάρ¬ 
χει μια πληθώρα χρήσιμων πληροψοριων: 
το οπλο που εχετε τα ΑΡδ οι διαθέσιμοι 
τύποι πυροβολισμού και η ακρίβεια και 
το κοοτος του καθενος Οι επιλογές οας 
είναι 

ΑΙΙΤΟ Σειρά απο τρεις τουλάχιστον ρι¬ 
πές που ρίχνονται μεταξύ δυο προκαθο¬ 
ρισμένων σημείων Δεν το διαθετουν 
ολα τα όπλα 

5ΝΑΡ Απλή και φτηνη βολή με μέ¬ 
τρια ακρίβεια 

ΑΙΜ: Πολύ εύστοχη βολή ολλα κοστίζει 
αρκετα Πάντως αν εχετε πολλά ΑΡδ 
προτιμήστε την! 

ΤΗΗΟΛ Σας επιτρεπει να πεταξετε 
το. οπλο σας πιθανόν σε μια άλλη φι¬ 
λική μοναδα' 

ΙΝΡΟ: Απεικονίζει πληροφορίες για μια 
άλλη μονάδά. 

ΕΝΟ ΕΙΠΕ: Επιστρέφει στο 5ΕΙΕΟΤ 
ΜΟϋΕ 


50ΑΝΝΕΗ Εμφανίζει στην οθονη το 
χάρτη Ολόκληρης της περιοχής με τις 
θεσεις των μονάδων σαξ σημειωμένες 
με κοκκινο και των αντίπαλων με κίτρινο 
Προσοχή όμως! Το οπτικο πεδίο κάθε 
μονάδάς καλύπτει μια γωνία -15 μοιρών 
Αν ο εχθρός βρίσκεται εξω απο το πε¬ 
δίο αυτό (η αν παρεμβάλλονται διάφο¬ 
ρά αντικείμενα όπως τοίχοι, πόρτες 
κ.α ). δεν φαίνεται στην οθονη! Δηλαδη 
μπορεί καλλιστα να είναι ακριβώς πίσω 
σας και να μην τον εχετε δει! Ετσι δε 
γίνεται και στην πραγματικότητα: 


5ΕΙΕ0Τ ΜΟϋΕ 


υ$ΕΗ 
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ΕΝΟ ΜΟνΕ: Επιστρέφει στο ΟυΒδΟΒ ΜΟΟΕ 
ΡΙΒΕ: Σας πηγαίνει στο ΡΙΒΕ ΜΟΟΕ. 

ΟΗΑΝΟΕ Επιτρέπει στη μονάδα ν' αλλάξει άπλο. 
ΡΙΟΚ υΡ: Σας αφήνει να μαζέψετε ένα αντικείμενο 
από το έδαφος 

ϋΒΟΡ: Μπορείτε να ξεφορτωθείτε κάποιο αντικεί¬ 
μενο. 

ΙΟΑΟ: Μπορείτε να γεμίσετε τα όπλα σας. 

ΡΒΙΜΕ: Ενεργοποιεί τις χειροβομβίδες. 
ΟΡΕΝ/ΟΙΟδΕ: Ανοίγει/Κλείνει μια πόρτα 
ιΟΟΚ/υΝΙΟΟΚ: κλειδώνει/ξεκλειδώνει μια πόρτα. 
δΟΑΝΝΕΒ: Απεικονίζει το χάρτη. 

Θυμηθείτε ότι όλες οι παραπάνω ενέργειες 
(εκτός από το δΟΑΝΝΕΒ) σας στοιχίζουν σε ΑΡ$ 
-και μερικές στοιχίζουν ακριβα! 


ΚΡΥΦΗ ΚΙΝΗΣΗ ΚΑΙ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΚΕΣ ΒΟΛΕΣ 


Μόλις διαλέξετε ΕΝΟ ΤίΙΒΝ και τελειώσει ο 
γύρος σας, αρχίζει ο γύρος του αντιπάλου. Η 
κίνηση του είναι κρυφή, με την έννοια ότι δεν 
βλέπετε τους εχθρούς να κινούνται, αλλά πα¬ 
ρακολουθείτε μόνο τις ενδείξεις κατεύθυνσης 



στο δεξί μέρος της οθόνης. Ομως, αν μια 
εχθρική μονάδα βρεθεί στο οπτικό σας πεδίο 
και οας έχουν μείνει αρκετά ΑΡε τότε έχετε το 
δικαίωμα για ευκαιριακές βολές (ορροτίυηίίγ 
ίίτβ). Ο έλεγχος γυρνά σε σας (στο ΡΙΒΕ ΜΟ¬ 
ΟΕ) και αφού πυροβολήσετε, ο αντίπαλος συ¬ 
νεχίζει την δράση του. 


Θα χρειαστείτε κάμποση εξάσκηση μέχρι να εξοι¬ 
κειωθείτε με το μηχανισμό. Και να θυμάστε άτι λά¬ 
θος κινήσεις συνεπάγονται απώλειες οε ΑΡ$ χωρίς 
λόγο. 

Πατώντας τώρα το Ιίτβ, εμφανίζεται το πτβπυ του 
δΕί-ΕΟΤ ΜΟΟΕ: 


ΗΟΙΙ8Ε : ΒΕΑϋΕ 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΤΙΜΗ 


: 3500 


ΤΕΛΙΚΟ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Θα μπορούσα να γράψω αλλα τόσα και 
να μην εξαντλήσω το θέμα! Το Ι.350Γ 
δηυβά είναι ενα παιχνίδι που κυριο¬ 
λεκτικά καθηλώνει με τις διαρκείς εκπλή¬ 
ξεις που επιφυλάσσει και κυρίως με 
τον εκπληκτικό βαθμό ρεαλισμού που 
προσφέρει. Υπαρχουν άπειρες λεπτο¬ 
μέρειες που οπωσδήποτε θα κουραστεί¬ 
τε πολύ μέχρι να τις μάθετε και να τις 
χρησιμοποιήσετε προς Οφελος οας (απο 
το ηθικό των μονάδων που μειώνεται 
όταν σκοτώνεται ένας συνάδελφος 
τους, μέχρι το ποσοοτο των ΑΡ$ που 
χανεται στην κινηοη αναλογο με την 
τραχύτητα του εδάφους 1 !) Οι φίλοι των 
παιχνιδιων στρατηγικής και τακτικής που 
σέβονται τους εαυτους τους πρέ¬ 
πει να το αποκτήσουν οπωσδήποτε Ει- 
νοι μοναδική απολαυοη' _ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΚΙΝΗΣΗ 


ΧΓ ΙΡΙΣ. ΜΟΕ 


ΠΛΟΚΗ 


ΠΑΚΕΤΟ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΤΙΤΛΟΣ : ΕΑδΕΒ δΟυΑϋ 


ΡΟΡΜΑΤδ : δΤ, ΑΜΙΟΑ. ΑΜδΤΡΑϋ 
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ΤΕδΤ 


: ΑΤΑΡΙ δΤ 











































Σ ας λέει τίποτα το όνομα ΟβρΟίη Ρίζζ; 

Σίγουρα δεν θα σας λέει τίποτα αν δεν 
έχετε το παιχνίδι. Για σας λοιπόν που δεν έχε¬ 
τε το παιχνίδι η ιστορία του ήρωά μας είναι η 
παρακάτω: 

Ο κύριος ϋοόεπ ΕΙΙίδδοπ, που στο παρελθόν 
είχε κατασκευάσει πολλά σύγχρονα όπλα, 
αποφάσισε να φτιάξει ένα τάγμα από υπερ- 
στρατιώτες. Πως θα το κατάφερνε αυτό: Μα 
φυσικά με μια ειδική επέμβαση που θα έκανε 
σε αρρώστους οι οποίοι έπρεπε να χειρουργη- 
θούν. Πολλοί άρρωστοι δέχτηκαν. ' Ετσι δημι- 
ουργήθηκε το Τόβ Ουββπ'δ ΟΙοπβά ΗίςάΙβπ- 
όβΓδ. Δύο από τους πιο γενναίους υπερστρα- 
τιώτες είναι (ποιος άλλος;) ο ΟβρΙείπ Ρίζζ και 
ο φίλος του. 

Ετσι όταν ζητήθηκε από τον ϋοόεπ να στεί¬ 
λει δύο υπερστρατιώτες να βοηθήσουν την 
κατάσταση στο διαστημόπλοιο ' Ικαρο, επέλεξε 
(ποιον άλλο;) τον Οβρίείπ Ρίζζ και τον φίλο 
του, τους οποίους και κάλεοε στο γραφείο του 
για να τους εξηγήσει την κατάσταση η οποία 
είχε ως εξής: 

Το διαστημόπλοιο Ίκαρος κατευθύνεται 
προς τον ήλιο και αν πλησιάσει πολύ, θα εκρα- 
γεί και μαζί του και ο γαλαξίας μας. Για όλη 
αυτή την υπόθεση ευθύνεται το κεντρικό κο- 
μπιούτερ και τα άτοίόδ που έχει κατασκευά¬ 
σει. Τέλος τους είπε ότι σκοπός τους είναι να 
καταστρέψουν το κομπιούτερ και τα άτοίόδ. 

Σε λίγο οι δύο υπερστρατιώτες τηλεμεταφέ- 
ρονται στο διαστημόπλοιο. Όμως για κακή 
τους τύχη τηλεμεταφέρονται στα κατώτερα 
επίπεδα του διαστημόπλοιου και θα πρέπει να 
ανέβουν 22 συνολικά ορόφους για να φτάσουν 
και να καταστρέψουν το κομπιούτερ 

ΟΑΡΤΑΙΝ 

ΡΙΖΖ 


/Λ. ς αφησουμε όμως την υπόθεση και 
ας δούμε το ίδιο το παιχνίδι. Κατα 
τη διάρκεια που φορτώνεται το παιχνί¬ 
δι εμφανίζεται μια αρκετα καλή εισα¬ 
γωγική οθονη που συνοδεύεται απο ενα 
μουσικο κομμάτι με ομιλία, η οποία δεν 
είναι αρκετα καθαρή. Μετά απο λίγο το 
πρόγραμμα σας ζητάει να διαλεξετε μια 
γλωοοα (αγγλικό, γαλλικα. γερμανικά) 
στην οποία θα εμφανίζονται τα μηνύματα 
του παιχνιδιού Αφού επιλεξετε μια 
γλωσσά θα πρεπει να διαλεξετε και το 
επίπεδο δυσκολίας. Αφού γίνει κι αυτό 
θα ειοαστε έτοιμοι για δράση. 

Στο παιχνίδι μπορούν να παίξουν ένας η 
δυο παίχτες. Εδω πρεπει να σημειώσου¬ 
με οτι το παιχνίδι μπορεί να το παίξει μο- 
νος του κάποιος, αλλα είναι αδύνατο να 
το τελειώσει μονος του. Το παιχνίδι το 
βλεπετε απο ψηλά και αυτό διευκολύνει 
κάπως το δύσκολο έργο οας 


Σ το δύσκολο έργο οας θα σας βοηθήσουν 
διασκορπισμένα στις πίστες και θο βελ¬ 
τιώσουν την αρματωσιό σας. θο σας δώσουν 
περισσότερη δύναμη κ.α. Τα πιο σημαντικό εί¬ 
ναι τα οτοάίΐδ τα οποία τα εξαργυρώνετε σε κά¬ 
ποια ειδικό μέρη και σας καλυτερεύει η ενέρ¬ 
γεια. 

Όταν παίζουν δύο παίχτες, υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα να χτυπήσει ο ένας τον άλλο. Όμως 
αυτό στοιχίζει πολλή ενέργεια στον παίχτη 
που χτυπήθηκε και για λίγο χρονικό διάστημα 
δεν μπορεί να κουνηθεί, γι' αυτό προσοχή! 

Τώρα όσον αφορά τα γραφικά είναι μικρό, 
αλλά σχετικά καλό, θα μπορούσαν όμως να εί¬ 
ναι πολύ καλύτερα και λίγο πιο μεγάλα. Ο 
ήρωός μας κινείται μόνο προς τέσσερις κα¬ 
τευθύνσεις, ενώ λείπει η διαγώνια κίνηση που 
θα διευκόλυνε το παιχνίδι. Ο ήχος του είναι 
μόνο θόρυβος των βολών λέιζερ και η κραυγή 
του υπερστρατιώτη όταν πεθάνει. 

Το παιχνίδι θα αρέοει στους φανατικούς του 
είδους και καλό θα ήταν να το έχουν οτη συλ¬ 
λογή τους, στους υπόλοιπους δεν θα το συνι- 
στούσα. 
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Σ την οθόνη εκτός από τα δύο παράθυρα 
όπου εξελίσσεται το παιχνίδι υπάρχουν 
δύο ακόμα αριστερά, ένα για τον κάθε παίκτη 
τα οποία έχουν ζωτικής σημασίας πληροφορί¬ 
ες (υγεία, δύναμη κ.τ.λ.). Υπάρχει ακόμα ένα 
παράθυρο στα δεξιά το οποίο δείχνει εξίσου 
σημαντικές πληροφορίες όπως οι παλμοί της 
καρδιάς του ήρωα, το πόσοι διακόπτες έχουν 
βρεθεί σωστά κ.α. 

Όταν επιτέλους αρχίσει το παιχνίδι εκτός 
από το να σκοτώνετε εχθρούς θα πρέπει να 
βρείτε ορισμένες κάρτες οι οποίες ανοίγουν 
τις αντίστοιχες πόρτες με το χρώμα της κάρ¬ 
τας. Ακόμα θα πρέπει να βρείτε κάποιους δια¬ 
κόπτες τους οποίους πρέπει να πατήσετε με 
τη σωστή σειρά για να σταματήσουν κάτι πρά¬ 
σινα λέιζερ που σας εμποδίζουν να περάσετε 
σε κάποια σημεία της πίστας. 


Ο μως σε κάθε πίστα υπάρχει μόνο μία 
έξοδος που παραμένει κλειστή μέχρι να 
καταστρέψετε τις μηχανές που παράγουν τα 
άτοίόδ (τα κουτάκια με το γράμμα ί). Αφού τα 
κάνετε όλα αυτά περνάτε στο επόμενο ΙβνβΙ 
όπου σας περιμένουν τα ίδια άτοίόδ καθώς και 
ένας καινούριος εχθρός που ρίχνει πυραύλους. 
Αυτόν θα πρέπει να τον αποφεύγετε γιατί στην 
προσπάθειά σας να τον σκοτώσετε, θα σας τρώει 
πάντα. Υπάρχει όμως ένας τρόπος να τον σκοτώ¬ 
σετε, με το όΙίΜβτ όοΓπό. Αυτό είναι μία βόμβα 
που εξαφανίζει όποιον εχθρό βρίσκεται στην οθό¬ 
νη του παίχτη. Ο κάθε παίχτης έχει κατά τη διάρ¬ 
κεια όλου του παιχνιδιού μόνο δύο. γι' αυτό πρέ¬ 
πει να τις χρησιμοποιείτε πολύ προσεκτικά. 
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Τ ο ΜΟΟΝ\Λ/ΑΙ_ΚΕΒ είναι ένα 
παιχνίδι της υδ. ΟΟίϋ και 
αποτελεί "διασκευή" του ομώνυ¬ 
μου έργου με πρωταγωνιστή τον 
ΜΙΟΗΑΕί ϋΑΟΚδΟΝ. 

Το παιχνίδι είναι ΑΡΟΑϋΕ και 
χωρίζεται σε τέσσερα ΙΕ\/ΕΙ_5 
που κάθε ένα είναι βασισμένο στο 
έργο. 



Στο πρώτο ΙθνθΙ υπαρχουν τέσσερις διαφο¬ 
ρετικές περιοχές μέσα στο στούντιο και επτά 
αντικείμενα που πρεπει να μαζεψετε. Στο Ιθ- 
νθί αυτό θα συναντήσετε πολλούς ανεπιθύμη¬ 
τους και επειδή όταν χάνετε ξαναεπιστρεφε- 
τε απο την αρχή, καλό θα ήταν να κοιτάτε και 
το ΒΑϋΑΒ της οθονης καθώς παίζετε, για να 
βλεπετε έτσι και τους εχθρούς και τ αντικεί¬ 
μενα που ψάχνετε. 

Στο δεύτερο ΙθνθΙ βρισκόμαστε σε μια μι¬ 
κρή συνοικία οπού εχουμε αποκλειστεί απο 
μια συμμορία Στοχος σας είναι πρώτα να 
βρείτε την μοτο- 
συκλετα και μ' αυ¬ 
τή ψάχνοντας τη 
συνοικία και απο- 
φεύγοντας τους 
εχθρούς που και 
αυτοί είναι πάνω 
σε μηχανές, να 
βρείτε τη μοναδική 
έξοδο που όμως 
φυλάγεται από τον 
ΜΒ ΜΕ6. που εί¬ 
ναι 5ΡΒΙΤΕ σχε¬ 
δόν οσο η οθόνη 
που φυσικά πρεπει 
να εξοντώσετε. 





Στο τρίτο ΕΕνΕί- βρισκόμα¬ 
στε σε ενα ΟίΙΙΒ συγκεκρι¬ 
μένα το ΟΐυΒ 30. Φυσι¬ 
κά θα νομίζετε οτι σε 
αυτό το 01_ϋΒ είσαστε 
ασφαλής. Τα πραγματα 
όμως δεν είναι έτσι. Κα¬ 
θώς ολα είναι ήσυχα και 
ωραία κάνοντας επίδει¬ 
ξη του χορού σας. ψηλοί 
στρατιώτες εμφανίζονται 
απο τα παραθυρα και τις 
πόρτες. Εδω αυτό που 
πρεπει να κάνετε είναι να 
βρείτε το οπλο και τις 
σφαίρες για να τα βγάλε¬ 
τε πέρα μαζί τους. 

Στο τέταρτο 1_ΕVΕΙ_ βρί¬ 
σκεστε σε μία αρένα που 
ο Μγ ΒΙΟ εχει απαγαγει 
την ΚΑΤΥ στοχεύοντας 
έτσι να σας φερει προς 
την αρένα. Σε αυτή την 


πίστα θα συναντήσετε 
πολλά παραξενα όπως 
κοντόχοντρους πυγμαίους 
με ΙΑ5ΕΒ ΟϋΝδ. Εδω 
πρεπει να επιστρατεύσετε 
όλες σας τις δυνάμεις 
αποφευγοντας αυτους 
τους πυγμαίους και το 
τεράστιο κανόνι του Μγ 
ΒΙΟ. 



Ολα αυτα ίσως σας φαί¬ 
νονται πολύ δύσκολα αλλα 
σκεφτειτε οτι αν νικήσε¬ 
τε θα βρεθείτε στην ζέστη 
αγκαλια της αγαπημένης 
σας. 
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Τ ο παιχνίδι κυμαινετε οε ικανοποιητικά επίπε¬ 
δο Το εσοΙΙιης του πολύ καλό και ομαλο 
Αυτό που ξεχωρίζει οτο παιχνίδι είναι η μουσική 
του υποκρουοη. που είναι όπως θα καταλαβατε 
μουσικά κομμάτια του ΜιςδαεΙ ϋ 30 Κ$οπ. 

Τα γραφικα του Ομως είναι μέτρια ιδίως οτο τρί¬ 
το ΙΕνΕί 
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51ΙΡΕΚ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
Μ 10 Η Α ΕI ΗΠδΟΝ 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ 



I Εν» κβηπληκηκό φορητό 80ΝΥ Θ I δ Ο Μ Α Ν που προοφέρι ; η Ατοβά* για τον πρωτι 
ΟσπιρβαΙ θίΛ μστο άλμπουμ του ΜίοάββΙ ύβοΙίδοπ: "ΒΑΟ" · . '· ί _' 


• Γ” ια τους ξΗύμενους δέκα τυχερούς, υπάρχουν δέκα φανταστικά 
μπλούζα κια ΜιςόΒβΙ ϋβεΚδοπ "ΜοοπννβΙλετ" προσφορά της υ.$. 
ΟΟϋ) γ;α Τ?υ· .αναγνώστες του υδΕΒ 


Φ Για να πάρετε μέρος στον $1)ΡΕΗ Διαγωνισμό του υ$ΕΗ το μόνο 
που έχετε να κάνετε είναι να απαντήσετε στις επόμενες τέσσε¬ 
ρις ερωτήσεις. Συμπληρώστε λοιπόν το κουπόνι που ακολουθεί 
και στείλτε το αμέσως στην παρακάτω διεύθυνση. 

ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ Ε.Π.Ε. 

ΓΙΑ ΤΟΝ δυΡΕΒ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ 

ΜΟΟΝΥΥΑΙΚΕΒ 

Τ.Θ. 26 154 

ΑΘΗΝΑ ΤΚ 106 82 


Α φού κατεκτηοε τον κοομο της ρορ μουσικής ο Μιεόββΐ ϋβε · · - / . ^ 

νιας: ΜοοηνναλΙβτ. Τώρα η 11.8. ΟοΙΰ παρουσιάζει την έκδοση το» V - 
Ο ΜίοίιββΙ ϋβοΚδοη έβγαλε τον πρώτο του δίσκο το 1969 σε ηλικία μόλις 11 ετωνι· 

Ο ΜίεΙιββΙ ϋβοΚδοη ήταν το έβδομο παιδί μιας μικροαστικής οικογένειας των ϋβελδοη. Ο πατέρας του όοβ ήταν ερ^^ς στο “ιΐΐ,Ιηόι- 
3Π3 και η μητέρα του ΚβΙόΙβθπ δούλευε σ' ένα μεγάλο πολυκατάστημα Αν και τα εννιά παιδιά των ϋβοΚδοπδ δεν πείνασαν ποτ^ε* είχαν και 
ποτέ τους μεγάλη οικονομική άνεση. Μετά από μια μέρα σκληρής εργασίας, ο ϋοβ συνήθιζε να ξεκουράζεται παίζοντας Βγΐόππ κα: Βίυβδ στην 
κιθάρα του. 

Η ΚαΙΐΊΐββπ είχε ιδιαίτερη αδυναμία στην θρησκευτική μουσική, και έπαιζε πιάνο και κλαρινέτο. Ετσι ο ΜιςάββΙ, απόκτησε μεγάλο ταλέντο 
στην μουσική! Τώρα, μετά από τόσους επιτυχημένους δίσκους και ειδικά μετά από το άλμπουμ του "ΤάτίΙΙβτ", το οποίο πούλησε πάνω από 40 
εκατομμύρια αντίτυπα μέχρι σήμερα, οι παλιοί δύσκολοι καιροί έχουν ξεπεραστείϋ 














ν/ΙΝΝΕΠδ 


Πρόκειται για μια νέα συλλογή απο την 11.5. ΟοΙό. με πέντε παιχνίδια, τέσσερα από τα οποία ήταν μεγάλα ίιίίδ 
Ας τα δούμε αναλυτικά. 


Ο λη την χώρα, την έχουν καταλάβει επαναστάτες, με αρχηγό τον 
δικτάτορα ΟάοτζθΙεΙυ Μόνο ένας θαρραλέος πολεμιστής-εοείς!- 
τολμάει να αντισταθεί. με μοναδικό μέοο το τελειότερο πολεμικό ελικό¬ 
πτερο ΤΗυΝΟΕΒΒίΑϋΕ Το παιχνίδι αποτελείται από τέοοερα δίβηοδ τα ο¬ 
ποία φαίνονται από πάνω, ή τρισδιάστατα Μεγάλα, πολύχρωμα δρπίθδ. κα¬ 
λά γραφικά και ήχος και άφθονη δράοη. κάνουν το ΤΐΗΐηάοτόΙ,ιάο παιχνίδι ε- 
θιστικό. και εξαιρετικά ενδιαφέρον. Έτσι άλλωστε εξηγείται και η μεγάλη 
επιτυχία που γνώριοε οτην Αγγλία το ΤΐΗΐπόοΦΙαόο πέρυοι το χειμώνα. 




ΒΙΑ3ΤΕΒ0ΙΘ5: Ουμαοτε το ΑδΙβωιόδ. εκείνο το παι¬ 
χνίδι με το τρίγωνο διαστημόπλοιο και τους μετεω¬ 
ρίτες. στα πρώτα εοιπ-ορδ 7 Ε. το ΒΙοδΙβτοιόδ δεν είνα. 
παρά μια σύγχρονη διασκευή του Αδίβτοιόδ Σκοπο. 
οας είναι να περάσετε σώος μέσα από τις διάφορες 
περιοχές του κάθε γαλαξία, για να αντιμετωπίσετε 
τελικό τον υεγάλο κοκό τον ΜυΚοτ Στην αποστολή 


σας αυτή θα συναντήσετε επικίνδυνους μετεωρίτες 
και εχθρικά διαστημόπλοια, τα οποία αν καταοτρα- 
φοόν σας δίνουν ροννατ ριΙΙδ. διπλές βολές, και άλλο 
ηοοάιοδ Το παιχνίδι είναι ένα καθαρό δίτοοί-θπνυρ 
και θα οας καθηλώσει πολλές ώρες μπροστά στο ιτιο· 
πίΐοε προσπαθώντας να κατατροπώσετε τον ΜυΚοτ 
Είναι ένα επιτυχημένο οοίη-οροοηνβΓδίοπ και ταυτο- 
χρονα ένα οπο το μεγολα ατού της συλλογής 




ΙΜΡΟδδΙΒΙΕ ΜΙδδΙΟΝ II 


Στο δεύτερο μέρος του κλασσι- λότερη. Τα ρομπότς του ΕΙνίη 
κού ΙιηροβδίβΙβ Μίεβίοπ, πρέπει για βρίσκονται παντού, και δεν έ- 
μία ακόμη φορά να σώσετε τον χουν σκοπό να σας αφήσουν να 
κόσμο από την καταστροφή. Ο βείτε τα ψηφία του κώδικα και 
Σατανικός ΕΙνίη ΑΙοητιόβηάθΓ έχει τα κομμάτια της μελωδίας που 
προστατέψει ακόμα καλύτερα το θα σας ανοίξουν τις πόρτες του 
αρχηγείο του, αυτή τη φορά, κά- οοπΙγοΙ γοογπ. Το παιχνίδι είναι 
νοντας την αποστολή σας δυσκο- αρκετά — αν όχι υπερβολικά σε 

ορισμένα ση- 
μεία-δύσκο- 
λο, αλλά παρ’ 
όλα αμτά δεν 
θα σας απο¬ 
γοητεύσει: 
καλά γραφικά, 
καταπλητική 
κίνηση και ή¬ 
χος (θυμηθεί¬ 
τε το Ιπτροβδί- 
όΐθ Μίβδίοη) 
φτιάχνουν 
ένα πολύ καλό 
σύνολο. Οι ο¬ 
παδοί του εί¬ 
δους θα το α¬ 
γαπήσουν, αλ¬ 
λά και στους 
υπόλοιπους 
σίγουρα θ' α¬ 
ρέσει. _ 
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I Ν Ώ IΑ Ν Α ϋΟΝΕδ 




Το παιχνίδι αυτό, βασίζεται στη 2η ταινία του ΙΝϋΥ 
και είναι οοηνβΓδίοη από το ομώνυμο εοίη-ορ της Α- 
ΐ3Γί. Ξεκινάτε από την πρώτη πίστα, όπου προσπα¬ 
θείτε να ελευθερώσετε τα παιδιά του χωριού 
ΜΑΥΑΡΟΒΕ. Στην πίστα αυτή, αντιμετωπίζετε 
τους πιστούς του ΜΟΙ.Α ΒΑΜ, οι οποίοι είναι εύκο¬ 
λη λεία για το όπλο σας: το μαστίγιο. 


Στην δεύτερη πίστα, βρίσκεστε πάνω σ' ένα βαγό¬ 
νι, και κατευθύνεστε προς το ναό, καθώς οι φρου¬ 
ροί κάνουν το παν για να σας σταματήσουν. Στην 
τρίτη και τελευταία πίστα, πρέπει να πάρετε τα πε¬ 
τράδια 5ΑΝΚΑΒΑ, και να φύγετε από το ναό. Γενι¬ 
κά, το παιχνίδι είναι αρκετά δύσκολο, θυμίζει πάν¬ 
τως πολλά σημεία της ταινίας. Τα γραφικά κι ο ή¬ 
χος δεν είναι ιδιαίτερα καλά, ενώ και από ρΐΒγβόίΙίΙγ 
δεν λέει πολλά πράγματα. Συστήνεται μόνο για 
τους φανατικούς του οοίη-ορ. 


ί.Ε.Ο. 5Τ0ΒΜ 


να ακόμη οοίη-ορ οοηνβίδίοη από την 60 ! 
το οποίο διαθέτει αρκετά καλά στοιχεία. 
Βρίσκεστε στη Γη του μέλλοντος, όπου, για να 
λυθεί το κυκλοφοριακό πρόβλημα, οι δρόμοι εί¬ 
ναι φτιαγμένοι στον αέρα. Οχήματα κάθε λογής 
τους διασχίζουν, ενώ ορισμένα ρήγματα μπο¬ 
ρούν να σας στείλουν στο κενό. Στην προσπά- 
θειά σας να διασχίσετε την πόλη, θα συναντήσε¬ 
τε δολοφονικά αυτοκίνητα, μανιακούς Βατρά¬ 
χους που επιβραδύνουν το αυτοκίνητό σας, 


νάρκες, κηλίδες από λάδια, κρατήρες, φορτηγά 
γεμάτα με νιτρογλυκερίνη, και ότι άλλο μπορεί¬ 
τε να φανταστείτε. Για να διευκολυνθεί κάπως η 
επιβίωσή σας. θα συναντήσετε κάψουλες ενέρ¬ 
γειας, καύσιμα, χάπια πόντων και πολλά άλλα. 
Το παιχνίδι είναι αρκετά δύσκολο, αλλά και εν¬ 
διαφέρον. Καλά γραφικά και κίνηση, και μια τρο¬ 
μερή μουσική (το «δπποΚβ οη (ίΐθ «βίβΓ» των θββρ 
ΡυτρΙβ) και συνθέτουν ένα πολύ καλό σύνολο. Α¬ 
ναμφισβήτητα, ένα από τα σαν, της συλλογής. 

ΤΗζΙΝΘΕΗ Ι.Ε.0 | ΝΟ γ | ΜΝ ΒΙΑ5ΤΕΒ 
ΒΙΑΟΕ 5Τ0ΒΜ 0105 



Γ ενικά, η συλλογή αποτελειται από πέντε 
καθαρα 3Γ03άε παιχνίδια, το οποία προσ¬ 
φέρουν μεγάλη ποικιλία. Γραφικά, κίνηση, και ήχος 
κυμαίνονται οπο καλό μέχρι άριστά, ενω και το συνο¬ 
λικό ρΙβγαόίΙίΙγ βρίσκεται αε πολύ καλό επίπεδα. Το 
εκπληκτικό ΤίιυπόβΓ ΒΙβάε. αλλα και τα υπόλοιπα 
παιχνίδια, συνθέτουν ένα πακέτο που είναι ιπυ$Ι» 
για τον κάθε χρηοτη. Το Υίίπηετδ της 11.5.001ϋ το 
είδαμε σε εοιπιηοόΟΓβ 64. που είναι και η καλύτερη 8- 
μπιτη έκδοση 
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ΗουβΕ : υδ οοι_ο 
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ννΗΕΝ ΥΟυ \Λ/ΑΝΤ ΤΟ ΤΑΙ.Κ ΑΜΙΟΑ... 
... γου ννΑΝΤ το τΑίκ το υδ. 



Αν θέλετε, ν' αποδείξετε ότι μπορείτε να 
βάλετε το μυαλό σας να δουλέψει, έχω ένα 
προβληματάκι για σας. Η ανταμοιβή σας θα 
είναι κάποιο δώρο-έκπληξη, μικρό βέβαια, 
αλλά εκείνο που μετράει είναι να ανταπο- 
κριθείτε στην προ(σ)κληση και να κερδίσε¬ 
τε. Εκείνο που έχετε να κάνετε είναι απλό: 
σας δίνονται τα γράμματα του αγγλικού αλ¬ 
φαβήτου Α, Ε, Ρ, Ρ, δ και εσείς πρέπει να 
βρείτε όσο το δυνατόν περισσότερες (αγ¬ 
γλικές) λέξεις τϋν 5 γραμμάτων που να πε¬ 
ριέχουν καθένα από τα παραπάνω γράμματα 
μία ακριβώς φορά. Εγώ, θα σας δωσω για 
παράδειγμα την ... γαλλική λέξη ΑΡΒΕ3, 
που σημαίνει μετά. Ελπίζω να μη γκρινιάξε- 
τε που η υπόθεση απαιτεί αγγλομάθεια-κά¬ 
θε αρχή και δύσκολη. Δεν έχω τίποτα πε¬ 
ρισσότερο να προσθέσω, εύχομαι μόνο να 
δείτε αυτή τη μικρή στήλη σαν μια ευχάρι¬ 
στη έκπληξη που θα σας κρατα συντροφιά 
κάθε μήνα με αινίγματα, σπαζοκεφαλιές, 
προβλήματα, γρίφους κ.α. Στείλτε τις απα¬ 
ντήσεις σας (που θα πρέπει να περιγράφουν 
και τη μέθοδο που ακολουθήσατε για να 
φτάσετε στη λύση), όσο πιο γρήγορα μπο¬ 
ρείτε στη διεύθυνση: ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟ¬ 
ΣΕΙΣ ΕΠΕ, Δεληγιάννη 24, 10682 ΑΘΗΝΑ, 
Για τη στήλη "Βίς ΤτουόΙθ". 

Ο τριανταδυάμπιτος 


ίϊΐ3£3(]ΐ3η 

ΑΝΤΙΠ/ΠΕΙΕΣ-ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 


ΑΜΙβΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


• ΑΜΙ3Α500 

• ΑΜΚ3Α2000 


ΑΜΙβΑ ΜΟΝΙΤΟΡ8 


• ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 1084Ρ 

• ΡΗΙϋΡδ 8833 


ΑΜΙβΑ ϋΙδΚ ϋΡίνΕδ 


• ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 1010 

• ΟΟΕΑΝΙΟ 3ΕΝΑΤ0Β 


ΑΜΙβΑ ΕΧΡΑΝ8Ι0Ν ΜΕΜΟΗΥ 


• ΟΟΜΜΟϋΟΒΕΑ-501 

• ΒΑΜ ΒΟΑΒϋ Α-500 
υΡΤΟ 2ΜΒ 


ΑΜΙβΑ ΡΕΡΙΡΗΕΡΑΙδ 


• ϋΙΘΙ νΐΕνν ΟΟΙ_ϋ 

• ΜΙϋΙ ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ 

• δΟΙΙΝϋ δΑΜΡίΕΒ 

• ΗΑΒϋ ϋΙδΚ 20ΜΒ 

• ΚΙΟΚδΤΑΒΤ 13 

• ΝΕνν ΒΙΟ ΡΑΤ ΑΘΝΙΙδ 1ΜΒ 

• Ε.Τ.Ο. 





















ΒΙΒΛΙΟ 



ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


ΜΙ0Ρ080ΡΤ 

α νν - β α δ ι ο 

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 
ΧΡΗΣΗΣ 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 
Σ Ε Λ. 2 8 2 
/ Τ I Μ Η 2.6 0 0 



ΒΑδΙΟ είναι η α- 

Η γαπημένη γλώσ¬ 
σα προγραμματι¬ 
σμού των νέων 
χρηστών υπολο¬ 
γιστών λόγω της ευκολίας εκ¬ 
μάθησής της. Στην αρχή είχε μι¬ 
κρές δυνατότητες, αλλά τώρα 


έχει εξελιχθεί σε ένα αρκετά δυ¬ 
νατό εργαλείο προγραμματι¬ 
σμού χωρίς να χάσει τα αρχικά 
της χαρακτηριστικά που την έ¬ 
καναν τόσο δημοφιλή, δηλαδή 
την ευκολία και την φιλικότητά 
της προς τον χρήστη. 

Την έκδοση 3.2 έως και την 
3.22 της ΒΑδΙΟ της ΜΙ0ΒΟ3ΟΡΤ 
που ονομάζεται 0\Λ/-ΒΑδΙ0 έρ¬ 
χεται να καλύψει αυτό το βιβλίο 
περιγράφοντας την χρήση της 
γλώσσας, το περιβάλλον στο ο¬ 
ποίο δουλεύει και τις εντολές με 
παραδείγματα. 

Το εγχειρίδιο αυτό χωρίζεται 
σε τρία κεφάλαια και έξι παραρ¬ 
τήματα. 

Το πρώτο κεφάλαιο περιγρά¬ 
φει τις δυνατότητες της γλώσ¬ 
σας και τα γενικά χαρακτηριστι¬ 
κά της (τύποι μεταβλητών και 
αρχείων, τελεστές κ.λπ.). 

Το δεύτερο κεφάλαιο αφορά 
τον διορθωτή (θάίίΟΓ) της ΘΜ- 
ΒΑδΙΟ με οδηγίες χρήσης του 
και περιγραφή των δυνατοτή¬ 
των του. Το τρίτο κεφάλαιο, που 
είναι και σχεδόν τα δύο τρίτα 
του βιβλίου είναι ένας αλφαβη¬ 
τικός οδηγός αναφοράς των εν¬ 
τολών της γλώσσας με μικρά πα¬ 
ραδείγματα. Αυτό φυσικά κάνει 
το βιβλίο ευκολοδιάβαστο και 
ευκολόχρηστο, όμως δεν είναι 
τόσο περιγραφικό και αναλυτικό 
όπως θα ήθελε ένας απαιτητι¬ 
κός προγραμματιστής. 

Τα παραρτήματα, τέλος, 
προσφέρουν κάποιες οδηγίες 
για διασύνδεση με κώδικα Αδ- 
δθίπρΙγ, τα μηνύματα λαθών και 
τις δεσμευμένες λέξεις της (3\Λ/- 
ΒΑδΙΟ και φυσικά τον εκτετα¬ 
μένο κώδικα ΑδΟΙΙ και τους ε¬ 
κτεταμένους κωδικούς του πλη¬ 
κτρολογίου. 

(Το βιβλίο παραχωρήθηκε από 
τις εκδόσεις «ΚΛΕΙΔΑΡΙΘ¬ 
ΜΟΣ»). 

ΟΟΟΜΡϋΤΕΡ 
ΜΕ ΑΠΛΑΛΟΓΙΑ 
ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 
ΠΑΝΟΣΜΑΚΡΗΣ 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
Π Ε Ρ Σ 0 Ν Α Λ 
Σ Ε Λ. 2 7 0 / 
Τ I Μ Η: 1. 5 0 0 



ε αυτό το βιβλίο 
γίνεται μια προ¬ 
σπάθεια να πε¬ 
ριγράφει ένα υ¬ 
πολογιστικό 
σύστημα (εξοπλισμός και προ¬ 
γράμματα) και να δώσει στον ανα¬ 
γνώστη να καταλάβει πως δουλεύ¬ 
ει επιτέλους αυτό το Οοπιρυίθί, τι 
πραγματικά μπορεί να κάνει και 
ποιος είναι ο ρόλος των προγραμ¬ 
μάτων (δοίίνναΓθ). 

Υπάρχουν τρεις ενότητες σ’ αυ¬ 
τό το βιβλίο. Στην πρώτη περιγρά- 
φεται η αρχιτεκτονική και η δομή 
ενός υπολογιστή (Ιΐ3Γάνν3Γ6). Δη¬ 
λαδή, από ποιά στοιχεία αποτελεί- 
ται, πως λειτουργούν και πως συ¬ 
νεργάζονται μεταξύ τους. Ακόμα 
γίνεται αναφορά για το πώς επικοι¬ 
νωνεί ο χρήστης με το σύστημα και 
τέλος μια περιγραφή των διαφορε¬ 
τικών ειδών υπολογιστών και μια ι¬ 
στορική αναδρομή. 

Η δεύτερη ενότητα είναι αφιε¬ 
ρωμένη στο λογισμικό (δοίίννδΓβ). 
Περιγράφει τι είναι πρόγραμμα, 
ποιές γλώσσες προγραμματισμού 
χρησιμοποιήθηκαν από την αρχή 
μέχρι σήμερα, δίνοντας ιδιαίτερη 
έμφαση στην ΒΑδΙΟ. Επίσης γίνε¬ 
ται περιγραφή διαφόρων λειτουρ¬ 
γικών συστημάτων, αναλυτικότερα 
φυσικά το Μδ-ϋΟδ. 







Στην τελευταία ενότητα περι- 
γράφονται τα αποτελέσματα της 
συνεργασίας εξοπλισμού και προ¬ 
γραμμάτων, δηλαδή οι ολοκληρω¬ 
μένες εφαρμογές. Δίνονται συμ¬ 
βουλές για το πώς πρέπει να μηχα- 
νοργανώνονται και να στελεχώ¬ 
νουν οι επιχειρήσεις το μηχανο¬ 
γραφικό τους τμήμα. 

Στα παραρτήματα τέλος, γίνεται 
μια παρουσίαση διάφορων αριθμη¬ 
τικών συστημάτων και της άλγε¬ 
βρας ΒοοΙθ. Υπάρχει επίσης ανα¬ 
φορά στα ΙΒΜ και συμβατά και τον 
ΜδοίηΙοδά της ΑρρΙθ. 

8088/8086 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙ¬ 
ΣΜΟΣ ΚΑΙ ΕΦΑΡ¬ 
ΜΟΓΕΣ ΓΙΑ ΙΒΜ ΡΟ/ 

ΧΤ& ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ 
ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 

ΝΙΚΟΣ ΝΑΣΟΥΦΗΣ 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 
Σ Ε Α. 2 3 8 / 

Τ I Μ Η 1. 9 0 0 



Τ ο βιβλίο που έχουμε 
στα χέρια μας είναι 
από αυτά που σπά¬ 
νια κυκλοφορούν 
στα ελληνικά και ό¬ 
σοι θέλουν να ασχοληθούν με το 
αντικείμενό τους ανατρέχουν 
σε ξενόγλωσσα βιβλία. Εδώ λοι¬ 
πόν έχουμε ένα βιβλίο λίγο πολύ 


για «ειδικούς» στον προγραμμα¬ 
τισμό του συστήματος (δγδίβπι 
ΡΓοςΓαπιπιίης) σε γλώσσα μηχα¬ 
νής και συγκεκριμένα των επε¬ 
ξεργαστών της ΙηΙβΙ 8088 και 
8086, το «μυαλό» των ΡΟ/ΧΤ. Ε¬ 
πίσης υπάρχει και μια δισκέτα με 
όλα τα προγράμματα του βι¬ 
βλίου και υΐϋίΐίθδ για ΗβοΚβΓδ. 

Υπάρχουν πέντε κεφάλαια σ' 
αυτό το βιβλίο. Κεφάλαιο πρώ¬ 
το. Περιγραφή βασικών εννοιών 
για το πως εκτελεί τις εντολές ο 
επεξεργαστής. Το διαδικό σύ¬ 
στημα αρίθμησης, άλγεβρα Βοο- 
Ιβ. Λίγα λόγια για τον 8086 και 
τους καταχωρητές του. 

Κεφάλαιο δεύτερο. Περιγρά- 
φονται βήμα βήμα οι δυνατότη¬ 
τες του 8086, όπως διαχείριση 
μνήμης, δΐ3θΙ<δ, ίΐ39δ και φυσικά 
τα ίπίθπυρίδ. Όλα αυτά με παρα¬ 
δείγματα και ασκήσεις που κα¬ 
λείται να λύσει ο αναγνώστης. 

Τα κεφάλαια τρία και τέσσερα 
αναφέρονται στην αρχιτεκτονι¬ 
κή του Μδ-ΩΟδ, στο ΒΙΟδ, στα 
διάφορα «κομμάτια» μνήμης, 
στον έλεγχο πληκτρολογίου και 
την κάρτα γραφικών. Υπάρχουν, 
πολλά παραδείγματα και ασκή¬ 
σεις. 

Το πέμπτο κεφάλαιο είναι α¬ 
φιερωμένο στις δυνατότητες 
που δίνονται σε κάποιον που 
γνωρίζει σε βάθος το ΙΒΜ ΡΟ/ΧΤ 
και τα συμβατά. Περιγράφονται 
τρόποι αξιοποίησης των δυνα¬ 
τοτήτων αυτών, καθώς και ιδέες 
για προγράμματα και θέματα για 
παραπέρα μελέτη. Τέλος, υπάρ¬ 
χουν και κάποια μικρά μυστικά 
για κλειδώματα και ξεκλειδώμα- 
τα. 

(Το βιβλίο παραχωρήθηκε από 
το βιβλιοπωλείο «ΠΑΠΑΣΩΤΗ- 
ΡΙΟΥ»). 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙ¬ 

ΣΜΟΥ 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΜΕ 
ΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 
Ρ Α $ 0 Α ί 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΙΣ: 
0. Α Α Ε Β IΖ 0 Σ 
Α. ΚΑΜΠΟΥΡΕΛΗΣ 
Σ Ε Λ. 4 6 3 / 
ΤΙΜΗ 2.9 0 0 



Α λλο ένα βιβλίο για τη 
γλώσσα που έγινε 
μόδα και έκανε πολ¬ 
λούς να ασχοληθούν 
σοβαρά με τον προ¬ 
γραμματισμό έπεσε στα χέρια μας. 
Φυσικά, μιλάμε για την ΡδδοαΙ και 
ειδικότερα την Τυτόο Ρ 3 δ 03 ΐ. Τι έ¬ 
χει όμως, να προσφέρει αυτό το βι¬ 
βλίο στην πληθώρα των άλλων που 
κυκλοφορούν; Ίσως μόνο την πυ¬ 
κνογραμμένη και ογκώδη ύλη του. 

Είναι ένα βιβλίο γραμμένο από 
καθηγητές για τους φοιτητές τους. 
Αυτό σημαίνει ότι η εμφάνιση του 
βιβλίου και η ευκολοχρηστία του 
περνούν σε δεύτερη μοίρα, ενώ 
πρωταρχικός σκοπός είναι η πλη¬ 
ρότητα της ύλης. Κυρίως, αναφέ- 
ρεται στην Ρ 3 δ 03 ΐ, τονίζοντας τις 
διαφορές και τις παραπάνω δυνα¬ 
τότητες της Τυώο Ρ 3 δ 03 ΐ. 

Μέσα στα εννέα κεφάλαια του 
βιβλίου εξαντλούνται όσα θα ήθελε 
να καλύψει ένα βιβλίο με την λέξη 
«Εισαγωγή» στον τίτλο του. 

Θετικό είναι ότι στο παράρτημα 
Α προσφέρονται οι λύσεις των α¬ 
σκήσεων ανά κεφάλαιο, καθώς και 
το αρκετά καλό λεξικό αγγλικών ό¬ 
ρων στο τέλος του βιβλίου. 

(Το βιβλίο παραχωρήθηκε από το 
βιβλιοπωλείο «ΠΑΠΑΣΩΤΗ- 
ΡΙΟΥ»), 


ι 




ΓΡΑΦΤΕΙΤΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ 


ΣΤΟ ΙΙ3ΕΡ 

Κ Α 1 

Κ 

Ε Ρ 

Δ 

I Τ Ε 


ΕΝΑ ΥΠΕΡΟΧΟ Τ-3ΗΙΠΤ 


ΚΑΙ 1 0% ΕΚΠΤΩΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΤΟΥ ϋ 3 Ε ΡΙ 



ΚΑΝΟΝΤΑΣ αυτήν την έξυπνη κίνηση, θα είστε τριπλά κερδισμένοι: 

1. Κάθε 1η του μήνα θα έχετε το αγαπημένο σας περιοδικό στην πόρτα σας. 

2. Κερδίζετε 10% της τιμής του περιοδικού (κάνετε δηλ. οικονομία...). 

3. Μπορείτε να φορέσετε το Τ-5ΗΙΠΤ με το σήμα του ΙΙ3ΕΗ που δίνεται σαν δώρο!! 

Το κόστος της συνδρομής είναι μόνο 4.400 δρχ. (10% έκπτωση από την κανονικήτιμή του ΙΙ5ΕΗ). 

Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να συμπληρώσετε το κουπόνι και να μας το στείλετε στην παραπάνω διεύθυνση. 


ΕΓΓΥΗΣΗ Αν δεν είστε απόλυτα ικανοποιημένοι από την συνδρο¬ 
μή σας μπορείτε να την ακυρώσετε και να σας σταλεί το υπόλοιπο 
των χρημάτων σας πίσω!!! 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ το κουπόνι της συνδρομής και στείλτε το στη διεύθυνση 

ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ Ε.Π.Ε. 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 

Τ.Ο.: 26 154 

ΑΘΗΝΑ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

• ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για έναν χρόνο στο υ5ΕΒ. Γ ια το σκοπό αυτό σας στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο:. 

με το ποσό των 4.400 δρχ. αντί 4.800 δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδικού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαριστημένος/η, 
από την συνδρομή, μπορώ να τη διακόψω και να πάρω ΑΜΕΣΩΣ πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων μου!!! 

• Με την συνδρομή μου αυτή λαμβάνω δωρεάν το Τ-5ΗΙΠΤ του υ5ΕΒ. 

ΕΚΠΤΩΣΗ 10% 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.Τ.Κ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ.ΗΛΙΚΙΑ . 

ΤΥΠΟΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΠΟΥ ΕΧΩ . 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο: . 

Σημ.: Κόστος συνδρομής για την Ευρώπη: 7.500 δρχ. 

Κόστος συνδρομής για την Κύπρο: 5.000 δρχ. 





















ΟΑΜΕ ΟΕΝΤΕΒ 

ΜΠΟΤΑΣΗ 6 ★ 10682 ΑΘΗΝΑ ★ ΤΗΛ 3606801 
Ο ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ ΟΑΜΕδ 


ΤΙΤΛΟΣ ΑΜ3 (ΟΑ55) ΑΜ5 (ΟΛ55) δΡΕΟΤΡυΜ Οβ 4 (ΟΑδδ) 


ΟουΟΙ· Οτ·οοη 

1650 

2400 

1650 

1650 

5ΡιηοΡ< 

1650 

2400 

1650 

1650 

5«·τ νν·Γ· ΤΠΙΙΟ 0 Υ 

1650 

2400 

1650 

1650 

0·ρ!·1η ΒΙοοΟ 

1650 

2400 

— 

— 

ννβί 1 _β Μ·η· 

1650 

2400 

1650 

1650 

Β·γ 6 ·γι·π II 

1650 

2400 

1650 

— 

Ρ···1η0 3Λθ« 

1650 

2400 

1650 

1650 

ΑΙΙ·τ·ά β···ι 

1650 

2400 

1650 

1650 

Β·ΐτη·η (ΜονΙ·) 

1650 

2400 

1650 

1650* 

Β·»ΠΊ·η (Οτυ··α·τ) 

1650 

2400 

1650 

— 

ϋηΐουοη·ΡΙ·· 

1650 

2400 

1650 

1650· 

Ρον«- 6 Γ ΟτΙίΙ 

1650 

2400 

1650 

1650 

ΡθΟΙΡ·ΙΙ Μ·η· 0 ·τ 

1650 

2400 

— 

1650 

νΐηΟίοχίοΓ· 

1650 

2400 

1650 

1650 

0·6·Ι 

1650 

2400 

1650 

1650 

θηουΙ·η <3ηο·Ι· 

1650 

2400 

1650 

1650* 

Ο·ι·χγ Ροτο· 

1650 

2400 

1650 

1650 

Β·ά Η··! 

1650 

2400 

— 

— 

Ν·*ν Ζ·Ι·ηό 5ΐτογ 

1650 

2400 

1650 

1650 

θηο·Ι 6 υ·Ι·τ· II 

1660 

2400 

1650 

1650 

ΤυτΡο ΟυΙτυη 

1650 

2400 

1650 

1650 

Τ·«Π· 

750 

— 

1650 

— 

Ογη·τηΙ»· Ουχ 

1650 

2400 

1650 

1650 

Ρ·γπΡο III 

1650 

— 

1650 

1650 

Οτ· 0 θη 3ρΐτΙΙ 

1650 

2400 

1650 

1650 

3ΐΜό·τ 

1650 

2400 

1650 

1650 

ΟβΓΠΐηΙ \Λ/ΙΠ0 

1660 

2400 

1650 

1650 

Β·τΡ·τΙ·η 1 

750 

— 

750 

— 

Ορ·Γ·ΙΙοη ΤηυηΟ·τ 1650 

2400 

1650 

2400“ 

ΑΡΒ 

1650 

2400 

1650 

1650 

Μοοηνν·ΙΧ·τ 

1650 

2400 

1650 

1650 

4x40 11 Βθ ·0 

1650 

2400 

1650 

1650 

Ογ Λζγ 0·γ· 

1650 

2400 

1650 

1650 

Η·τά ΟΝνΙη’ 

1650 

2400 

1650 

1650 

ΤοοΡΙη ’ 

1650 

2400 

1650 

1650 

ΤΙηΐΙη οη ιη· Γηοοη 

1650 

2400 

1650 

1650 

δΚντ··* 

1650 

2400 

— 

— 

νοΐι·γθ·ιι 

1650 

2400 

1650 

1650 

Ρονν·τρΙ·γ 

1650 

2400 

1650 

1650 

βΙΟΓΠΊ 1_ΟΓθ 

1650 

2400 

1650 

1650 

8 ΙΙΚ ννοΓΓη 

1660 

2400 

— 

— 

Ιη 0 ί·η· ϋοη·* 

1650 

2400 

— 

1650 

1 _ιθ·ηο· ίο ΚΙΙΙ 

1650 

2400 

— 

1650 


1660 

2400 

— 

— 

ΡΙ 0 ΠΙΙΠ 0 5οοο·γ 

1660 

2400 

1650 

1650 

ΚΙοΚ οΐι 

1650 

2400 

1650 

1650 

Οίτου· 0 ·Γπβ· 

1650 

2400 

— 

— 

Ροτ 0 θ! 1 ·η ννοΓίΟ· 

1660 

2400 

1650 

1650 

ΟουΡΙβ Ογ· 0 ΟΠ II 

1650 

2400 

1650 

1650 

0 ·ρ 1 · 1 η ΡΙζζ 

— 

— 

1650 

1650· 

Β··Ι 

— 

— 

— 

1650* 

Μ·η·ο· 

— 

— 

— 

1650· 

νν·Γ ΜβοΠίηβ 

050 

— 

650 

650 

3υρ·Γ \Λ/οπ<3·γ Β·γ 

1650 

2400 

1650 

1650 

ΜγΙΤ» 

1650 

2400 

1660 

1650 

Τ υ·Χ·Γ 

1650 

2400 

1650 

1650 

Οη··· ηο 

1650 

2400 

1650 

1650* 

• Υπάρχουν και ο· Αισκέτα 

ΣΥΛΛΟΓΕΣ 

(Κοοάτα: 2650 - Δισκέτα 3400) 

* Εργχ ΑοΙΙοη (4x4 ο 11 το·0. Β··Χ·1Ρ·ΙΙ. Τη· 0·γπ·· *νΙη!·τ ·<3 1- 

ΐιοη. 0 ·ιι«ογπΙ· 0·γπ··. ΐΓηρο··ιΡΐ· Γηΐ··«οη II) 
* ΟοΙη-Ορ ΗΙΙ· (ΟυΙτυη. ΤηυηΟ·Γ ΡΙ··<3 Ηο ·0 

Κ>Ιυ·Ι·τ·. 5ργ 


ΠυηΐβΓ. ΒΙοηΙο οοΓΠΓη·η<3ο) 

* 3υρΓ·Γη· θΗ·ΙΙ·ηο· (3·ηΙΙη·Ι. 3!·Τ0ΐΙά·τ. ΕΙΙΙ·. Αο· 2. Τ·(η·) 

* Οο Ογ· ζγ (0 ··οι·1ογ. 310· ·ττη·. Β·άι·τη. Β ·0 ο·«. ϋΐη*·. 3η- 

·άΧΙ·4) 

* 1004* Οχη·τη) 1 · (ΟουΡΙ· άΓ· 0 οη Νΐη|·. ΑΙ 1 ·τ Ουτη·τ. νν·ο Ι· 

τη·η·) 

* \Λ/ιηη·τ· (ΤΜυη<3·Γ ΟΙ·ά·. Ι.·σ ·Ιοττη. ΙηάΙ·η· ϋοη··. ΒΙ··(·γοι- 

0 ·. ΐΓηρο·*ιΕ>ΐ· ΓηΙ··ιοη) 

* Μ·ο· ΜΙχ (Ορ·Γ·»ΐοη ντοΙ». Τη· γ··Ι 0 ηο· 1 Ρυ·Ι·τ·. Β·τΡ·π·η II. 

Οτ· 0 θη πΙη|·) 


ΡΟ 3Τ/ΛΜΙΟΛ 


ϋ ·1 3ΙπηυΙ·ΙθΓ 

10500 

Αγ·π· 

2650 

ΡβΙοοη 

4950 

Β·γΡ·γΙ·π 

2650 

Ρ - 16 ΟοτηΟ·» ΡΙΙοΙ 

4950 

ΟΟΙΙ1·γ·1ογ 

2650 

Βογπ 6 ·γ 

6950 

Τ ·ΓΓΟΤρΤΟ< 1 · 

2650 

Η·ΙΙοορΙ·Γ 

5350 

0·ρΐ·ΐη ΡΙζζ 

3250 

ΟΙ· Η·γΟ 

5950 

Β··Ι 

3250 

βρΙΙΙΐΓ· Αθ· 

3250 

Μβηβοβ 

3250 

Νοηη 6 8 ουΐη 

3250 

Β·ΐτη·η (τηονΙ·) 

3250 

ΡοοΚβΐ Ρ·Π0·Γ 

3250 

ΑβΙβτοΐη 

3250 

Κΐπ 0 ο ι Οηΐο· 0 ο 

3250 

Β· 11 Ι· ν·ΙΙ·ν 

3250 

5ρ··άΚ>·ΙΙ 

3250 

Β· 1 τη·η (θΓυ··ά·Γ) 

3250 

Β··Ι 

3250 

ΒοπίΡ·γ 

5950 

Μ·η·ο· 

3250 

0·ηΐΓ·1οΙά 5ρυ·τβ· 

3250 

Ν·ν·τ ΜΙηά 

3250 

ΡβΟ Η··Ι 

3250 

ΙηΟΙ·η· ϋοη·» 

3250 

3Ι·0·γ 

3250 

ΟουΡΙβ Ογ· 0 οπ II 

3250 

δηοοΚβτ 

3250 

νοΙΙ·ν 0 ·ΙΙ 3ΐπηυΙ. 

3250 

ΤυτΡο ΟυΙτυη 

3250 

ΑΡΒ 

3250 

3ηΐηο6Ι 

3250 

ΤΙηΙΙη οη ΐη· Γηοοη 

3250 

ΟυΙΙ·η<3· 

3250 

5·Τ·τΙ Ουη· 

3250 

Μοοη«ν·ΙΚ·τ 

3250 

υο·ηο· Ιο ΚΙΙΙ 

3250 

3·1·τΙ Ουη· 

3250 

0·η!Γ·*οΙά βου·Γ·· 

3250 

1 _·*·τ 3ρυ·<3 

3250 

ΒΐΓΐρ ΡθΚ·Γ 

3250 

Οτ· 0 οη 3ρΙτΙ1 

3250 

ΝβΡυΙυβ 

3250 

Ε· 0 Ι·· Ν··Ι 

1500 

Ρη·ηΙ··Γη 

3250 

8 ΐτ··Ι Ρίρηΐοτ 

2250 

Ηοι·ηοι 

3250 

Ρ···ΐη 0 3ηο» 

3250 

ΡθθΙ 6 ·ΙΙ Μ·η· 0 ·τ 2 

3250 

Ατη·ο·· 

1500 

Βοπ>Ρυζ·Ι 

3250 

Β··οη νοΐι·γ 

3250 

5ιγπ ΟΐΙγ 

3250 

3Κνν··Κ 

3250 

Μ·ηΠυηΐ·Γ Νβν» ΥογΚ 7450 

Ρ- 16 ΟοτηΡ·! ΡΙΙοΙ 

4950 

Μ·πηυηΐ·Γ 3·η Ργ·π 

7400 

Ρονν·τρΙ·ν 

3250 

ΚΙΠ 0 · Ου··Ι ΤΓΐρΙ· 

7400 

3ΐτΐρ Ροκ·γ 

3250 

Κιη 0 * · Ου··1 IV 

7400 

ΑΡΒ 

3250 

ΡοΙΙά· Ου··Ι II 

7400 

υο·ηο· Ιο ΚΙΙΙ 

3250 

3ρ·θ· Ου··Ι III 

7400 

Ν·νν Ζ··Ι·ηά 3ΐοτγ 

3250 

Ι.·ΓΓΥ II 

7400 

οη··· ρι·γ·τ 

3250 

1.ΒΓΓΥ III 

7400 

Ηβτά ΟτΙνΙη* 

3250 

Η·γο·'· Ου··» 

7400 

Ρη·ηΙ··Γη 

3250 

8 υρ·τ 3ΜΙ 

2700 

νν·Γ Μβοηΐη· 

1500 

Μ·οη 3 

2700 

ϋο· Βΐ·ό· 

1500 

ΡΙΙΒΙΟΡ II 

2700 

ΚΙΟΚ ΟΤΙ 

3250 

ν·ιι· 

4950 

Ηθ>»· 0 ·> 

3250 

ΟυΙτυη 

3250 

Οη··· ηο 

3250 

Μοιοογο·· 

3250 

Τ··η· 0 · 0··η 

3250 

Οτ·ΜΚη·η 

3250 

0·ρΐ·1η ΒΙοοά 

3250 

ΡΙΓ· 

3250 

ΡυΙΙ Μ·!·Ι ΡΙ·η·ΐ 

3260 



ΚυΙΙ 

3250 



Ορ·τ· 1 ΐοη Τηυηά·τ 

3250 



Ν·ν·τ ΜΙηό 

3250 



Οητοηορυ··! 

3400 



Ι.·ττγ II 

7400 



Οηουΐβ' η αηο·ι· 

3250 



ΟΙβόΙβΙοτ· 

1900 



Ρ 1 τ· 

3250 



θτ·κκη·η 

3250 


ΣΥΛΛΟΓΕΣ (3400) 

" Ατη·τΙο·η Ογ··γπ· (3υρ·τ 5Μ. Ηο· 1 · 0 ·». Ορ·τ·ΙΙοη Ν·ρ»υη·, 
Βυ 66 Ι· θηο·») 

* Ευτορ··η Οτ··πτ· (Τ··η·α· Ου*·η. ΒοΡο ΒΐΙΙΙ·τΰ·. ΑοΙΙοη 

<< ΠΗ0 < ) 

* ΡυΙυτ· Ογ··γπ» (Ρυτρί· 5·»υτη Ο·/. 3ρΙά·ΠτοηΙο·. Ο.οΙυ·, 

Υ/·τΙοοΗ · ΟυβΙΙ) 

* Εργχ II <Β··Χ·Ι(>·ΙΙ. νν·Γ 0 ·Γπβ·, Ιτηρο··Ι(>Ι· ΜΙ··Ιοη) 


ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΝ 5ΕΟΑ 


ΟουΡί· Οτ· 0 θη 
ΑΙΙ·τ·ά Β···( 
νΐ0ΐΙ·η(· 

Τίτη· 3θΙ0Ι·Γ 
\ΜοηΟ·Γθον III 
3ρ·ϋ· Μ·γγΙ·γ 
ΑΙΙβτ Βυτηβτ 


ννοΠΟ 3 οοο·γ 
Ογ··« β··*·Ι6·ΙΙ 
ΟυΙτυη 
ΜοηΟ·Γ 6 ογ II 
3 ηΐηο (>1 

ΤΗυηόβΓΡΙβΟ· 


ΑΚΟΜΑ 

ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΟΓΗ 

ΑΤΑΗΙ 2600 ★ ΑΤΑΒΙ 8ΒΙΤ ★ Μ3Χ 


ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΕ ΤΗ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΙΙ8ΕΒ 











§63 νίθΓη$: Αρκετά ενοχλητικοί και εκνευριστικοί. θα τους συναντήσετε στο ΙθνβΙ οηβ. Προσπαθείστε να 
μην πεθάνετε εύκολα. Αυτοί ακουμπώντας οας απορροφούν την ενέργεια οας. 

Εγβ$: Τους συναντούμε στο ίβνθί («ο (2) πολύ γρήγορή σύγκρουση και μοιραία. Δεν μπορείτε να κάνετε 
σχεδόν τίποτα. Συνήθως εμφανίζονται σε μεγάλα ςτουρε. 

δΙυςε: Τους συναντούμε στο ίθνβΙ ΙάΓβθ στο "Μεζβ". Προσπαθήστε να τους χτυπήσετε πρώτοι όταν εμφα¬ 
νιστούν πριν αυτοί εξαπολύσουν ρουκέττες εναντίον σας. 

ΕβΙ$: Τους συναντούμε στο ίθνθΙ Ιάτββ (3). Δύσκολο να τους ξετρυπώσεις μερικές φορές. (Η σωστή τοπο¬ 
θέτηση είναι κάτω απ' αυτούς). Πηγαίνετε κάτω απ' αυτούς με προοπτική να τους σκοτώσετε φυσικά, 
ϋιηοεαυτ Ηθ3ά$: Τους συναντούμε στο ΙθνθΙ Ιουτ (4). Είναι παρόμοιοι με τους ΝΛ/βΙΙ δπθΚβΓί. 

Ρϊγθ: Την συναντούμε στο ίθνθΙ Ιουτ (4). Παρόμοια με τους \Λ/3ΙΙ δηβΚθδ. 


Αγαπητοί φίλοι, στοχος της στηλης αυτής 
είναι να σας βοηθήσει με κάθε δυνατό τρο- 
πο (οδηγίες, συμβουλές, υποδείξεις) να ξε- 
περασετε τα εμπόδια και τις δυσκολίες που 
συναντάτε στα αγαπημένα σας παιχνίδια, 
έτσι ώστε να μπορεσετε να τα συνεχίσετε 
και να τα τερματίσετε. Περιμένουμε με ι¬ 
διαίτερη ανυπομονησία και τη δίκη σας συμ¬ 
βολή. Στείλτε οτιδήποτε ' κολπα" ξερετε 
(κι οχι μονο για παιχνίδια) οποίον υπολογι¬ 
στή κι αν εχετε και εμείς θα τα δημοσι¬ 
εύσουμε μαζί με το ονομα οας. Επίσης θα 
κληρώνονται δωρακια σε οσους στέλνουν 
τα καλύτερα και περισσότερα Ιίρδ. Η στη- 
λη αυτή πρεπει να γράφεται απο εσάς 
τους ίδιους!. Η διεύθυνση μας είναι: ΔΥ¬ 
ΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΕΠΕ, Δεληγιαννη 24, 
10682 ΑΘΗΝΑ. Για τη στηλη ΤΙΡ5 Ν 
ΤΗΙΟΚδ'. 


ίΕΥΕί ΟΝΕ 


_| Στο πρώτο κατάστημα που θα βρείτε, αγοράστε 

Υγεία (ΗβθΙΙό) και δυρθΓ Νβδάννβη. Το δεύτερο πουλά Ηθ3γ 
5όοί εσείς αγοράστε ϋουόΐβ εάοΐ και 5ίόβ δέιοί 


ΙΕΥΕί ΤΥΥΟ : 


_| Στο πρώτο κατάστημα αγοράστε 3ίάβ $άοί Το 

δεύτερο πουλά δίάβ 3όοΙ. 


ίΕΥΕί ΤΗΡΕΕ : 


_| Στο πρώτο κατάστημα αγοράστε ΗββΙΙίι, Ρβ3Γ 

$άοί Το δεύτερο πουλά όλα τα Ηθβγ δάοί εσείς αγοράστε δίάθ 
δέιοί, ΗθδδβΓ, ΡοννβΓ υρ. 


ίΕΥΕί ΡΟίΙΡ 


_ί Το πρώτο κατάστημα πουλά Ρθηγ δάοΐ και 

δίάθ δΐιοΐ. Προσπαθείστε να χτυπήσετε με το καλύτερο όπλο 
που διαθέτετε. Τέλος χρησιμοποιείστε 2χσοπιπιοηδ, 2χί3ΓβΓδ 
και δίάθ δάοΐ ή Ρθβγ δάοί 


ΘΥΜΗΘΕΙΤΑΙ 


| να χαλάτε πάντα τα χρήματά σας στα καταστήμα¬ 
τα, αφού δεν μπορείτε σ' όλα να χρησιμοποιείτε μετρητά. 




Ε Ν Ο Ν II 
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ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΟΝΤΩΣΕΤΕ ΤΑ ΤΕΡΑΤΑ 


δηβΐΙ: Χτυπήστε τον στο μάτια, και προσοχή γιατί πετάει νάρκες. Προσπαθήστε να 
τις αποφύγετε. 

ΑΙΙβπ: Χτυπήστε το στα μάτια ή στο κεφάλι. Να κινείστε κυκλικά και προσπαθήστε 
να πετύχετε το κεντρικό του μάτι. Προσέξτε τα φίδια. 

δρίάβΓ: Προσπαθήστε να καταστρέφετε όσο πιο πολύ μπορείτε τον ιστό. Πετάξτε 
χαμηλά για να αντιμετωπίσετε τον δρίάβΓ από κοντά και χτυπήστε τον συνέχεια 
χωρίς να σταματήσετε. Και προσέξτε τις ίιτβε &3ΙΙ$. 

0Γ3γ<ί$(ι: Αυτό το συναντούμε με φιγούρα οκταριού. Σταθείτε από κάτω του και 
κτυπήστε το καταμέτωπο. Προσέξτε τα νύχια του. 

δπβΚβ: Επιτεθείτε από τα αριστερά όπως βλέπετε την οθόνη σας. Γυρίστε κυκλι¬ 
κά γύρω του. και χτυπήστε το στο κεφάλι όταν αυτό κινείται πάνω ή κάτω στην 
οθόνη. 

ϋΓβςοπ: Χτυπήστε πρώτα το μπροστινό μέρος του κεφαλιού, μετά την ουρά και 
μετά τον εγκέφαλο. 

Ηβ3ά: Χτυπήστε το και στα δύο μάτια. Προσοχή στα ΐ35βΓ και στην "ήσυχη γλωσ- 
σίτσα του". Χτυπήστε το κεφάλι του όταν η γλώσσα του δεν κάνει βόλτες. 

Τ3πΙ<: Χρησιμοποιείστε ίιββί-εββλίπς ννί$$ιΙβ$. 

Οτβπά δρβοβδάίρ: Χτυπήστε όλα του τα κανόνια μέχρι την τελική του καταστρο¬ 
φή. 

Παρακάτω σας δίνουμε ένα κατάλογο με τα διάφορα αντικείμενα που θα συναντή¬ 
σετε στο παιχνίδι μαζί με διάφορα χρήσιμα σχόλια 


ΑΙΤΕΒΕϋ ΒΕΑ5Τ 
(8ΡΕΟΤΒΙΙΜ) 


Για να φορτώσεις κάθε επίπεδο, αλλά και 
το τέλος του παιχνιδιού στην οθόνη, πάτη¬ 
σε όλο το πληκτρολόγιο όταν παίζεις το 
παιχνίδι. 


Για να ξεφύγεις από τους εχθρούς σου, ροΚβ: 
30271, 0. Αυτό επίσης προκαλεί μια ενδιαφέρουσα 
επίδραση στους δύο παίκτες, όταν ο δεύτερος παί¬ 
κτης έχει στην κατοχή τους ένα όπλο, αλλά δεν θέλει 
να βγει στην οθόνη. 


ΕΟΒΟΟΤΤΕΝ 

ΥΥΟΒΟδ 


Αν και εσύ, όπως έγινε και με εμάς, φτάσεις στο 
επίπεδο 1 και θέλεις να παίξεις την περιπέτεια στο 
επόμενο επίπεδο (2), απλά χρησιμοποίησε τον κώδικα 
63723. 

Σου υποσχόμαστε, ότι θα δουλέψει! 


ΝΑ\ΓΥ 

ΜΟΥΕδ 


ΒΑΜΒΟ I 


Αν έχετε μια μονάδα εκτόξευσης, συνδέ¬ 
στε την με το εοπιρυίβΓ σας, και όταν οι 
σφαίρες του αυτόματου όπλου σας έχουν 
όλες τελειώσει, εσείς θα συνεχίσατε να 
πυροβολείτε σαν να μην έγινε απολύτως 
καμμία αλλαγή. 


Οι παρακάτω κώδικες έρχονται να σας δώσουν το πλεονέκτη¬ 


ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ 

ΚΟΣΤΟΣ 


ΑϋΥΙΟΕ 

200 

Χρήσιμο μονο μετά το επίπεδο 1 

δΡΕΕΟυΡ 

500 

Ουσιαστικό για επιβιωδη 

ΗΑΙΡ ΗΕΑΙΤΗ 

500 

Αποκαθιοτα τη μίση ενεργεια 

ΑϋΤΟΡΙΒΕ 

500 

Σημαντικό αν δεν εχετε 

ΝΑ5ΗΥΥΑΝ 

600 

10 λεπτά στον Παράδεισο 

ΡϋίΙ ΗΕΑΙΤΗ 

1000 

Αποκαθιοτα ολη την ενεργεια 

ΒΕΑΤ5ΗΟΤ 

1000 

Πολύ καλό για τα επόμενα επίπεδα 

5ΜΑΙΧ ΜΙΝΕ 

1000 

Αχρηστο 

δΙϋΕδΗΟΤ 

1000 

Δεν δουλεύει με πίσω χτυπήματα 

ΕΙΕΟΤΒΟΒΑΙί 

1200 

Πολύ ευαίσθητη στην χρηση 

ΡΟΥΥΕΒ-ώΡ 

2000 

Διπλασιάζει το μεγεθος των σφαιρών 

ΙΑΒΟΕ ΜΙΝΕ 

3000 

Αχρηστο 

ΟΟυΒΙΕ 5ΗΟΤ 

3000 

Συνισταται για επόμενα επίπεδα 

ΟΑΝΝΟΝ 

4000 

Αποτελεσματικό να εχετε δυο 

οίνε 

4000 

Σπαταλη χρημάτων, αλλα διαοκεδαστικο 

ΜΙδδΙΙΕδ 

4000 

Αδύνατο για ν αρχίσεις μαζί του 

ΙΑ5ΕΒ 

4000 

Τελειο αν εχετε 2 η περισσότερα 

ϋΒΟνΕ 

4500 

Πολύ αργό 

ΡίΑΜΕΒ 

5000 

Πολύ περιορισμένο εύρος 

ΒΟΜΒ 

5500 

Περιορισμένου ευρους. αλλα ισχυρό 

ΕΧΤΒΑ ΙΙΡΕ 

6000 

Δεν χρειάζεται σχόλιό εδωϋ 

ΗΟΜΕΒ5 

6000 

4 αργα αλλα ισχυρά βλήματα 

ΡΒΟΤΕΟΤΙΟΝ 

6000 

Δεν προσφέρει πολλά 

ΒΙΤΜΑΡδΗΑϋΕδ 

6000 

Σχεδίασμα οθονης - εντελώς άχρηστο 


μα να παίξετε το ΖβρρβΙίπ στο τρίτο επίπεδο, ξεκολλώντας από 
την πλατφόρμα του επιπέδου δύο. 


Επίπεδο: 05: 5Ν0νΥ. 
Επίπεδο: 10: ΕΑ3Υ. 
Επίπεδο: 15: ΗΑΟΚ. 
Επίπεδο: 20: ΒίΙΙΕ. 


Επίπεδο: 25: δΤΑΟ. 
Επίπεδο: 30: ΗυΐΙ. 
Επίπεδο: 35: ΒΕΕΒ. 
Επίπεδο: 40: ΒΑΒΟ. 


ΑίΤΕΒΕϋ ΒΕΑδΤ 


Όταν εμφανίζεται ο τίτλος στην οθόνη, πιέστε πάνω και δεξιά 
το ίογδίίοΚ και κρατήστε πατημένο το κουμπί 2. 

' Οταν αρχίσετε το παιχνίδι, θα δείτε ότι, αντί να έχετε μόνο 
τρία κουτιά με ενέργεια, θα έχετε καταφέρει με το παραπάνω 
κολπάκι να έχετε πέντε. 


ΜΥ ΗΕΒΟ 


Πηδήξτε πάνω 
από αυτούς που 
κρατούν τις βόμ¬ 
βες και τα μαχαί¬ 
ρια και χτυπήστε 
τους στην πλάτη 
για να κερδίσετε 
μία ζωή παραπά- 


ουτ ΒυΝ 3ϋ 


Αμέσως μόλις πιέ¬ 
σετε δύο φορές 
το κουμπί "ρα- 
υ$β", θα βγείτε 
στην επίδειξη 
ήχου. 

















νΐαίΙΑΝΤΕ 


ΗΙ-500ΚΕ 



ια να ενεργοποιήσετε το 
οΡββΙ πιοόβ, αρχικά μπείτε 
στο ταμπλό των ΡΪ9ά5θθΓβ3 
και πληκτρολογήστε: 
'ΌΡΕΕΝ ΟΠΥ3ΤΑΙ_". 

Τώρα ξαναρχίστε το παι¬ 
χνίδι. Πατήστε Ρ1 για πε¬ 
ρισσότερες ζωές και Ρ8 για 
να πηδήξετε τα επίπεδα. 

I 

Αν έχετε προβλήματα στο να 
ανοίξετε πόρτες στο ΝίςάΙίιυπΙβΓ, 
τότε απλά ακολουθήστε τα παρα¬ 
κάτω ΤΙΡδ: 

Για κάθε επίπεδο έχετε δει ποια 
κλειδιά να χρησιμοποιείτε και που 
να τα χρησιμοποιείτε. 




Ο 64 ΒίΟΟϋνΐ/ΙΤΟΗ 


Μ ίλα στο τερατάκι. Ρώτα το αν έχει τίποτα να πουλήσει και αγόρα¬ 
σε, οτιδήποτε σου προσφέρει. 

Ξανακάνε το ίδιο και αυτή την φορά αγόρασε το φαγητό του και δώσε του 
ένα χρυσό νόμισμα. Κάνε το ίδιο μέχρι να αποκτήσεις ικανοποιητικές προμή¬ 
θειες σε φαγητό. 

* Πούλα ότι περίσευμα έχεις, οε πανοπλία όπλα κΑπ., έτσι ώστε να απο¬ 
κτήσεις αρκετό μετρητά για να αγοράσεις το φαγητό και τα μαγικά 
* Αγόρασε τα μαγικά!!! Αυτά είναι ΖΩΤΙΚΗΣ σημασίας, διότι μειώνουν την 
ώρα του ύπνου, που απαιτείται μετά από κάθε μάχη. 

* Αγόρασε τις μαγικές πυξίδες. Πρέπει να ξέρεις ανά πόσα σπγμή, την 
κατεύθυνση προς την οποία πηγαίνεις. 

* Κατέγραφε τις τιμές που φαίνονται, πάνω από τα δύο δένδρα από τα 
οποία περνάς. Οι τιμές του μαχητικού εξοπλισμού, είναι αυτές που θα πρέπει 
να προσφέρεις, για οτιδήποτε θα αγοραοεις από το τέρας, πριν από την αγο¬ 
ρά του φαγητού. 

Το να προσφέρεις λιγότερο λεφτό γενικά είναι ένα χάσιμο χρόνου. 

* θα βρεις μια πόρτα με μια επιγραφή στην πίσω της πλευρό, που θα λέει: 
"ΤΗΕ ΚΕΥ ΟΡ ΤΗΕ ΗΥΕ Ιδ ΜΗΑΤ ΓΜ ΟυΕ". Αυτή η πόρτα οδηγεί στους 
πύργους. 

* Το κλειδί για την πόρτα, είναι ένα χρωματικό κλειδί, το οποίο έχει βρεθεί 
μέσα οε ένα δωμάτιο στην κρύπτη, τοποθετημένο σε μια πόρτα στην άλλη 
πλευρά του λαβύρινθου. 

* Αμέσως μόλις βγεις από τον λαβύρινθο, χρησιμοποίησε τις μαγικές πυξί¬ 
δες, που θα σε βοηθήσουν να μην γυρνάς γύρω-γύρω άοκοπα και θυμίσου 
πριν από κάθε βήμα να ελέγχεις τον προσανατολισμό σου. 

Επίσης προγραμμάτισε την διαδρομή οου, γιατί είναι εύκολο να παγιδευ¬ 
τείς, από αυτούς που μένουν μέσο στον λαβύρινθο. 

Είναι απαραίτητα τα εξής: 

Ι.Ένας χάρτης ακρίβειας. 

2. Μεγάλη προσοχή στις κινήσεις σου. 

* Μόλις βρεις μια πόρτα διαφυγής που οδηγεί κάτω με ένα χαλάκι το 
οποίο γράφει: ίλ/βίοοπτβ όεεΚ, χρησιμοποίησε την μαγική σου πυξίδα όσο 
ακόμα είσαι στο τέλος της σκάλας, εκεί που υπάρχει ένα σημείο στο οποίο 
μπορείς να κάνεις στροφή 180 μοιρών. 

* Μέσα στην κρύπτη, βρες το χρωματικό κλειδί, που είναι μέσα οε ένα 
δωμάτιο που το φυλάει ένας φύλακας. 

Εκεί θα υπάρχουν τρομακτικοί δράκοι και αράχνες, που θα οε περιμένουν 
να επιτεθείς πρώτος, και σιγουρέψου ότι έχεις δρόμο διαφυγής. 

* Έλεγξε όλα τα ντουλάπια. Μπορεί να έχουν μέοα πολύ σημαντικό κλει¬ 
διά Επίσης ψάξε αν υπάρχει καμία παρατημένη πανοπλία στο πάτωμα 
* Τα μαχητικά σου γάντια, φθείρονται όταν κουβαλάς ένα όπλο. 

Αυτό καθαυτά δεν είναι όπλα, αλλά αν δεν τα έχεις, μειώνεται η δύναμη 
της πανοπλίας οου. 


ΚΩΔΙΚΕΣ ΚΛΕΙΔΙΩΝ 


10: Μεγάλο χρυσό κλειδί, 
δ: Ασημένιο κλειδί 
Β: Μπλε κλειδί 
80: Μικρό χρυσό κλειδί 
Β: Κόκκινο κλειδί 


Τ0Π00ΕΤΗΣΕΙΣ ΚΛΕΙΔ ΩΝ ΕΠΙΠΕΔΟ ' 


10: Βρίσκεται στην τρίτη οθόνη, στην κορυφή της σκάλας. 

Β: Στην κορυφή της σκάλας, αριστερά (προσοχή στην παγίδα). 

δ: Στο δωμάτιο μετά τις μικρές κάκκινες πορτούλες (αυτό είναι επίσης 

και ένα ασφαλές μέρος για να επανακτήσετε ενέργεια). 

Β: Στο κόκκινο σπίτι πριν από την γέφυρα. 
δΟ: Σας επιτρέπει να φύγετε από την πρώτη οθόνη. Φύγετε από το νερό. 
Β: Πρώτη οθόνη. 

101: Στα δεξιά του σταύλου. 
δ: 0 σταύλος. 

δΟ: Το σπίτι κάτω από την γέφυρα (προσοχή, γιατί υπάρχει μια παγίδα 
πάνω στη γέφυρα). 

Β: Το σπίτι με την επίπεδη σκεπή αριστερά από το νερό. Βγείτε από τα 
αριστερά της κρύπτης και πάνω από το νερό, ή από τα δεξιά του σπιτιού 
με την επίπεδη σκεπή. _ 


ΕΠΙΠΕΔΟ 2 


ΕΠΙΠΕΔΟ 3 


δΟ: Το σπίτι με την επίπεδη σκεπή και την κόκκινη πέτρα. 

Β: Δεξιά από την πισίνα. 

10: Μέσα στο σπίτι με την επίπεδη σκεπή, πάνω στην σκάλα (από εκεί 
μπορείτε επίσης και να βγείτε). 

Β: Το μεγάλο κόκκινο σπίτι. 

δ: Στην κορυφή της γέφυρας. _ 


ΕΠΙΠΕΔΟ 4 


δΟ: Αριστερά από την έξοδο. 

Β: Το κόκκινο τετράγωνο σπίτι με την κόκκινη πόρτα. 

Β: Το άσπρο σπίτι με την κόκκινη καμπάνα, 
δ: Το πέτρινο σπίτι με την καμπάνα στα δεξιά. 

10: Στο πάνω μέρος της σκάλας (εκεί επίσης είναι και η κρύπτη). Βγείτε 
πηγαίνοντας αριστερά και παίρνοντας την παραλιακή γέφυρα. 


ΕΠΙΠΕΔΟ 5 


δΟ: Η κίτρινη οβάλ πόρτα, 
δ: Αριστερά από την πισίνα 
Β: Η πόρτα της εκκλησίας. 

Β: Υπάρχουν δύο πόρτες η μία απέναντι στην άλλη. Πηγαίνετε μέσα στην 
μία από τις δύο και βγείτε από την άλλη άκρη. 
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10: Δείτε το μονοπάτι και μετά πηγαίνετε προς τα δεξιά. Μετά πηγαίνετε 
μέοα στην πόρτα που είναι στην κορυφή της σκάλας. 

Για να βγείτε, πάρτε το μεγάλο χρυσό κλειδί, δείτε το μετάλιο και πατή¬ 
στε το "ΡΙΠΕ". 


ΕΠΙΠΕΔΟ 6 


Β: Η πόρτα με την ασπίδα. 

Β: Η πόρτα με τον κύκλο και το αστέρι, 
δ: Η πόρτα στην πλευρά του λόφου. 

80: Η πόρτα στην βάση της σκάλας, κάτω από το παράθυρο. 

10: Το ίδιο με το προηγούμενο επίπεδο. 

Για να βγείτε από την κρύπτη, πηγαίνετε αριστερά και περάστε το δωμά¬ 
τιο με τους κύκλους και τα αστέρια στην πόρτα που είναι το μεγάλο χρυ¬ 


σό κλειδί. 

Β: Πρώτη οθόνη. 

10: Στα δεξιά του ποταμού. 
80: Μακριά αριστερά. 


ΕΠΙΠΕΔΟ 7 


δ: Τετράγωνο κάστρο. Μόλις μπείτε μέσα, πηγαίνετε αμέσως στις σκάλες 
στα δεξιά. 





$1ΐκη (Αιί3·5Τ) 


Υπάρχουν δύο εκδόσεις για την Απτίςα 
του δίΙΚίΑίΟΓΓΠ. Η μόνη διαφορά που υπάρ¬ 
χει μεταξύ τους είναι ότι έχουν διαφορε¬ 
τικά θάβει ποάβδ (διαφορετικούς δηλ τρό¬ 
πους κλεψίματος). 

Εκδοση 1: Οταν αρχίσετε το παιχνίδι κρα¬ 
τήστε πατημένο το πλήκτρο ΚΕΥ και πατή¬ 
στε το πλήκτρο ΡΙΠΕ. Με αυτό τον τρόπο 
θα αποκτήσετε απεριόριστη ζωή και μπο¬ 
ρείτε να κινήστε στα διάφορα επίπεδα του 
παιχνιδιού, πατώντας τα πλήκτρα από το 1 
ως το 0 και το πλήκτρο 


Εκδοση για το $Τ. 

Πατήστε το Ο όταν εμφανιστεί το ταμπλό των Ηί 9 ά δοοτβδ 
και πηγαίνεται να συναντήσετε το ΡεΙ Μουδβ (χοντρό ποντίκι). 

Αρχίστε το παιχνίδι και πληκτρολογίστε "Οογ90π]οΙ3". Με αυ¬ 
τόν τον τρόπο παίρνετε το μήνυμα: Χάββδβ πιοάβ εεΐίνεάβά". 
Αρχίστε να παίζετε το παιχνίδι ξανά και μπορείτε να αυξήσετε 
τον αριθμό των πιστώσεων που έχετε, απλά πατώντας το πλή¬ 
κτρο "Ο". 



Εκδοση 2. 

Αν δοκιμάσετε να χρησιμοποιήσετε το παραπάνω οάβεΙ πιοάβ 
θα παρουσιαστεί στην οθόνη σας το παρακάτω μήνυμα: "Οοπ- 

9Γ3ΐυΐ3ΐίοπδ γου άβνβ Ιουπά Ιάβ εάββΐ πιοάβ.υηίοτίυπβίβ- 

Ιγ ίΐ 1133 όββη ΖΖΑΡΡΕΟ!!!!!!!!!!!!” 

Αν συμβεί κάτι τέτοιο, πηγαίνετε στην σελίδα που γίνονται οι 
επιλογές ελέγχου (Ιάβ οοπίτοί δβίβείίοπ ρ39β) και πληκτρολο¬ 
γήστε: 303ΓΡ 28"2 και μετά αρχίστε το παιχνίδι. Με αυτόν τον 
τρόπο έχετε και πάλι απεριόριστες ζωές και μπορείτε και πάλι 
να κινήστε στα διάφορα επίπεδα, όπως και στην έκδοση 1. 








































α θρυλικός Β3ίηΐ3η εί¬ 
ναι πάλι κοντά σας. 
Στην μικρή στην με¬ 
γάλη και φυσικά στην οθό¬ 
νη του εοΓηρυίθΓ σας. 


ΙΕνΕί. 1 


Π ροσέξτε καλά αυ¬ 
τούς τους παρά¬ 
ξενους τύπους 
που κυκλοφορούν στο 
ΙβνθΙ 1 και τις βόμβες 
τους. 

Ακόμη και αν δεν σας 
χτυπήσουν μπορούν να 
σας κάνουν μεγάλη ζη¬ 
μιά. 

Το καλύτερο που έχε¬ 
τε να κάνετε είναι να εί¬ 
στε όσο πιο κοντά γίνε¬ 
ται στους τοίχους γιατί 
οι βόμβες ρίχνονται 
στους τοίχους και όχι σε 
σας! 

Μετά κινηθείτε γρή¬ 
γορα και σκοτώστε αυ¬ 
τόν που ρίχνει 
βόμβες πριν αυτός 
αντιληφθεί την πα¬ 
ρουσία σας. 

Το να αιωρείστε 
πάνω στους τοί¬ 
χους με το ειδικό 
'σχοινάκι σας ίσως φαίνεται 
εύκολο αλλά προσέξτε τις 
βόμβες οι οποίες εύκολα 
σας κτυπούν όταν είστε 
κρεμασμένος. 

Και υπάρχουν μόνο ορι¬ 
σμένες στιγμές που είναι 
απαραίτητο να είστε κρε¬ 
μασμένος. 

Στο τέλος του ΙβνθΙ 1 θα 
έχετε μια μάχη με τον Νβ- 
ρίβτ στην οποία χρειάζεστε 
μερικά εύστοχα χτυπήματα 
για να τον εξοντώσετε. 


Ι_ Ε V Ε 1_ 2 


ιάν έχετε κα- 
ποια πείρα 
από οδήγηση 
δεν θα έχετε 
μεγάλο πρό¬ 
βλημα. Πρέ¬ 
πει μόνο να 
θυμηθείτε πό¬ 
τε πρέπει να 
στρίψετε. 


ΑΤΜΑ 
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ΜΕ ΧΑΡΑ ΝΑ ΦΙΛΟΞΕΝΗ¬ 
ΣΕΙ ΣΤΗ ΣΤΗΛΗ ΑΥΤΗ ΤΑ 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΑΣ. ΓΡΑΨΤΕ 
ΜΑΣ ΤΙΣ ΑΠΟΨΕΙΣ ΣΑΣ 
ΓΙΑ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ, ΤΙΣ Ι¬ 
ΔΕΕΣ ΣΑΣ. ΤΑ ΠΡΟΒΛΗ¬ 
ΜΑΤΑ ΚΑΙ ΤΙΣ ΑΠΟΡΙΕΣ 
ΣΑΣ ΓΙΑ ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΣΧΕ¬ 
ΤΙΖΕΤΑΙ ΜΕ ΥΠΟΛΟΓΙ¬ 
ΣΤΕΣ ΚΑΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. 

ΟΙ ΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΟΙ ΣΥΝΕΡ¬ 
ΓΑΤΕΣ ΜΑΣ ΘΑ ΑΠΑΝΤΗ¬ 
ΣΟΥΝ ΑΜΕΣΑ, ΜΕ ΣΑΦΗ¬ 
ΝΕΙΑ ΚΑΙ ΠΛΗΡΟΤΗΤΑ, 

ΠΡΟΚΕΙΜΕΝΟΥ ΝΑ ΙΚΑ¬ 
ΝΟΠΟΙΗΣΟΥΝ ΚΑΙ ΤΙΣ 
ΠΙΟ ΔΥΣΚΟΛΕΣ ΑΠΑΙΤΗ¬ 
ΣΕΙΣ ΣΑΣ. ΑΝ ΜΑΛΙΣΤΑ Υ¬ 
ΠΑΡΞΕΙ ΜΕΓΑΛΗ ΑΝΤΑ¬ 
ΠΟΚΡΙΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ ΠΛΕΥ¬ 
ΡΑ ΣΑΣ, ΘΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗ- 
ΘΟΥΝ ΞΕΧΩΡΙΣΤΕΣ ΣΤΗ¬ 
ΛΕΣ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΜΗΧΑΝΗ¬ 
ΜΑ (5Τ. ΑΜΙΟΑ, ΡΟ. ΑΜ- 
δΤΚΑϋ ΚΤΛ.). ΟΛΑ ΛΟΙ¬ 
ΠΟΝ ΕΙΝΑΙ ΣΤΟ ΧΕΡΙ ΣΑΣ 
ΚΙ ΕΞΑΡΤΩΝΤΑΙ ΑΠΟ Ε¬ 
ΣΑΣ! ΕΠΙΣΗΣ, ΘΑ ΥΠΑΡ¬ 
ΧΕΙ Η ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΑΠΑΝΤΟΥΝ ΟΙ ΙΔΙΟΙ ΟΙ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ ΣΤΑ ΕΡΩΤΗΜΑ¬ 
ΤΑ ΤΩΝ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ. ΓΙΑ ΝΑ ΔΙΕΥΚΟΛΥΝΘΕΙ ΕΤΣΙ Η ΑΝΤΑΛΛΑΓΗ ΤΩΝ ΔΙ¬ 
ΚΩΝ ΣΑΣ ΑΠΟΨΕΩΝ ΚΑΙ ΙΔΕΩΝ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 
ΜΑΣ. ΜΗΝ ΚΑΘΕΣΤΕ ΛΟΙΠΟΝ! ΓΡΑΨΤΕ ΜΑΣ, ΜΕ ΚΑΘΑΡΟΤΗΤΑ ΚΑΙ ΕΥΚΡΙ¬ 
ΝΕΙΑ, ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 

ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΕΠΕ 
ΔΕΛΗΓΙΑΝΝΗ 24 
10682 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΗ ΣΤΗΛΗ «ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ» 


“*©!?%*!” 


ουδΕκ 

ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
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μου. θυμήθηκα τη θάλασσα του πλανήτη μου. Αυτό το περίεργο 
γαλάζιο που μας ζύγωνε σιγά σιγά ήταν σίγουρα η θάλασσα τού¬ 
του του πλανήτη. Είχαμε όλοι πάρει ένα περίεργο σχήμα που με 
τρόμαζε είχαμε περίεργες καταλήξεις, τέσσερις σε καθένα μας 
που κάθε μια τους κατάληγε σε άλλες πέντε. Προσπάθησα να τις 
κουνήσω αλλά σύντομα βρέθηκα να κυλιέμαι στο περίεργο πρά¬ 
σινο χορτάρι, θυμήθηκα το πλανήτη μου που όλα τα πράγματα 
είχαν δύο διαφορετικού χρώματος σκιές και το μωβ χορτάρι φύ¬ 
τρωνε στην άκρη της καφέ θάλασσας. Ποτέ δεν θα τα ξαναέβλε- 
πα τώρα. 


ζικα. Μόνο από το ύφος καταλάβαινες ότι δεν σήκωνε αντίρρη- καιρός πέρασε γρήγορα βοηθόντος μας να μάθουμε να 

ση, εξάλλου πως να διαφωνήσεις με κάποιον που δεμ/αταλαβαί- κουνάμε τα άκρα μας έτσι ώστε να αλλάζουμε θέση μέσα στο 

νεις καθόλου. Δεν ένοιωθα καν το σώμα μου και όμως σηκώθη- χώρο και να φέρνουμε κοντά μας ότι έπρεπε να είναι κοντά μας. 

κα. Ενοιωθα σαν να πετώ γιατί ήμουν όρθιος μέσα στο τίποτε. Ακόμα εμένα με βοήθησε να βάλω σε μια τάξη τα πράματα. Τώρα 

Δεν πατούσα πουθενά και όμως ένοιωθα να είμαι έτοιμος να τρέ- ήξερα πως με φώναζαν παλιά. ' Ημουν ο Ξαρσάλης των Κακλάτρ. 

ξω. Προσπάθησα να θυμηθώ ποιος ήμουν και που ήμουν, μάταια, η πατρίδα μου χάθηκε οε πόλεμο μεταξύ των Κακλατρ και των 

Εβλεπα τεράστιες φωτιές να τρώνε ολόκληρες πόλεις, θυμό- Γέρφελ. Όταν θυμάμαι τον εαυτό μου μου ρχεται να βάλω τα 

μουν κρότους που γκρέμιζαν ολόκληρες συνοικίες και άκουγα γέλιο με το περίεργο σχήμα που είχα τότε. Μια πελώρια σφαίρα 

εκατομμύρια πλάσματα που ταυτόχρονα ξεψυχώντας άφηναν την που κύλαγε πέρα δώθε με εκατομμύρια μικρά και μεγάλα άκρα 

τελευταία φωνή τους. Πάνω από όλα αυτά ξανάκουσα την φωνή Π ου έκαναν ένα σωρό δουλειές. Άραγε γιατί να βρίσκομαι εδώ 

που μου έλεγε πως έπρεπε να πάω μαζί του. Τον ακολούθησα μασκαρεμένος έτσι μέσα σε ένα ξένο σώμα, σκέφτηκα. Άραγε 

και σύντομα βρεθήκαμε από το σκοτάδι στο εκτυφλωτικό φως. χάθηκαν όλα; 

Ενα φως περίεργο που όμοιο του δεν ξανάδα. Ενα φως που Πάνω στις 90 μέρες του πλανήτη ξαναρθε ο Κύριός μας. Στάθη- 

μέσα του υπήρχαν εκατομμύρια χρώματα που χόρευαν γυρνώ- κε οτη μ έση του κύκλου που σχηματίστηκε και μας κοίταζε για 

ντας με ασύληπτη ταχύτητα. Συγκεντρώθηκα και είδα μέσα στο αρκετή ώρα Σιγά οιγά ένα χαμόγελο άρχισε να φαίνεται στο ατό¬ 
φιος αυτόν που μιλούσε. Δεν μπορούσα να καταλάβω τι έβλεπα μρ του. Σύντομα έγινε γέλιο. Άπλωσε τα χέρια του γυρνώντας 

μπροστά μου. Σαν να το κατάλαβε και μου είπε να μην νοιώθω γύρω γύρω οαν να ήθελε να μας αγκαλιάσει όλους. 

λοι προέρχεστε από κοσμους που χάθηκαν σε πολέμους, 
είπε και όλοι οωπαίναμε ακούγωντας. ' Ολοι διαλεχτήκατε για να 
διατηρήσετε αυτή τη δύναμη που λέγεται ζωή. Σύντομα θα πάει 
ο καθένας στον τόπο που διαλέξαμε για να μπορέσουμε να 
ασχοληθούμε και μεις με αυτά που πρέπει. Διαλέξαμε αυτό το 
σχήμα για σας σαν το πιο αυθεντικό από πολλές μορφές ζωής. 
Σύντομα αν όχι και τώρα θα το διαπιστώσετε και μόνοι σας. Μετά 
σιώπησε και άρχισε να φεύγει. 

Όταν χάθηκε απο τα μάτια μας ήξερε ο καθένας μας επί τέ¬ 
λους γιατί είμαστε εκεί και τι θέλαμε. Είμαστε η μαγιά για ένα 
καινούριο κόσμο. 


•ναυτικής και έβλεπε τα εκθέματα για πρώτη φορά. 


I ότε κατάλαβα τι συνέβαινε και πως αυτό ήταν το προσκλητή¬ 
ριο του κόσμου μας. Χιλιάδες όμοιοι μου ήταν εκεί έβλεπαν και 
άκουγαν τα ίδια, περιμένοντας. Η φωνή δεν μίλαγε μόνο σε μένα 
αλλά σε όλους μας. θέλησα να θυμηθώ το όνομά μου αλλά ταυ¬ 
τόχρονα ο χώρος άρχισε να στρογγυλεύει και να κλείνει προς τα 
μέσα. Μέσα σε χιλιάδες λάμψεις βρεθήκαμε σαν παιδιά που τρά- 
καρε το σχολικό τους να παραπατάμε σε ένα περίεργο τοπίο. Τα 
βουνά ήταν κίτρινα λουσμένα από το φως του ' Ηλιου. Κάπου στο 
βάθος έβλεπα κάτι γαλάζιο που απλωνόταν όσο έπαιρνε το μάτι 


V . 






Ο Μαυρογένης είναι ο φόβος και ο τρόμος της Καραίβικής. Γ'ιατί; Επειδή φυσικά 
είναι ένας φρικτός, κακός, απαίσιος πειρατής, πολύ επιβλαβής για τα συμφέρον¬ 
τα του βασιλιά... Και ο γερο-Νικόλας, ξεφυτρώνει στις σελίδες κάθε περιπέτειας 
του Μαυρογένη και προσπαθεί να του καταστρέψει τα πιο σατανικά του σχέδια , 
τις πιο φρικτές του ιδέες και ακόμα χειρότερα: να του χαλάσει το κακό του όνομα. Ευτυ¬ 
χώς, όμως, που υπάρχει και ο παππούλης του Μαυρογένη, ο φοβερός Ευστάθιος με το 
βαρύτερο χέρι σ' όλες τις δυτικές θάλασσες, που συχνά-πυκνά το δοκιμάζει πάνυ στον 
Μαυρογένη, με θαυμαστά αποτελέσματα. Γ\ατίο πιο συμπαθής κι αθεράπευτα βλάκας πει¬ 
ρατής των κόμικς, δίνει τον χειρότερό του εαυτό για να σας κάνει να γελάσετε. Και θα 
γελάσετε πολύ γιατί-μπορούμε να σας το μαρτυρήσουμε από τώρα - είναι ένα απ’ τα πιο 
έξυπνα κόμικς που κυκλοφορούν σήμερα, που διαβάζεται από μικρούς και μεγάλους και 
που φτιάχτηκε από έναν πολύ σημαντικό Βέλγο σχεδιαστή: τον ΜαιχβΙ ΗθιτιθοΙθ. 



0 ΠΙΟ ΤΙΜΙΑ Α ΤΙΜΟΣ ΠΕΙΡΑ ΤΗΣ ΤΩΝ ΚΟΜΙΚΣ 

ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ ΚΑΙ ΤΑ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 

ΑΠΟ ΤΗΝ Α Π 5 ΙΟΝ6Α/ΝΕΜΟ 











υδΕΡ, ΕΥΑΙΣΘΗΤΟΠΟΙΗΜΕΝΟ ΑΠΟ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΚΙΟΛΑΣ 
ΤΕΥΧΟΣ ΤΟΥ ΠΑΝΩ ΣΤΟ ΘΕΜΑ ΤΗΣ ΠΑΡΑΝΟΜΗΣ ΑΝΤΙΓΡΑΦΗΣ 
ΚΑΙ ΔΙΑΚΙΝΗΣΗΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΚΑΙ ΘΕΛΟΝΤΑΣ ΝΑ ΣΥΜΒΑΛ¬ 
ΛΕΙ ΟΥΣΙΑΣΤΙΚΑ ΣΤΗΝ ΠΑΤΑΞΗ ΤΗΣ ΠΕΙΡΑΤΕΙΑΣ, ΑΠΟΦΑΣΙΣΕ ΝΑ 
ΔΕΣΜΕΥΤΕΙ ΣΤΗΝ ΜΗ... ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ 
ΣΑΝ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΤΟΥΣ ΤΗΝ ΠΩΛΗΣΗ ΠΕΙΡΑΤΙΚΟΥ $0- 
ΡΤννΑΠΕ. ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΠΟΥ ΣΧΕΤΙΖΟΝΤΑΙ ΜΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 
ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ ΜΟΝΟ ΑΝ Σ' ΑΥΤΕΣ ΑΝΑΦΕΡΕΤΑΙ ΡΗΤΑ 
ΟΤΙ ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ ΓΙΑ ΡΙΙΒϋΟ ϋΟΜΑΙΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ ΘΑ 
ΓΙΝΕΤΑΙ Ο ΣΧΕΤΙΚΟΣ ΕΛΕΓΧΟΣ (ΓΙ’ ΑΥΤΟ ΥΠΕΝΘΥΜΙΖΟΥΜΕ 
ΚΑΙ ΠΑΛΙ ΟΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ΝΑ ΓΡΑΦΕΤΕ ΤΗ ΔΙΕΥ¬ 
ΘΥΝΣΗ ΚΑΙ ΤΟ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΣΑΣ). ΤΟ ΣΚΕΠΤΙΚΟ ΜΑΣ ΕΙΝΑΙ 
ΟΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΟΛΟΙ (ΕΜΠΟΡΟΙ, ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑΡΧΕΣ, ΤΥ¬ 
ΠΟΣ, ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΕΣ) ΝΑ ΚΑΤΑΛΑΒΟΥΜΕ ΟΤΙ ΚΑΝΕΝΑΣ 
ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΕΚΜΕΤΑΛΛΕΥΕΤΑΙ ΤΗΝ ΕΡΓΑΣΙΑ, ΤΙΣ Ι¬ 
ΔΕΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΑ ΔΙΚΑΙΩΜΑΤΑ ΚΑΠΟΙΩΝ 
ΑΝΘΡΩΠΩΝ ΠΟΥ ΜΟΧΘΟΥΝ, ΣΤΟ ΟΝΟΜΑ ΤΟΥ ΕΥΚΟ¬ 
ΛΟΥ (ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΠΑΡΑΝΟΜΟΥ) ΚΕΡΔΟΥΣ. ΜΙΑ ΥΓΕΙΗΣ 
ΑΓΟΡΑ, ΠΟΥ ΘΑ ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ ΒΑΣΙΣΜΕΝΗ ΣΤΙΣ ΑΡ¬ 
ΧΕΣ ΤΟΥ ΑΛΛΗΛΟΣΕΒΑΣΜΟΥ ΚΑΙ ΤΟΥ ΘΕΜΙΤΟΥ 
ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟ^ΘΑ ΩΦΕΛΗΣΕΙ ΤΟΥΣ ΠΑΝΤΕΣ. ΤΟ 
υ$ΕΒ ΣΑΣ ΚΑΛΕΙ ΟΛΟΥΣ ΝΑ ΣΥΜΜΕΤΑΣΧΕΤΕ 
ΣΤΗΝ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ ΑΥΤΗ ΚΑΙ ΝΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΤΕ 
ΤΗ ΣΥΜΠΑΡΑΣΤΑΣΗ ΣΑΣ ΜΕ ΚΑΘΕ ΤΡΟΠΟ. 


ΓΙΑ ΤΙΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΑΣ 
ΣΤΟ υ 3 Ε Β 


Γ ΡΑΨΤΕ ΤΗΝ ΑΓΓΕΛΙΑ ΣΑΣ ΣΤΟΝ ΕΙΔΙΚΟ ΧΩΡΟ ΤΟΥ ΚΟΥΠΟΝΙΟΥ (ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΣΥΜΠΛΗ¬ 
ΡΩΣΕΤΕ ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΚΑΙ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ) · ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 
ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕ11.000 ΔΡΧ. · ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. · 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ 50% ΠΑΡΑΠΑΝΩ. · ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ 
ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΥΞΗΣΗ 100% ΤΗΣ ΑΡΧΙΚΗΣ ΤΟΥΣ ΤΙΜΗΣ. ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΕΠΕΙ 
ΝΑ ΣΤΕΛΝΕΤΕ ΚΑΙ ΤΟ ΠΟΣΟ ΠΟΥ ΚΟΣΤΙΖΕΙ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΣΑΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ ΣΤΟ Ο¬ 
ΝΟΜΑ: ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ Ε. Π. Ε. - ΔΕΛΗ ΓΙΑΝΝΗ 24 - 10682 ΑΘΗΝΑ. 


ΓΡΑΨΤΕ ΤΟ ΚΕΙΜΕΝΟ ΣΑΣ Μ 

ΙΚΕΙΜΕΝΟ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Ε ΚΑΘΑΡΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ 






Γ I Α Τ Η Ν 

αγγεαιαςας 

ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ 




ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 


ΣΗΜΕΙΩΣΤΕ 
ΤΗΝ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 
ΠΟΥΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 

□ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

□ δΟΡΤνν ΑΒΕ 

□ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 




ΟΧΙϋ 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ 

ΠΛΑΙΣΙΟ: ΝΑΙ Ο ' Αρ|ΘΜ0Σ ΛΕΞΕΩΝ 

ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ. ΝΑΙ — . 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ .. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ — 


ημερ/νια- 
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ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ϋΙδΚϋΡίνΕ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΚΑΛΥΜΑΤΑ - ΚΑΛΩΔΙΑ - ΟΑΜΕδ 


*ΐΜ° 




ΟυϊοΚίογ 


3ν 119 


8ν 124 


3ν 123 



ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ · δΟΡΤΙ/ΪΑΒΕ 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 



Οσοι χρησιμοποιούν τη Βελγική δισκέτα 3ΕΝΤΙΝΕΙ 
ξέρουν ότι αγοράζουν την πρώτη οε ποιότητα διοκέτα 
της αγοράς. Μια ποιότητα που ξεπερνά τα 5ΤΑΝ0ΑΠ03 
της ΑΝ5Ι, ΕΟΜΑ και 130 και μια αντοχή που 
αποδεικνύεται συνεχώς με τη χρήση της. 

Μια δισκέτα, οε ποιότητα και αντοχή, ασυναγώνιστη. 

Αυτή την ποιότητα της 5ΕΝΤΙΝΕΙ., προστατέψτε την 
στις ειδικές αρχειοθήκες ΜΕϋΙΑ ΒΟΧ. 

Οι αρχειοθήκες ΜΕϋΙΑ ΒΟΧ κατασκευασμένες με 
την τελειότερη τεχνική της εποχής μας, προσφέρουν 
την ιδανική λύση αρχειοθέτησης Πρακτικές, με άριστη 
κατασκευή και υψηλή επινοητικότητα, οι αρχειοθήκες 
ΜΕϋΙΑ ΒΟΧ αποτελούν το τέλειο δείγμα της τεχνικής 
του 20ου αιώνα. 


1.13 ΡΟΟ 

^ ΤΗΑ0ΙΝ6 11 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 
ΜΙΧΑΛΗΣ ΠΛΟΙΑΡΧΟΠΟΥΛΟΙ ΕΠΕ 

ΚΟΝΙΤΣΗΣ 45 · 1(3 45 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ · ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ 9706 748 · 9715 231 · ΤΕΙΕΧ 21 0773ΙΙΑΒ ΟΒ 


ΑΧΑΡΝΩΝ 292 & ΜΕΣΣΑΡΙΑΣ 3, 11 254 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 8678 440 · 8648 172. ΡΑΧ 8674 742 
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ΡΟΡΜΑΤ8 ΑΤΑΒΙ 5Τ ΑΜΙΟΑ ΡΟ 


ΤΕ5Τ ΑΜΙΟΑ 


ΗΟυδΕ : δΡΕΟΤΗυΜ ΗΟίΟΒΥΤΕ/ΟΙΟΙΤΑΙ. I ΝΤΕ Ο Β ΑΤΙ ΟΝ 


ΤΙΜΗ : 5000 
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ΟΟΜΒΑΤ ΡΙίΟΤ 
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ΤΟΥ Δ. ΤΣΑΚΟΥΜΑΚΗ 



ΑΙ ΤΩΡΑ ΑΓΑΠΗΤΟΙ ΜΑΣ ΦΙΛΟΙ, Η ΣΤΗΛΗ ΠΟΥ ΠΙΣΤΕΥΩ ΚΑΙ ΘΕΛΩ ΝΑ ΠΙΣΤΕΥΩ ΟΤΙ ΠΟΛΛΟΙ ΑΠΟ ΣΑΣ ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ ΝΑ 
ΛΙΑΒΑΣΕΤΕ, ΚΑΙ ΕΙΔΙΚΑ 01 ΦΙΛΟΙ ΤΩΝ ΡίΙΟΗΤ δΙΜυΐΑΤΙΟΝδ, ΜΕ ΑΛΛΑ ΛΟΓΙΑ ΚΑΙ ΣΕ ΕΛΕΥΘΕΡΗ ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ ΤΩΝ ΕΞΟΜΟΙΩΤΩΝ 
ΠΤΗΣΗΣ ΜΕ ΑΕΡΟΠΛΑΝΟ. ΚΑΙ ΜΙΑ ΚΑΙ ΤΥΓΧΑΝΩ ΦΑΝΑΤΙΚΟΣ ΦΙΛΟΣ ΤΩΝ ΑΕΡΟΠΛΑΝΩΝ, ΚΑΙ ΚΑΤΑ ΣΥΝΕΠΕΙΑ ΚΑΙ ΤΩΝ ΕΞΟΜΟΙΩΤΩΝ 
ΠΤΗΣΗΣ, ΘΑ ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΩ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΑΥΤΟΥ, ΟΧΙ ΒΕΒΑΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΖΑΛΙΣΩ ΜΕ ΜΙΑ ΑΚΟΜΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
ΚΑΠΟΙΟΥ Ρ.δ. ΑΛΛΑ ΝΑ ΣΑΣ ΚΑΝΩ ΝΑ ΑΙΣΘΑΝΘΕΙΤΕ ΤΙ ΣΗΜΑΙΝΕΙ ΑΕΡΟΣΚΑΦΟΣ, ΠΤΗΣΗ, ΑΕΡΟΜΑΧΙΑ, ΜΙΑ ΚΑΙ ΛΙΓΟ ΠΟΛΥ ΤΑ ΠΙΟ 
ΠΟΛΛΑ Ρ.δ. ΕΧΟΥΝ ΑΥΤΑ ΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ. ΜΕ ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΘΑ ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΩ ΝΑ ΕΞΗΓΗΣΩ ΣΤΟΥΣ ΜΕΛΛΟΝΤΕΣ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΣΤΟΥΣ 
ΠΑΡΟΝΤΕΣ ΦΙΛΟΥΣ ΤΩΝ ΑΕΡΟΠΛΑΝΩΝ ΤΟ ΠΩΣ ΘΑ ΜΠΟΡΕΣΟΥΝ ΝΑ ΔΟΥΝ ΑΥΤΑ ΤΑ ΟΑΜΕδ ΜΕ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΜΑΤΙ ΑΠΟ ΑΥΤΟ ΠΟΥ ΙΣΩΣ 
ΕΧΟΥΝ ΔΕΙ ΜΕΧΡΙ ΤΩΡΑ, ΚΑΙ ΟΧΙ ΣΑΝ ΚΑΤΙ ΠΟΛΥΠΛΟΚΟ, ΑΝΙΑΡΟ ΚΑΙ ΒΑΡΕΤΟ, ΠΡΑΓΜΑ ΠΟΥ ΠΙΣΤΕΥΩ ΟΤΙ ΚΥΡΙΩΣ ΟΦΕΙΛΕΤΑΙ ΣΤΟ ΟΤΙ 
ΣΤΗΝ ΧΕΙΡΟΤΕΡΗ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ, ΔΕΝ ΞΕΡΕΙΣ ΤΕΛΟΣ ΠΑΝΤΩΝ ΠΩΣ ΝΑ ΠΡΟΣΓΕΙΩΘΕΙΣ ΣΕ ΚΑΠΟΙΟ ΑΕΡΟΔΡΟΜΙΟ!!! 

ΓΙ ΑΥΤΟ ΛΟΙΠΟΝ ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤΕ! ΠΑΡΤΕ ΤΟΝ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟ ΣΑΣ, (ΚΡΑΝΟΣ, ΣΤΟΛΗ, ΓΑΝΤΙΑ Κ.Λ.Π.) ΟΠΛΙΣΤΕΙΤΕ ΜΕ ΘΑΡΡΟΣ, ΠΑΡΤΕ 
ΜΙΑ ΒΑΘΕΙΑ ΑΝΑΣΑ ΚΑΙ ΞΕΚΙΝΑΜΕ ΓΙΑ ΤΟΝ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ ΡίΙΟΗΤ δΙΜυΐΑΤΟΡδ Η ΕΞΟΜΟΙΩΤΩΝ ΠΤΗΣΗΣ ΜΕ ΑΕΡΟΠΛΑ¬ 
ΝΟ, ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΜΕ ΕΛΙΚΟΠΤΕΡΟ ΟΠΩΣ ΘΑ ΔΟΥΜΕ ΣΕ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ. ΠΡΙΝ ΞΕΚΙΝΗΣΟΥΜΕ ΜΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΒΕΥΙΕΝ, ΘΑ ΗΘΕΛΑ 

ΠΡΩΤΑ ΕΙΔΙΚΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΥΣ.ΠΙΛΟΤΟΥΣ ΝΑ ΕΞΗΓΗΣΩ ΠΡΩΤΑ-ΠΡΩΤΑ ΤΙ ΕΙΝΑ ΤΟ ΑΕΡΟΠΛΑΝΟ! ΑΕΡΟΠΛΑΝΟ ΛΟΙΠΟΝ 

ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΣΚΑΦΟΣ ΒΑΡΥΤΕΡΟ ΑΠΟ ΤΟΝ ΑΕΡΑ, ΠΟΥ ΔΙΑΤΗΡΕΙΤΑΙ ΣΕ ΠΤΗΣΗ ΛΟΓΩ ΤΗΣ ΑΕΡΟΔΥΝΑΜΙΚΗΣ ΔΡΑΣΕΩΣ, ΜΙΑΣ ΔΥΝΑΜΗΣ 
ΔΗΛΑΔΗ ΠΟΥ ΑΣΚΕΙΤΑΙ ΠΑΝΩ ΣΤΗΝ ΠΤΕΡΥΓΑ ΤΟΥ ΑΕΡΟΠΛΑΝΟΥ, ΕΞ ΑΙΤΙΑΣ ΤΗΣ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ ΠΟΥ ΤΟ ΠΡΟΣΔΙΔΕΙ Ο ΚΙΝΗΤΗΡΑΣ ΤΟΥ, 
ΕΙΤΕ ΑΥΤΟ ΕΙΝΑΙ ΕΛΙΚΑΣ ΕΙΤΕ ΤΟΥΡΜΠΙΝΑ, ΚΑΙ Η ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΤΟΥ ΑΕΡΟΠΛΑΝΟΥ ΕΙΝΑΙ Ο ΠΡΩΤΟΣ ΠΑΡΑΓΩΝ ΠΟΥ ΘΑ ΠΡΟΣΕΧΕΤΕ ΣΤΟΥΣ 
ΕΞΟΜΟΙΩΣΕΣ ΠΤΗΣΗΣ. ΔΕΥΤΕΡΟΣ ΕΡΧΕΤΑΙ Ο ΚΙΝΗΤΗΡΑΣ, ΣΥΣΤΗΜΑ ΠΡΟΩΘΗΣΗΣ ΔΗΛΑΔΗ, ΚΑΙ ΤΕΛΟΣ ΤΑ ΚΑΥΣΙΜΑ. ΟΛΑ ΑΥΤΑ ΒΕ¬ 
ΒΑΙΑ, ΘΑ ΤΑ ΔΟΥΜΕ ΜΑΖΙ ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ, ΜΙΑ ΚΑΙ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΑΠΟ ΑΕΡΟΠΛΑΝΟ ΣΕ ΑΕΡΟΠΛΑΝΟ. 















Ρ Α Ι_ Ο Ο Ν 


Ξεκινώντας λοιπό» με το πρώτο ΒΕνίΕΙΛ/, που είναι το 
πολύ καλό και ήδη αρκετό γνωστό ΡΑΙΧΟΝ που είναι 
και κατά τη γνώμη μου αν όχι ο καλύτερος, από τους 
καλύτερους εξομοιωτές πτήσης που υπάρχουν μέχρι (ή¬ 
τα Το αεροπλάνο το οποίο έχετε μπροστά οος λοιπόν 
..αι ένα Ρ-16, ένα πολεμικό τζετ αεροσκάφος, το οποίο 
ιολλές χώρες έχουν ενδιαφερθει ν αποκτήσουν Μονο- 
θέοιο. μικρό σχετικά μα με πολύ αεροδυναμική φινετοα, 
δυνατό κινητήρα, μεγάλη ποικιλία οπλισμού, και μεγάλη 
ευελιξία που το καθιστούν ένα από τα καλύτερα πολεμι¬ 
κά τζετ που υπάρχουν έως οήμερα ο' όλο τον κοομο. 
Αλήθεια, ενα αεροσκάφος με δυνατή προσωπικότητα 1 
Εχετε λοιπόν στα χέρια οας ένα καλό σύγχρονο πολεμι¬ 
κό τζετ ο ένα καλό ή μάλλον άριστο θα έλεγα από 
πλευράς ρεαλκττικότητας εξομοωτή πτήσης. 

Ας ξεκινήσουμε πρώτα πρώτα με το φόρτωμα του παι¬ 
χνιδιού, το οποίο κυκλοφορεί σε 1 δισκέτα για ΡΟ-ΜΑΟ- 



8Τ-ΙΒΜ και σε δύο δισκέτες για ΑΜΙΟΑ, απαιτώντας 512 
Κ το λιγότερο. Αρα ξεχάστε το δεύτερο άτίνβ. Κατά τη 
διάρκεια του φορτώματος εμφανίζεται στην οθόνη του 
μόνιτορ μια φανταστική εικόνα ενός αετού, με πολύ 
όμορφα γραφικά να επιτίθεται πάνω σ' ένα ΜΙΟ, το 
οποίο αποτελεί και τον πιο άσπονδο εχθρό οας, ο οποίος 
δεν θα διστάσει να οας καταρρίψει κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού Γι' αυτό λοιπόν όχι πολλα-πολλά μαζί του. 

Οσο για τον Αετό ξέρετε ποιος είναι. Το αεροσκάφος 
οας το ΡΑΙΧΟΝ Ρ-16!! Το πρώτο πράγμα μετά απ' αυτό 
που βλεπετε λοιπόν είναι το ήυΤΥ Β03ΤΕΒ, ένος πίνα¬ 
κας δηλαδή που σας ζητά το ονομά οας. και που κάθε 
φορά θ' αναγοαφει το σκορ που θα έχετε μετά από κάθε 
παιχνίδι Γράψτε το όνομά οας, κλικ στο ΟΚ και συνεχί¬ 
ζουμε Μετά απ' αυτά έρχεται ένος πίνακας που οος κο¬ 
λεέ - προσέξτε εδώ ■ να διαλέξετε Βαθμό δυσκολίας, 
αποστολή, και αριθμό των ΜΙΟδ που είναι τρία το ανώτε¬ 
ρο. Σ αυτό το σημείο θα σταθώ για να δούμε τους Βαθ¬ 
μούς δυσκολίας και τις επιπτώσεις τους καθώς και τις 
οποσ-ολες μια-μία Ξεκινάμε με το Βαθμό δυσκολίας. 

18( ΙΙΕΙΙΤΕΝΑΝΤ. Σ'αυτό το 

Βαθμό, τα πραγματα είναι πανεύκολα αφού και να. πατά¬ 
τε" το αεροπλάνο δεν παθαίνει τίποτα! Αυτό είναι και το 
κύριο χαρακτηριστικό αυτού του Βαθμού, μια και τις πρώ¬ 
τες οας πτήσεις θα προτιμούσα να τις κάνετε μ' αυτόν. 



Ο λόγος ευνόητος. Αλλά είπαμε, μη φοβάστε, εδώ είμαι!! 
Αλλα χαρακτηριστικά αυτού του Βαθμού είναι άη οας 
δίνει άπειρους πυραύλους, σφαίρες. Βόμβες κλπ„ χωρίς 


να τελειώσουν Βαρατε λοιπόν αφοβα'! Φάτε τους!! Εν 
συνεχεία, οι στροφές και π ταχύτητα του αεροσκάφους 
ανεβαίνουν εύκολα χωρίς να επηρεάζονται από βάρος, 
κατεβασμένες ρόδες. ΡΙΑΡ3 (πτερύγια καμπυλότητας) 
και μάλιστα μαζί με τον μετακαυστηρα στο ανώτατο όριο, 
παρα μόνο με τα ΑΙΒ ΒΒΑΚΕ5 (αερόφρενα) τα οποία εί¬ 
ναι αρκετό χρήσιμα αε προσγειώσεις π και αερομαχίες 
Αρα λοιπόν για τις πρώτες οας πτήσεις θα χρησιμοποιή¬ 
σετε αυτόν το βαθμό 

ΟΑΡΤΑΙΝ . Σ αυτό το βαθμό τα πράγμα¬ 
τα αρχίζουν να τσούζουν 1 ! ΚΓ αυτό γιατί τέρμα τα αστεία 
Εδω το αεροπλανο οος μπορεί να χτυπήσει στο έδαφος 
και να χαθεί κι αυτό κι εσείς μαζί αν δεν προσεξετε! Από 
εδω και κάτω τα μάτια οος... 16" Τα επόμενα χαρακτηρι¬ 
στικά που αλλάζουν ή μάλλον που προσθέτονται είναι 
Δεν έχετε άπειρο εξοπλισμό πλέον, με συνέπεια να έχε¬ 
τε περιορισμένες σφαίρες, πυραυλους. Βόμβες Ετσι, 
πρέπει να διαλέγετε πολύ προσεκτικά τον εξοπλισμό σας 
από δω και πέρα όπως θα δούμε παρακατω. Επίσης στην 
ταχύτητα του αεροσκάφους μια πολύ μικρή διάφορά δεν 
ανοίγει τόσο γρήγορα σε σχέση με τις στροφές της μη¬ 
χανής. Και προσοχή στα ΜΙΟ! Χτυπάνε άσχημα!! 

ΜΑΖΟΒ. Σ' αυτά το βαθμό το αεροπλανο 
αρχίζει να ζορίζεται στο ν' ανοίξει ταχύτητα Αρχίζει και 
παίζει ρόλο το βάρος Γι' αυτό αφήστε το να πάρει αρκε¬ 
τή ταχύτητα πρώτα Επίσης αρχίζουν οι 3ΑΜ (αντιαερο¬ 
πορικοί πύραυλοι εδάφους) να οας επισκέπτονται! Τα 
ΜΙΟ συνεχίζουν να είναι το ίδιο επικίνδυνα Το παιχνίδι 
αρχίζει να γίνεται αισθητά πιο δύσκολο. 



ί.Τ ΟΟΙΟΝΕΙ. Εδώ τα πράγματα 

αληθινά σφίγγουν. Οι αντίπαλοι γίνονται δυσκολότεροι, η 
ταχύτητα ανεβαίνει αρκετά πιο δύσκολα ιδιο.τερα με με¬ 
γάλο φορτίο, και προσοχή στους 5ΑΜ. Επίαις, προσοχή 
στα 3ΤΑΙΛ! Είτε λόγω μικρής ταχύτητας και μεγάλου βά¬ 
ρους, είτε αδέξιου χειρισμού, μπορεί να στολάρει το αε¬ 
ροπλάνο και το χειρότερο, δεν μπορείτε να επαναφέρε¬ 
τε, οπότε και θα είστε τυχεροί αν προλάβετε να πηδήξε- 
τε με το αλεξίπτωτο!! Ακόμη, προσοχή στις μεγάλες ταχύ¬ 
τητες σπς απότομες μανούβρες Τα ΡΕϋ και 
ΒΙΑΟΚΟυΤ κάνουν την εμφάνιση τους 1 ! Και πάμε στον 
τελευταίο ρεαλιστικότερο μα και δυσκολότερο βαθμό 

ΟΟΙΟΝΕΙ.! 

Αυτός ο βαθμός είναι και για τους πολύ ΡΐΙΟΤδ' Το 
ΜΙΟδ γίνονται φοβερά επικίνδυνα, οι $ΑΜ ξεφυτρώνουν 
απά παντού, γι' αυτά και καλό είναι να προσχεδιάζετε 
την πορεία του σκάφους αποφευγοντας τα μέρη με τους 
3ΑΜ και πετώντας χαμηλά, ει δυνατόν κάτω απο τα 500 
πόδια Μεγάλη προσοχή στην ομαλή πτήση του αεοοοκο 
φους, ώστε ν' αποφεύγετε τα δΤΑΙίδ ειδικά όταν είναι 
φορτωμένο. Ακόμη προσοχή στα ΒίΑΟΚ ΟίΙΤδ γι αυτό 
και αρχίστε προσεγμένη διατροφή 1 θα οας βοηθήσει να 
τ' αποφύγετε!! 

Αυτά λοιπόν για τους βαθμούς και τις δυσκολίες τους 
Αλλά θα τα δούμε ξανά καλύτερα στην προξη Ας συνε- 
χίοουμε προς το παρόν όμως με τις αποστολές οι οποίες 
είναι 12 στον αριθμό, και θα οας βγάλουν το λάδι, έκτος 
ίσως από των πρώτη, με το όνομα ΜΙΙΚ ΒυΝ. κι η οποία 



περιλαμβάνει 3 πύργους οι οποίοι βρίσκονται κοντά στο 
αεροδρόμιά σας και προοφερονται για εκπαιδευτικός 
αποστολές Τα όπλα που χρειάζονται γΓ αυτό το σκοπο, 
δηλοδη να καταστρέφετε τους πύργους, είναι ή οι πύ¬ 
ραυλοι αερος-εδαφους ΑΟΜ 65 ΜβνβποΚ. ή οι βόμβες 
ΜΚ 84, όπως και θα δούμε παρακατω. Πάντως κατά τη 
γνώμη μου προτιμάτε τους ΑΟΜ 65 ΜβνβποΚ διότι οας 
δίνουν πολύ λιγότερο βάρος στο αεροπλανο. αρα και κα¬ 
λύτερη πτητική συμπεριφορά στο βαθμό ΟΟΙΟΝΕΙ Κα¬ 
νουν κι' αυτοί πολύ καλή δουλειά 

Στις επόμενες αποστολές όμως αρχίζουν και κάνουν 
την εμφάνισή τους και τα ΜΙΟδ κι έτσι δυσκολεύουν αρ¬ 
κετά τα πράγματα, μέχρι την τελευταία η οποία ονομάζε¬ 
ται Οίβηά δίβτη, κι έχει σαν υπόθεση την καταστροφή 
του αντίπαλου αεροδρομίου. 

Αλλά πς υπόλοιπες αποστολές θα οας αφήοω να τις 
ανακαλύψετε μόνοι οας, αν και το ΜβπυβΙ του Ρ-16 τις 
περιγράφει αναλυτικά Ας περάσουμε όμως αφού ορί¬ 



σουμε και τον αριθμό των ΜΙΟδ. (από 1 έως 3) κάνοντας 
κλικ με το Μου$6, στο "ΑΒΜΑΜΕΝΤ”, όπου και θα εξο¬ 
πλίσουμε το αεροσκάφος μας. Καθώς λοιπόν έχουμε 
μπροστά μας τον αξιωματικό εδάφους να μας τσεκάρει 
τον εξοπλισμό μας, ενώ άλλα Ρ-16 φεύγουν για απογείω¬ 
ση απά μπροστά μας, έχουμε στο αριστερό μέρος της 
οθόνης ένα αρκετό καλό εξοπλισμό που περιλαμβάνει τα 
εξής: 

α) Πυραύλους αέρος-αέρος ΑΙΜ 95 και ΑΙΜ 91 οι 
οποίοι χρησιμοποιούνται για τα αντίπαλα αεροσκά¬ 
φη και θ αποτελούν το βασικό οος όπλο που θα 
πρεπει και πάντοτε να έχετε μαζί σας. 
β) Τους πυραυλους ΑΟΜ 65 ΜίνβηεΚ που είναι πύ¬ 
ραυλοι αερος-εδαφους και που είναι πολύ εύ¬ 
χρηστοι Δεν έχεις παρα να "λοκορεις" τον στόχο, 
να ρίξεις και μετά ξεχασε τον! 
γ) Ακολουθούν οι βόμβες ΜΚ 84 των 1970 λιβρών, 
οι οποίες και θα δίνουν αρκετό βάρος στο αερο¬ 
πλανο οας. γι αυτό και συνήθως μπορείτε να πά¬ 
ρετε μόνο 2. 

δ) ΟυΒΑΝΟΑί' Οι καλύτερες βόμβες καταστροφής 
αεροδρομίων" Δεν εχετε παρα να σημαδέψετε το 
αντίπαλο αεροδρόμιο, κατα προτίμηση στο κέντρο 
των 2 διάδρομων, κι αφήστε να κανουν τη δουλειά 
τους Εφοδιασμένες με μικρό πυραυλοκινητηρα 
φτάνουν με μεγάλη ταχύτητα και φυτεύονται κυ¬ 
ριολεκτικά μέσα στην αοφαλτο 
ε) Το ΑΙΟ 131 είναι μια συσκευή, που χρησιμοποι¬ 
είται στο να μπερδεύει τα εχθρικά ραντορ κι ετοι 












νο δυσκολεύει στο να σας εντοπίσουν οι 5ΑΜ, 
(εχθρικοί πύραυλοι αερος-εδάφους). 
στ) Και τέλος έχετε τη δυνατότητα να πάρετε έξτρα 
καύσιμα, ειδικά στις μακρινές αποστολές, με δε¬ 
ξαμενές καυσίμων των 300 γαλονίων. Ανάλογο με 
;ον υπολοιπο εξοπλισμό σας μπορείτε να μεταφέ¬ 
ρετε έως τρεις Βέβαια, υπάρχει κι ένα πολυβόλο 
αερος-αερος κι ένα αερος-εδάφους, που όμως 
βρίσκονται ήδη πάνω στο αεροσκάφος Αυτά με 
τον εξοπλισμό σας. Αλλά πριν κάνουμε κλικ στο 
ΤΑΚΕΟΡΡ. ος ρίξουμε μια μαπκά πάνω στην οθό¬ 
νη μας στα ΟΡΤΙΟΝδ που υπάρχουν και σίγουρα 
έχετε προσέξει Αυτά είναι; 

ΑΜΙΟΛ: που μος δίνει πληροφορίες για το παιχνίδι, 
δηλαδή, ποιος το έγραψε κλπ. 

ΡΙΙΕ: που σημαίνει ότι μπορούμε να διακόψοομε ή να 
ουνεχίοουμε το παιχνίδι να τελειώσουμε την αποστολή ή 
να διαβάσουμε απο τη δισκέτα ένα ήδη σωμένο παιχνίδι 

ΑΟΜ: Αυτά είναι ενα ΟΡΤΙΟΝ που μπορεί να μας δώ¬ 
σει 16 διαφορετικές φάσεις ελιγμών αερομαχίας που 
μπορεί να κάνει ο αντίπαλος. Τι σημαίνει αυτό; πατώντας 
π.χ. στο ΡΙΙΡ ΥΟΥΟ, θα βρεθείτε στον αέρα αφού βέ¬ 
βαια έχετε πατήοει το ΤΑΚΕ-ΟΡΡ, και θα δείτε το αντί¬ 
παλο ΜΙΟ μπροστά σας να κάνει τον συγκεκριμένο ελιγ¬ 
μό προσπαθώντας να σας ξεφύγει Αυτά σημαίνει ότι 
εσείς πρέπει να τον ακολουθήσετε μέχρι να τον κατα¬ 
στρέψετε. Αυτό το ΟΡΤΙΟΝ σε συδνυασμό με τον βαθ¬ 
μό ϋΕϋΤΕΝΑΝΤ. μπορεί να σας βοηθήσει στο να κατα¬ 
λάβετε τις διάφορες φάσεις ελιγμών στις αερομαχίες. 

80ΕΝΕΗΥ: Εδώ έχουμε το ϋΟΤδ ΟΝΙΥ που οας 
εξαφανίζει τα βουνά, ποτάμια, κλπ. κι έχετε ν' αντιμε¬ 



τωπίσετε μόνο αεροπλάνα, και το ϋΕΤΑί + ϋΟΤδ που 
εμφανίζει κανονικά όλο το τοπίο, δεν το βρίσκω προσω¬ 
πικά ενδιαφέρον 

ΟΟΝΤΡΟί; Οπου διαλεγετε τον χειρισμό πιογ$€. 
ίογείίεΚ, ή Κβγόοβτά. Εδω βρίσκω ότι καλύτερα εξυπη¬ 
ρετεί να χειρίζεστε το ιογείίόΐι μια και είναι το πιο σω¬ 
στό. 

ΟΡΤΙΟΝδ: Οπου διαλέγετε ρεαλισπκότητα, ΝΟΗ- 
ΜΑΙ-ί-ΑΒΟΕ δΟΑΙΕ, ήχο, όλους κλειστούς, ή όλους 
ανοιχτούς ή όλους κλειστούς εκτός της μηχανής, και τέ¬ 
λος 

ΟΟΜΜδ: Που νομίζω άτι είναι και το καλύτερο 
ΟΡΤΙΟΝ, διότι μπορείτε να παίξετε με αληθινό αντίπαλο, 
δηλαδή κάποιον φίλο σας, μέσω ΜΟΟΕΜ ή με κατευθεί¬ 
αν σύνδεση. Το μόνο σκοτεινό σημείο στη σύνδεση με 
ΜΟϋΕΜ είναι ότι σε χαμηλή ταχύτητα μετάδοσης, το 
παιχνίδι γίνεται απελπιστικά αργό. Αλλο ένα σημείο που 
πρέπει να προσέξετε είναι ότι πρέπει το ΟΡΤΙΟΝ αστό 
να το επιλέξετε πριν κάνετε κλικ στο ΤΑΚΕ ΟΡΡ, οπότε 
κι εμφανίζεται ένα παράθυρο που σας ζητά να βάλετε 
τον αριθμό τηλεφώνου του φίλου σας. Ο άλλος απλά δια¬ 
λέγει την ένδειξη Απβνυβτ. Επίοης αυτός που θα πάρει 
τηλέφωνο, διαλέγει το ΡΙΙΙδΕ ϋΐΑί, διότι όλοι ξέρουμε 




άπ εδώ στην Ελλάδα έχουμε παλμικά σύστημα τηλεφώ¬ 
νου. Στην κατευθείαν σύνδεση δεν υπάρχει πρόβλημα 
(μέσω δΕΒΙΑί ΡΟΡΤ). Μπορείτε να επιλέξετε να παίξε¬ 
τε μεταξύ ΑΜΙΟΑ, ΜΑΟ, και δΤ. ΙΒΜ αποκλείεται διότι 
το παιχνίδι διαφέρει κάπως. 

Κι αφού τελειώσαμε και μ' αυτά ας περάσουμε στο 
ΤΑΚΕ ΟΡΡ ώστε να δούμε και το αεροσκάφος μας από 
κοντά. Σαν πρώτη φάση έχουμε μπροστά μος ένα από τα 
πιο άμορφα και λεπτομερέστερα κόκπιτ που έχω δει έως 
τώρα Καλοσχεδιασμένο με προσεισικά διαλεγμένα αλη¬ 
θοφανή χρώματα ειδικά του ΗΙΙΟ, (άβίά-υρ άίερίβγ δη¬ 
λαδή) που είναι κι η οθόνη π οποία θα παίξει σημαντικό 
ρόλο χάρη σης πληροφορίες που μος δίνει Τα διάφορά 
νούμερα εμφανίζονται ψηφιακό σαν φωτεινές ενδείξεις 
πάνω στο τζάμι του ΜυΟ. και μος δίνουν πληροφορίες 
όπως ταχύτητα υψόμετρό, πυξίδα απόσταση στόχου, 
όπως επίσης πληροφορίες οπλισμού και ενδείξεις σκο¬ 
πευτικών οργάνων Αριστερά και δεξιά αντίστοιχα βρί¬ 
σκονται 3 λυχνίες οι οποίες μας βοηθούν στην προσγεί¬ 
ωση (2 τρίγωνα κι ένας κύκλος στο κέντρο), ενώ δεξιά οι 
λυχνίες για το σύστημα προσγείωσης (ανοιχτό-κλειστό 
κλπ.). Ακριβώς κάτω από το ΗΙύΟ βρίσκεται μια μεγάλη 
οθόνη Ραντάρ, που μας δείχνει όχι μοναχα πληροφορίες 
για τους στόχους, αλλά είναι και χάρτης της περιοχής 
που βρισκόμαστε μετ αεροδρόμια, τις μονάδες πυραύ¬ 
λων δΑΜ. τις γέφυοες. λίμνες κλπ. Στο αριστερό μέρος 
υπάρχει ενα μικοο στρογγυλά πράσινου χρώματος ρα¬ 
ντάρ, που μας δείχνει την προσέγγιση ξένων αεροσκα¬ 
φών με κέντρο το αεροπλανο μας Ακριβώς αριστερά του 
βρίσκονται 3 λυχνίες οι οποίες μος δείχνουν το είδος 
του πυραυλου που μας έχει εντοπίσει κι έρχεται καταπά¬ 
νω μας Ετσι ρίχνουμε ανάλογα ΤδΑΡΡ ή ΡΙΑΗΕδ 
Ακριβώς απο κάτω βρίσκεται το ΡΑΝΕΙ οπλισμού, δηλα¬ 
δή η οπλισμό έχουμε. Στα δεξιά τώρα του κεντρικού ρα¬ 
ντάρ βρίσκεται ο δείκτης στροφών του κινητήρα με τις 
λυχνίες του. ο βαθμός ευελιξίας του σκάφους, ο τεχνι¬ 
κός ορίζοντας, το όργανό μετρήσεως της γωνιάς καθό¬ 
δου ή ανόδου του αεροσκάφους και τέλος η ενδεικτική 
λυχνία ΕΟΜ, τα ΟΗΑΡΡ και τα ΡΙΑΒΕδ που διαθέτουμε. 
Επίοης δεξιά κι αριστερά στο ταμπλό βρίσκονται δύο λυ¬ 
χνίες Υ/ΑΒΝΙΝΟ, σε περίπτωση κάποιας βλάβης, και 
δΤΑΙΧ σε περίπτωση στολαρίομστος του αεροπλάνου 
Στ' αριστερά μας τώρα πατώντας το 4 στο αριθμητικά 
πληκτρολόγιο έχουμε 6 όργανα που μας δείχνουν καύ- 
«μα στροφές κινητήρα μοίρες (πυξίδα), σύστημα προ¬ 
σγείωσης ανοιχτό-κλειστό και τα δύο ΤΗΙΜ του αεροπλά¬ 
νου ΥΑ1Ν και ΡΙΤΟΗ. Πατώντας το 5 έχουμε την πίσω 
όη*ι η οποία επίοης είναι όμορφα σχεδιασμένη και φαί¬ 
νεται μέρος του καθίσματος του πιλότου και του πίσω 



μέρος του αεροσκάφους. Με το 6 έχουμε την δεξιά όψη 
του κόκπιτ που περιλαμβάνει το χειριστήριο και τον πίνα¬ 
κα βλαβών του σκάφους, δηλαδή κάθε φορά που παθαί¬ 
νουμε κάποια βλάβη ανοίγει μία λυχνία με κόκκινο χρώμα 
που μας λέει η είναι Ας περάσουμε όμως και λίγο εξω 
από το αεροσκάφος πατώντας πρώτα το 8. όπου βρισκό¬ 
μαστε στον πύργο ελέγχου του αεροδρομίου, απ οπού 
μπορούμε να δούμε τους 2 διαδρόμους και το σκάφος 
μας. Κατόπιν πατώντας το 9 έχουμε μία πιο καλή οψη 
του Ρ-16, με την οποία μπορούμε να ζουμάρουμε με Ρ1 
και Ε2. Επίοης πατώντας το 2, μπορούμε να το δούμε 
απ' άλες τις πλευρές, κάπ το φανταστικό θο έλεγα!" 

Αρα λοιπόν έχουμε 4 όψεις μέσα στο κόκπιτ, 1 από τον 
πύργο ελέγχου, κι άπειρες απ' έξω, το λεγόμενο 
ΤΗΑΟΚ. Αλλά ώρα και για λίγη δράση, δεν νομίζετε, Ας 



ξεκινήσουμε λοιπόν. Κατ' αρχήν, θέλω να σας πω όπ θα 
οας περιγράψω την πρώτη αποστολή, ΜΙίΚ ΒΙίΝ, σε 
βαθμό δυσκολίας ΟΟΙΟΝΕί, όχι μόνο γιατί οι άλλοι 
βαθμοί θεωρούνται σχετικά εύκολοι, αλλά είναι και ο ρε¬ 
αλιστικότερος. κι αυτός είναι ο σκοπος του δίσιυΐαίοτ. 
ΜΙΙΚ Βί)Ν λοιηον. καθόλου ΜΚ35,4 ΜανβησΚ και 1 δε- 
ξαμεμή καυσίμου για καλό και για κακό, προαιρετικά 2 
ΑΙΜ, ΤΑΚΕ ΟΡΡ!! 

Λοιπόν, είστε έτοιμοι Βαθειά ανάσα ψυχραιμία και πά¬ 
με! Μ για να βγάλουμε το Ιλ/ΙΕΗΚ (φρένα εδάφους) Πα¬ 
τάμε συν. μία-δύο φορές για να βάλουμε μπρος τη μηχα¬ 
νή κι αφού φτάσουν οι στροφές στο μισό, πατώντας συν, 
τις ανεβάζουμε στο τέρμα Κατόπιν, πατάμε μετακαυστή- 
ρα στην τελευταία σκάλα, ώστε να έχουμε όλη την απα¬ 
ραίτητη ισχύ γιο την απογείωση, Τροχοδρομούμε Προσέ¬ 
χουμε την ταχύτητα στο ΗΙΙΟ ... 05 ... 10... 15 ... 20 ... 
τραβάμε λίγο το )ογ$ΙίεΚ και δίνουμε λίγο ύψος στο αε¬ 
ροσκάφος. Αμέσως μετά βάζουμε τις ρόδες μέσα Ηδη 
βρισκόμαστε στον αέρα με τον κινητήρα να μας αποδίδει 
όλη την ισχύ του. Υπάρχει πιο ωραίο πράγμα 

Αφού λοιπόν φτάσουμε σ' ένα ύψος γύρω στα 2000 
πόδια σβήνουμε τον μετακαυστήρα χωρίς να μειώσουμε 
τις στροφές, μια και ο μετακαυστήρος τρώει σχεδόν το 
διπλάσιο καύσιμο. Πριν περάσουμε σε δράση μπορούμε 
ν' απολαύσουμε την περιοχή γύρω, μια και οι προγραμ¬ 
ματιστές έχουν κάνει θαυμάσια δουλειά ακόμα και σ’ αυ¬ 
τό. Ειδικά το πολύ γρήγορο ΑπίαιβΙίοπ που σου δίνει την 
πραγματική αίσθηση πτήσης. Μπορείτε επίσης να δείτε 
απ' έξω το αεροσκάφος στον αέρα όπου είναι φ-α-ν-τ- 
α-ο-τ-ι-κ-ό»! Επίοης, μπορείτε να κάνετε ένα κύκλο πάνω 
από το αεροδρόμιο το οποίο είναι πραγματικά όμορφο, τι 
λέτε; Αλλά αρκετά παίξαμε. Πατώντας το Α (ΑυΙορίΙοΙ) 
για λίγο, το αεροπλάνο θα γυρίσει μόνο του προς το στό¬ 
χο, που είναι οι 3 πύργοι που αναφεραμε Ηδη πρέπει να 


















τους έχετε επιοημάνει. Οπλίζουμε τους ΜενβπεΚ, και 
μειώνουμε τις στροφές λίγο του κινητήρα ώστε π ταχύ¬ 
τητα μας νρ πέσει περίπου στο 30-35. Ειδικά για τους 
αρχάριους, είναι το καλύτερο. Καθώς πλησιάζουμε τον 
πρώτο πύργο, προσέχουμε να βρίσκεται στο στόχοστρο 
του σκοπευτικού οργάνου του Μενβπολ. Καθώς πλησιά¬ 
ζουμε κι ο πύργος έχει μεγαλώσει ακΛητά, πατάμε μία 
φορά το ΙίΓβ, οπότε και μόλις τον λοκάραμε. Τώρα δεν 
έχουμε παρά να ξαναπατήοουμε το Ιίτβ. Αμέσως βλέ¬ 
πουμε τον πύραυλο να απομακρύνεται γρήγορα και να 
πετυχαίνει το στόχο με ακρίβεια Σ' αυτό το αιμείο οι 
κάτοχοι ενός ΜΕΘΑ, θα μείνουν κατάπληκτοι με τον ήχο 
της εκρήξεως, όπως και με τον φανταστικά ήχο της μη¬ 
χανής. Δυστυχώς βλέπετε με τα 512Κ ο ήχος χάνεται 
αρκετά, και οε ορισμένες φάσεις τελείως, π.χ. την ώρα 
που οος μιλά ο πύργος ελέγχου, ειδικά στην ΑΜΙΟΑ. 


κινάτε. Απογείωση όπως παραπάνω, ΑϋΤΟΡΙΙΟΤ για λί¬ 
γο, και αναμένετε. Εδώ μία υπόδειξη. Σας συμφέρει να 
μένετε στο ύψος των 400-500 Ποδιών πάνω από το έδα¬ 
φος, διότι έτσι δυσκολεύετε τα αντίπαλα ραντάρ στο να 
σας εντοπίσουν. Επίσης ν' αποφεύγετε τα μέρη με τους 
πυραύλους 5ΑΜ που βρίσκονται στο χάρτη στο μεγάλο 
κεντρικό ραντάρ (πατώντας το Ο). 

Το νου οας τώρα στο ΗυΟ. Αν εμφανιστεί ένας ρόμ¬ 
βος, μ' ένα X στο κέντρο, οπλίστε τους ΑΙΜϋ! Στο μικρά 
πράσινο στρογγυλά ραντάρ, θα δείτε τον αντίπαλό σαν 
άσπρη τελεία απο οπού σας πλησιάζει. Προσοχή τώρα 
κατευθυνθείτε προς αυτόν. Ο ρόμβος οε κάποια από¬ 
σταση, γίνεται τετράγωνο. Αν ο στόχος έρχεται προς 
εσάς, οος συμφέρει να του ρίξετε με το πολυβόλο, δια¬ 
φορετικά με ΑΙΜ είναι πολύ δύσκολο. Αν τώρα τον πλη¬ 
σιάζετε από πίσω, μπορείτε άνετα να χρησιμοποιήσετε 


ποτενσιόμετρο, οπότε και δίνουν την κίνηση λίγο-λίγο, 
δηλαδή λειτουργούν οαν πραγματικά. Ενώ στην ΑΜΙΟΑ 
και στον δΤ, οι κινήσεις δίνονται με διακόπτες μέοα στα 
ίογείίεΚ, οπότε και γίνεται το αεροσκάφος δυσκολότερο 
στην οδήγηση στο 9 και ειδ\*ρ σπς χαμηλές ταχύτητες. 
Γίνεται δηλαδή πιο νευρικό. Αυτά βέβαια είναι στην ανά¬ 
ληψη του καθενάς, όμως πιστεύω ότι το καλύτερο για 
τους κατόχους ΑΜΙΟΑ και δΤ είναι ο βαθμός 5. Αυτά 
λοιπόν είναι τα μειονεκτήματα που είναι πιστεύω τα μο¬ 
νοδικό, με χειρότερο την έλλειψη ΒυθθΕΒ. 

Πριν τελειώσω με το ΡΑΙΧΟΝ Ρ-16 θέλω να οος πω 
επίσης άτι υπάρχει κι ένα 30ΕΝΕΒΥ ΟΙδΚ. το οποίο οας 
δίνει μερικές έξτρα αποστολές, όπως καταστροφή τανκς, 
πλοίων (αποβατικών), τρένων, κλπ. Είναι κάτι που πραγ¬ 
ματικά αξίζει τον κόπο, και πιστεύω ότι θ' ακολουθήσουν 
κι άλλα 



Αλλά ήρθε κι η ώρα της προσγείωσης. Αφού λοιπόν τε¬ 
λειώσετε με τους πύργους, πατάτε Ρ7 κι έτσι εμφανίζε¬ 
ται στο ΗΙΧ το 113, του αεροδρομίου οας. Εκείνο που 
έχετε να κάνετε είναι να ακολουθήσετε τις οδηγίες του 
πύργου, μέχρι τα β-9 μιλιά απόσταση από τον διάδρομο, 
ενώ πετάτε αε ύψος 2000-2500 πόδια. Κατόπιν και αφού 
οριζοντιώσετε το αεροπλάνο και οε σχέση με τον διά¬ 
δρομο, κατεβάζετε τις στροφές τόσο ώστε η ταχύτητα 
να πέσει στα 25. Αυτά καλά θα είναι να το έχετε κάνει 
πριν τα 8-9 μιλιά Πατώντας το 5 και το Ρ κατεβάζετε τις 
ρόδες και φλαπς αντίστοιχα Επειδή αυτά όμως ενεργούν 
οαν αερόφρενα, ίοως οας χρειαστεί λίγο ν' ανοίξετε 
στροφές. Η ταχύτητά οας πρέπει να είναι στο 20 τώρα 
Σε απόσταση 3-4 μιλιά τώρα αρχίζετε την κάθοδο, χρησι¬ 
μοποιώντας το Ιίδ, που εμφανίζεται στο ΗυΟ, (δύο 
γραμμές 1 κάθετη, 1 οριζόντια), και τις ενδεικτικές λυ¬ 
χνίες στ' αριστερό του ΗΙΙΟ (τα 2 τρίγωνα και τον κύ¬ 
κλο). Οταν δηλαδή ανάβει το πράσινο, (ο κύκλος), τότε 
σημαίνει ότι κατεβαίνετε ιδανικά. Στο 1 μίλι τώρα μειώ¬ 
νετε τις στροφές λίγο ακόμα ώστε να πέσει η ταχύτητα 
μεταξύ 10-15 με ιδανικότερη το 13. Δηλαδή, το αεροπλά¬ 
νο τη στιγμή που θ' ακουμπά στο διάδρομο, ο δείκτης 
ταχύτητας θα πρέπει να είναι στο 11-12, σχεδόν πάνω 
στο σημείο δΤΑίΙ του αεροπλάνου. Μεγάλη προσοχή 
χρειάζεται όμως μέχρι αυτά το σημείο. Ο λόγος είναι ότι 
μόλις αρχίσετε την κάθοδο, το αεροσκάφος οας θ' ανα¬ 
πτύξει μεγαλύτερη ταχύτητα άρα θα πρέπει να την 
ελέγχετε συνέχεια Επίσης κάτι άλλο που θα οας βοηθή¬ 
σει, είναι το βαθμό ευελιξίας να τον έχετε στο 0 ή στο 1, 
ώστε να μην αντιδρά πολύ νευρικά το Ρ-16. 

Αφού λοιπόν ακουμπήσετε, σβήνετε την μηχανή και 
πατάτε με ΙΑ/ τα φρένα των τροχών. Κι η αποστολή τελεί¬ 
ωσε!! Αν τώρα βρείτε μία δυσκολία στην προσέγγιση στη 
φάση της προσγείωσης στο αεροδρόμιο, μην τα παρατή¬ 
σετε με την πρώτη. Ξαναδοκιμάστε κάνοντας χαμηλές 
διελεύσεις πάνω από τον διάδρομο ώστε να εξασκηθείτε 
με την ταχύτητα Σημείο 5ΤΑΙΙ του αεροπλάνου οας 
το 10 (100 μιλιά). Επόμενη αποστολή μας τώρα η κατάρ- 
ριψη ενός ΜΙΟ. Αφού λοιπόν διαλέξετε την δεύτερη 
αποστολή, προσθέτετε 1 ΜΙΟ, διαλέγετε οπλισμό και ξε- 


τους πυραύλους. Και σπς 2 περιπτώσεις το τετράγωνο 
θα γίνει ρόμβος που θ' αναβοσβήνει σε κάποια στιγμή, 
και τότε σημαίνει ότι έχετε λοκάρει το στόχο, οπότε δεν 
έχετε παρά να του ρίξετε. Σε περίπτωση τώρα που οας 
έπιαοε στον ύπνο, ένας βομβητής οας ειδοποιεί ότι έρ¬ 
χεται από πίσω σας, κι αφού ρίξετε μερικά ΤδΑΡ για κα¬ 
λό και για κακό, πατάτε μετακαυστήρα κι αλλάζετε αμέ¬ 
σως πορεία Δεν αποκλείεται άλλωστε, ήδη να σας έχει 
ανάψει η λυχνία προειδοποιήσεις απερχόμενου πυραύ¬ 
λου. Κι ο θεάς βοηθάς!!! 

Αυτά λοιπόν με το ΡΑΙΧΟΝ Ρ-16.' Ισως στην αρχή να 
τα βρείτε λίγο οκούρα αλλά προσπαθήστε, αξίζει τον κό¬ 
πο! Κι αυτό γιατί πραγματικά είναι ένα 3ΙΜυΐ-ΑΤΟΒ, που 
αξίζει ν ασχοληθείς μαζί του. θα ήθελα τώρα να οας πω 
ορισμένα ακόμη πράγματα Οπως είπα πριν, οι κάτοχοι 
του ενός πιεςε, εκτός από τους καλύτερους ήχους 
έχουν στην διάθεσή τους και το ΒίΑΟΚ ΒΟΧ, όπου 
μπορούν να δουν αφού τελειώσουν ή χάσουν την απο¬ 
στολή πατώντας ΟΟΝΤΒΟΙ + Β, την πορεία και εξέλιξη 
της όλης αποστολής οε 3 διαστάσεις, από την απογείω- 
οη, μέχρι την κατάρριψη, ή την επιτυχή επιστροφή στη 
βόοηϋ Γενικά τώρα για το ΡΑΙΧΟΝ, θέλω να πω ότι κρα- 
τάει τα ηνία όλων των άλλων 3ΙΜυΐΑΤΟΒ$, με πάρα 
πολύ καλή πλοκή, πολύ καλά γραφικά, ταχύτατο Απΐππβ- 
Ιίοπ, πολύ καλούς ήχους, πολύ καλή πιστότητα και ρεα- 
λιστικότητα στις κινήσεις, και τέλος αναπαριστά ένα σύγ¬ 
χρονο πολεμικό αεροσκάφος, το Ρ-16" Βέβαια κάτι το 
πολύ καλό, δεν οημαίνει ότι είναι και το τέλειο. Ετσι 
λοιπόν, και το ΡΑΙΧΟΝ έχει ορισμένα μειονεκτήματα 
που είναι τ' ακόλουθα 

Κατ' αρχήν έλλειψη ΒΙΧΟΕΒ! Μιλώ για το κάθετο 
πηδάλιο διεύθυνσης, που είναι πολύ χρήσιμο οε προ¬ 
σγειώσεις. όπως στο παρακάτω δΙΜυΐΑΤΙΟΝ που θο 
εξετάσουμε αμέσως μετά ' Επειτα άλλο μειονέκτημα εί¬ 
ναι ότι στο ρεαλιστικότερο βαθμό του ΟΟΙΟΝΕΙ, γίνε¬ 
ται κυριολεκτικά χαμός από ΜΙ03 και 3ΑΜ3! 1 Χρειάζε¬ 
ται δηλαδή πολύ προσοχή στο να βγάλεις μια προχωρημέ¬ 
νη αποστολή. Επίσης οι βαθμοί ευελιξίας. Το ΜεπυβΙ λέ¬ 
ει ότι ο ρεαλιστικότερος βαθμός ευελιξίας είναι το 9, αλ¬ 
λά στους ΙΒΜ και ΜΑΟ, τα χειριστήρια ()ογ$(ίελ) είναι με 



Ας περάσουμε τώρα στο δίδυμο οδελφάκι του. το 
ΟΟΜΒΑΤ ΡΙΙΧΤ Ρ16! Ξεκινώντας θα ήθελα να οας πω 
ότι αυτό το δΙΜυΐΑΤΙΟΝ έχει οαν θέμο την καινούργια 
έκδοση του Ρ-16, το Ρ-160 με τελειότερα ηλεκτρονικά 
3 μεγάλα ραντάρ, κι ορισμένες άλλες βελτιώσεις, οι 
οποίες και δεν μας αφορούν ιδιαίτερα Αλλά ας πάρουμε 
τη δισκέτα στα χέρια μας, ας τη βάλουμε στο κομπιούτερ 
μας κι ας το δούμε από κοντά 
Η πρώτη εικόνα λοπόν που βλέπουμε είναι ένα γρα¬ 
φείο, στο οποίο υπάρχουν ένας αξιωματικός πτήσεων κι 
ένας πιλότος. Επίσης υπάρχουν ένα παράθυρο όπου φαί¬ 
νεται τμήμα αεροδρομίου, ένας πίνακας, ένα κομπιούτερ, 
ένα ντουλάπι με συρτάρια και τέλος, ένας πίνακας στο 
κέντρο όπου διαλέγετε τη γλώσσα της αρεσκείας οος, 
αμέσως μετά έχετε να διαλέξετε μετακινώντας το γπο- 
υ$β στην οθόνη διάφορα ορίίοπε, όπως ΘΕΜΟ, (στο πα¬ 
ράθυρο), ΟυίοΙ($ΐ3Γΐ (στον πιλότο), πιίεείοπε (στην πόρτα) 
κ.λπ. Εκείνο που θο διαλέξουμε εμείς είναι πιί$$ίοπ$, 
ώστε να δούμε αναλυτικά τις αποστολές, μια και είναι μό¬ 
νο 5 στον αριθμό. Κάνοντας λοιπόν κλικ στην πόρτα, εμ¬ 
φανίζεται μετά από λίγο στην οθόνη μας το πεντάγωνο, 
με τις 5 αποστολές. Ψηλά στην οθόνη, αριστερά και δε- 
!ια αντίστοιχα υπάρχει το Ιτβιπιπς, για τους αρχάριους, 
και το ορϋοπ για επικοινωνία μέσω ΜΟΟΕΜ, το οποίο 
όμως αυτή τη φορά ακόμη και στην ταχύτητα των 1200 
επιτρέπει το φυσιολογικά παίξιμο του παιχνιδιού. Μόνο 
μειονέκτημα ότι χρειάζεται πρώτο ο ένος να φορτώσει 
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ΟΟΜΜίΙΝΙΟΑΤΙΟΝ ΡΒΟΟΒΑΜΜ, να επικοινωνήσει με 
τον άλλον, και κατόπιν κάνοντας ΗΕ5ΕΤ να φορτώσει το 
ΟΟΜΒΑΤ, και να επικοινωνήσετε μ' αυτόν. Αλλά αξίζει 
τον κόπο, πιστέψτε με. Ας γυρίσουμε όμως σπς αποστο¬ 
λές ξεκινώντας με την πρώτη, με το όνομα 50ΑΜΒΙΕ, 
που έχει οαν θέμα την αναμέτρηση στον αέρα με αντίπα¬ 
λο αεροσκάφος, του οποίου την θέση οας δίνει ο πύργος 
ελέγχου. 

Ακολουθεί η δεύτερη, με το όνομα ΗΑΜΜΕΗΒίΟίΝ 
κι έχει σαν θέμα την καταστροφή επίγειων στόχων. Η τρί¬ 
τη, με όνομα 0ΕΕΡ8ΤΡΙΚΕ που έχει οαν θέμα την κα¬ 
ταστροφή εργοστασίων, σταθμών, καυσίμων, γέφυρες, 
κ.λπ. Η τέταρτη ΤΑΝΚΒυδΤΕΒ, που έχει οαν θέμα την 
καταστροφή μηχανοκινήτων ταγμάτων, δηλαδή τανκς 
κ,λπ. Και τέλος η πέμπτη, ΜΑΤΟΗΤΟίΝΕΡ, όπου παίζε¬ 
τε το ρόλο κατασκοπευτικού αεροσκάφους 

Αλλά δεν είναι μόνον αυτές. Αν κατοφέρετε να τις πε¬ 
ράσετε, μπαίνετε στο... ψητό (ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ ΟΟΝΟϋΕ- 
δΤ), όπου αρχίζει και το κανονικό παιχνίδι Εδώ γίνεστε 
διοικητής σμήνους, και οας αναθέτονται διάφορες απο¬ 
στολές, που έχετε την υποχρέωση να φέρετε εις πέρας. 
Αφού λοιπόν διαλέξετε αποστολή, κάνοντας κλικ πάνω 
της, περνάτε στον χάρτη των επιχειρήσεων. Αυτός ακρι¬ 
βώς από κάτω του έχει διάφορα ορίίοπε, που σας επιτρέ¬ 
πουν λεπτομερειακά να μάθετε τους κινδύνους, τους 
στόχους, άλλα φιλικά αεροδρόμια κλπ., και τέλος να 
ορίσετε την διαδρομή με τα ντεγροιπίε. 

Στα δεξιά του τώρα, βρίσκονται κατά σειρά τα \ΝΕΑ- 
ΡΟΝδ, άπου διαλέγετε οπλισμό, το ΜΕΤ ΟΡΡΙΟΕ, όπου 
μπορείτε να πετάξετε με διάφορες καιρικές συνθήκες, ή 
ακόμα και νύχτα!! Τέλος ακολουθεί το ΤΑΚΕΟΡΡ, όπου 
οας βγάζει και στο αεροσκάφος Αξίζει να σταθούμε στο 
\ΝΕΑΡΟΝ5, όπου καινούργια όπλα κάνουν την εμφάνισή 
τους. 

Αυτά είναι: Ο ΑΜΡΑΑΜ ΑΙΜ-120 Α, ο οποίος είναι και 
γρηγορότερος και πιο δυνατός από τους ΑΙΜ-9ϋ και 
ΑΙΜ-9Μ του ΡΑίΟΟΝ. Ακολουθουν ο ΑΟΜ 65Ε ΜΑύ- 
ΕΒΙΟΚ με λέιζερ κεφαλή, ο ΗΑΒΜ ΑΟΜ-99 Α. κι ένα 
πολύ χρήσιμο όπλο: Ο ΙΙΡ ΜενεπεΚ με το ίΑΝΤΙΡΝ 
ΡΟΟδ. που χάρις σ' αυτά μπορείτε να δείτε, και να κα¬ 
ταστρέφετε επίγειο στόχο μέσω ραντάρ, ακόμη και τη νύ¬ 
χτα!! Οπως βλέπετε, έχετε στα χέρια οας πολύ καλύτε¬ 
ρο εξοπλισμό, αλλά θα φανεί και στην πράξη. Περνώντας 
τώρα στο ΤΑΚΕ-ΟΡΡ, βγαίνουμε ο' επίσης πολύ καλό 
κοκπιτ, με 3 μεγάλα ραντάρ στο κέντρο, ενώ το ΗΙΙΟ πα¬ 
ραμένει σχεδόν το ίδιο, εκτός από το μέγεθος του Πα¬ 
ραμένουν στην ίδια θέση τα ενδεικτικά λαμπάκια που οας 
δείχνουν το είδος πυραύλου που οας έρχεται με μόνη 
διαφορά άτι υπάρχουν άλλα δύο που σας δείχνουν ότι 
έχετε εγκλωβιστεί από το αντίπαλο ραντάρ πρώτον, και 
δεύτερον ότι έχει μπει ξένο αεροσκάφος στην ακτίνα 
δράσης του ραντάρ οας. 

Ακριβώς δεξιά τους βρίσκεται το ίδιο ρανταρ (στρογ¬ 
γυλό σχήμα), ανίχνευσης στόχου όπως στο ΡΑίΟΟΝ. 
Στο κέντρο κι ακριβώς πάνω από το κεντρικό ραντάρ βρί¬ 
σκεται ένα οοπΙγοΙ ρεπβΐ, το οποίο οας δίνει συντεταγμέ¬ 
νες του στόχου, όπως και την επικοινωνία με τον πύργο 
ελέγχου. Οπως βλέπετε τα ηλεκτρονικά έχουν καλυτε¬ 
ρέψει! Στα 3 μεγάλα ραντάρ τώρα έχετε την δυνατότητα 
να διαλέξετε εοείς τα Μοάβ$ που θέλετε σε κάθε ρα¬ 
ντάρ, και που είναι χάρτης, στοιχεία πτήσης, Ιίδ, σκο¬ 
πευτικά, ίΑΝΘΙΡΝ (χρώμα σκέτο μαύρο), οπλισμό κλπ. 
Αυτά τα ελέγχετε με Ρ1, Ρ2 και Ρ3. Τα υπόλοιπα είναι 
ίδια με το ΡΑΙΟΟΝ, με μόνη εξαίρεση ένα μαύρο ΘΙ- 
$ΡίΑΥ, πάνω δεξιά δίπλα από τον τεχνητά ορίζοντα 
όπου οας ζητά κάποιον κώδικα για να ξεκινήσετε. Στα 
αριστερά μας τώρα, υπάρχει μονο ο δείκτης στροφών κι¬ 
νητήρα. με το χέρι να κινείται (!!), καθώς αυξάνουμε την 
ώση. Πίσω παραμένει σχεδόν το ίδιο, ενώ και δεξιά μας 
αλλάζει κάπως, άπου βλέπουμε μονάχα την πυξίδα και 
τον πίνακα με τα φωτάκια κινδύνου Σ' αυτό το σημείο 
νομίζω ότι υπερτερεί λίγο στα γραφικα μέσα στο κόκπττ 
το ΟΟΜΒΑΤ από το ΡΑίΟΟΝ. ενώ δεν υπάρχει η δυνα¬ 




τότητα να δούμε το αεροσκάφος απ έξω. Αυτό ίσως 
αντισταθμίζεται από άλλους παράγοντες ίσως, π,χ. καλύ¬ 
τερος σχεδιαομός, καλύτερο τοπίο, ευκολότερος χειρι¬ 
σμός. Στο κάτω-κάτω, όταν πετάς ένα αεροσκάφος είσαι 
μέσα κι όχι... έξω!! Από θέμα ήχου τώρα, δεν με συγκί- 
νηοε τόσο ο ήχος της μηχανής, ενώ η τροχοδρόμηση με 
τις ρόδες να _ τρέμουν, δίνει φαντοστικό αποτέλεσμα. 
Επίσης υπάρχει ήχος, καθώς οι ρόδες μπαίνουν μέσα 

Σ' αυτό το ΟΑΜΕ τώρα δεν νομίζω όη υπάρχει λόγος 
να κάνουμε μία αποστολή μαζί αφού το αεροσκάφος εί¬ 
ναι σχεδόν ίδιο με το προηγούμενο, αλλά και τα χαρα¬ 
κτηριστικά τα ίδια όπως επίσης και οι αποστολές. Εκείνο 
όμως που θέλω να τονίσω είναι 2 σημεία Το πρώτο είναι 
ότι μπορείτε να επικοινωνήσετε με τον πύργο ελέγχου, 
πατώντας το Τ πρώτα και κατόπιν 6. Αυτό έχει το εξής 
καλό ότι οας δίνει πλήρεις οδηγίες ελέγχου ο πύργος 
για τη* προσγείωση, ακόμη και το πότε θα κατέβουν οι 
ρόδες! Επίσης πατώντας το Ε7, σος αναλαμβάνει ο 
ΑυΙορίΙοΙ, αρκεί το αεροδρόμιο να έχει 118 και να έρχε¬ 
στε στο σωστό διάδρομο. Οπως καταλαβαίνετε αυτό κά¬ 
νει την προσγείωση καλύτερη από το ΡΑΙΟΟΝ, οε θέμα 
ευκολίας Το δεύτερο σημείο είναι ότι μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιείτε 2 (ογείίοΐι!! Το πρώτο δηλαδή οαν χειριστή¬ 
ριο. ενώ το δεύτερο οαν ΒίΙΘΟΕΡ και ΤΗΒΟΤΤίΕ! 1 (γκά¬ 
ζι ή ισχύς, όπως θέλετε). 

Κάτι άλλο τώρα για το ΟΟΜΒΑΤ. Το νέο Ρ-16, διαθέτει 
και σύστημα ΡΙγ-όγ-ννιτβ, που σημαίνει ότι οι επιφάνειες 
ελέγχου, ελέγχονται ηλεκτρονικά από το ίδιο το σκάφος. 
Αυτό σημαίνει ότι δεν υπάρχει λόγος να κατεβάζετε 
εοείς τα φλαπς στην προσγείωση, (αυτά όμως συνεπάγε¬ 
ται κι έναν κίνδυνο). Προσοχή μην ανάψει το λαμπάκι 
κινδύνου ΡΒ!Ν, διότι δυσκολεύουν αρκετά τα πράγματα 

Γενικά τώρα και για τα δύο προγράμματα ορισμένα 
πράγματα Και τα δύο τρέχουν κατ' αρχήν σε όλους τους 
υπολογιστές, πλην όμως ότι διαφέρουν λίγο στα γραφικά 
οι ΙΒΜ οπό ΑΜΙΟΑ-8Τ-ΜΑΟ. Επίσης και μόνο στο 
ΡΑίΟΟΝ, οι ήχοι καλυτερεύουν με το ι Μό, ενώ το 
30ΕΝΕΒΥ του ΜΙ58ΙΟΝ 1, τρέχει μόνο με το ένα Μβ- 
93 Τώρα και το ΡΑίΟΟΝ και το ΟΟΜΒΑΤ έχουν και τα 
δύο πάρα πολύ καλα γραφικά, πολύ καλό ήχο. πάρα πολύ 


καλή πλοκή, δράση, μεγάλη ρεαλισπκάτητα που περιλαμ¬ 
βάνει όλους τους τομείς, από απογειωση-προσγείωση, 
μέχρι και τις διάφορες αποστολές. Ριχτέ μόνο μία ματιά 
σε μια νυκτερινή αποστολή του ΟΟΜΒΑΤ, και θα καταλά¬ 
βετε!!! Αλλά αυτό σημαίνει πραγματικό ΡίΙΟΗΤ 51Μ- 
υίΑΤΟΒ, ρεαλισμός από το Α μέχρι το 0.' Ετσι δεν εί¬ 
ναι Και τα ΡίΙΟΗΤ 8ΙΜυίΑΤ0Β5, δεν πρέπει να λέγο¬ 
νται απλά 0ΑΜΕ8, αλλά κάτι παραπάνω. Μερικοί ίσως τα 
θεωρούν βαρετά, ανιαρά, αλλά είμαι σίγουρος, ότι αν τα 
δοκιμάσετε θα δείτε ότι αξίζει τον κόπο. Φυσικά δεν μι¬ 
λώ τώρα γι' αυτούς που ήδη αγαπούν τα αεροπλάνα αλ¬ 
λά γι αυτούς που ίσως δεν έχουν γνωρίσει ακόμη τον 
μαγικό κόσμο τους. 

Οπως βλέπετε την ίδια τελική βαθμολογία δίνω και στα 
δύο και είμαι σίγουρος, άτι κι εσείς το ίδιο αποτέλεσμα 
θα βγάζατε. Αν το ΡΑίΟΟΝ είχε όμως ΗίΙΟΘΕΡ, σίγου¬ 
ρα θα ήταν κατά πολύ καλύτερο, όπως επίσης κι αν ήταν 
λίγο πιο εύκολο στον χειρισμό. Μεγάλο του πλεονέκτημα 
οι όψεις απέξω. Το ΟΟΜΒΑΤ κερδίζει σε ρεαλισμό 

Τέλος φίλοι μου. θα ήθελα να με συγχωρήσετε για τυ¬ 
χόν ασάφειες ή ελλείψεις, όμως είναι αδύνατον να συ- 
μπεριλάβω τόσα πολλά πράγματα σε τόσο λίγο χώρο, θα 
έπρεπε να έγραφα εγκυκλοπαίδεια αν ήθελα να τα γρά¬ 
ψω άλα. Οτι έκανα όμως, το έκανα ειδικά για τους και¬ 
νούργιους φίλους, για να μπουν στο πνεύμα των Ρ.5., 
αλλά και για όλους τους φίλους του περιοδικού και γενι¬ 
κά των αεροπλάνων. Άλλωστε είμαι και κάπως καινούρ¬ 
γιος στο γράψιμο και κάθε αρχή έχει τα δύσκολά της. 
Αυτά λοιπόν για την ώρα. Μέχρι την επόμενη φορά, οας 
εύχομαι καλές... πτήσεις, και θα το ξαναπούμε! 
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ΙΑ ΠΟΛΛΟΥΣ ΑΜΙΟΑ υ3- 
ΕΠ8, ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΧΕΔΙΑΣΤΙΚΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟ¬ 
ΠΟΙΗΣΑΝ, ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΗΤΑΝ 
ΤΟ ΘΕίυΧΕ ΡΑΙΝΤ. ΤΟ ΠΡΟ¬ 
ΓΡΑΜΜΑ ΑΥΤΟ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗ¬ 
ΣΕ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΙΕΟΤΠΟΝΙΟ 
ΑΗΤΤΟ ΝΟΕΜΒΡΙΟ ΤΟΥ 1985. 
ΤΟ ΚΥΡΙΟ ΙΔΡΥΤΙΚΟ ΜΕΛΟΣ 
ΠΟΥ ΕΧΕΙ ΛΑΒΕΙ ΜΕΡΟΣ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΤΡΙΑ ΘΕΐυΧΕ ΡΑΙΝΤ 
ΗΤΑΝ Ο ΘΑΝ 511_VΑ ΠΟΥ 
ΑΜΕΣΩΣ ΑΝΑΔΕΙΧΤΗΚΕ ΕΝΑΣ 
ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟΥΣ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΣ ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ 
ΕΙΔΟΥΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ. ΤΟ 
1985 ΣΥΝΕΧΙΣΕ ΤΗΝ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 
ΤΟΥ ΜΕ ΜΙΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΕΚ¬ 
ΔΟΣΗ, ΤΟ ΘΕΐυΧΕ ΡΑΙΝΤ I, 


ΜΙΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΑΝΑΝΕΩ¬ 
ΜΕΝΗ ΚΑΙ ΠΟΛΥΠΛΟΚΟΤΕΡΗ 
ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΠΑΛΑΙΟΤΕΡΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ. ΕΤΣΙ ΣΕ 
ΜΙΚΡΟ ΧΡΟΝΙΚΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ 
ΤΟ ϋΕΐυΧΕ ΡΑΙΝΤ, ΕΓΙΝΕ 
ΑΠΟ ΤΑ ΠΙΟ ΣΤΑΘΕΡΑ ΠΡΟ¬ 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ ΓΙΑ 
ΑΜΙΟΑ. 

_ 

Δυο χρονιά έχουν πε¬ 
ράσει ΑΠΟ ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΚΥ¬ 
ΚΛΟΦΟΡΙΑ ΤΟΥ ΘΕΙΙΙΧΕ ΡΑΙΝΤ 


I. Σ' ΑΥΤΟ ΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ 
ΠΟΛΛΑ ΣΧΕΔΙΑΣΤΙΚΑ ΠΡΟ¬ 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΑΝ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ. ΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΠΡΟΤΕΡΗ¬ 
ΜΑΤΑ ΤΟΥ ΩΕΐυΧΕ ΡΑΙΝΤ, 
ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΗΑΜ, ΠΟΥ ΤΟΤΕ 
ΗΤΑΝ ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΠΟΥ ΤΟ 
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕ, ΚΑΝΟΝΤΑΣ 
ΕΤΣΙ ΕΝΑ ΜΕΓΑΛΟ ΜΕΡΟΣ 
ΤΩΝ ΑΜΙΟΑ υδΕΗ§, ΦΑΝΑΤΙ¬ 
ΚΟΥΣ ΟΠΑΔΟΥΣ ΤΟΥ. ΒΑΣΙ¬ 
ΖΟΜΕΝΟΣ Σ’ ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΠΡΩ¬ 
ΤΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ ΤΟΥ Ο ΘΑΝ 31- 
ίνΑ ΣΥΝΕΧΙΣΕ ΤΗΝ ΔΟΥΛΕΙΑ 
ΤΟΥ, ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ ΤΟ 
ΟΕΐυΧΕ ΡΑΙΝΤ III. 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ* 


Για την επιτυχία αυτής της κριτικής βασίστηκα στο 
γεγονός, ότι έχετε έλθει οι περισσότεροι σε κάποια επαφή 
με τα ϋβΐυχθ Ρείπΐ που σημαίνει ότι αν δεν τα ξέρετε θα 
πρέπει λογικά να μην ενδιαφέρεστε για τα γραφικά της Αιπί- 
93, αλλά μόνο για το Ρίτβ ΒυΚοπ του ύογδϊίοΚ. 

Το πακέτο του ϋθΐυχβ Ρβίπί III αποτελείτε από τρεις δι¬ 
σκέτες και ένα εγχειρίδιο με 240 σελίδες. Η πρώτη δισκέτα 
περιέχει το κύ¬ 
ριο πρόγραμμα 
του ϋβΐυχβ 
Ρθίπί III και το 
οοίουτ Ιβχί. 

Η δεύτερη δι¬ 
σκέτα είναι το 
"ΑγΓ ΟϊβΚ 
που περιλαμβά¬ 
νει όπως κα¬ 
ταλάβετε εικό¬ 
νες και βούρ¬ 
τσες που απο- 

δεικνύουν το πόσο καλό είναι το πρόγραμμα στα σωστά χέ¬ 
ρια. Η τρίτη δισκέτα είναι το Αηϊηπθίίοη ϋίδΚ που περιλαμβά¬ 
νει μία επιλογή από Αηίητιβίίοη ΡίΙθδ. 

Αυτό που θα σας πω ίσως φαίνεται πολύ αυστηρό, αλλά 
όλες οι εικόνες και τα ΑηίΓΠθΙίοηδ, δημιουργήθηκαν σε 
Αμερικάνικου τύπου προδιαγραφές. Φυσικά θα ήταν καλύτε¬ 
ρο αν η ΕΙβείΓοηίε Αιΐδ περιλάμβανρ κα μερικά γραφικά σε 
ΡΑΙ_ μορφή. Τα ΡίΙβ σ’ αυτή τη μορφή θα έπιαναν παραπάνω 
χώρο αλλά και θα εκμεταλευόντο^σαν τις δυνατότητες της 
μηχανής καλύτερα. 

Το ΑηίΓΠθΙίοη ϋίδΚ περιλαμβάνει 4 Αηίητθίίοηδ που μόνο 
δύο απ’ αυτά λειτουργούν στην ΑτπίςΒ 500 με 1 Μες. Αυτό 
φυσικά θ' απογοητεύσει τους κατόχους της. Χαρακτηριστι¬ 
κά ο ϋθη δίΐνβ, είχε πει ότι χρειάζεται τουλάχιστον ένα Μες, 
μα και τα δύο είναι καλά και τα τέσσερα είναι ΟΚ, φυσικά 
όμως τα οκτώ δεν είναι άσχημα!! Χρειάζεται να πω τίποτα 
παραπάνω; Το εγχειρίδιο δεν χρειάζεται κάποια ιδιαίτερη 
γνώση για τη χρήση του, έτσι αυτοί που δεν έχουν πείρα σ’ 
αυτά τα θέματα δεν πρέπει ν’ ανησυχούν, γιατί δεν θα συνα¬ 
ντήσουν κανένα πρόβλημα. 
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σ Ε ί ϋ X Ε Ρ Α I Ν τ ιιι 


τΕΟΗΝίοοιουη η 

ΗΑΙΡΚΙΤΕ 


ΕΧΤΡΑ 


Η 


το Βτυδίι και το νντβρ. Αυτό σας δίνει το δικαίωμα, να γεμίσε¬ 
τε την οθόνη με το σχέδιο της βούρτσας και μέσα σ' αυτό να 
σχεδιάσετε ότι θέλετε. Τ' αποτελέσματα αυτού του Μοόβ 
μπορούν να χαρακτηριστούν από παράξενα μέχρι αλλόκοτα. 


ανάλυση της οθόνης που είναι γνωστή ως "ΕΧΤΡΑ 
ΗΑίΡ-ΒΡΙΤΕ" τώρα περιλαμβάνεται μαζί με κάποιες άλλες 
μελλοντικές λειτουργίες. Αυτή η ανάλυση, μπορεί να χρησι¬ 
μοποιηθεί ως "Ιονν-βΓδ" που δίνει όμως 64 χρώματα, απ' αυτά 
τα 32 είναι σταθερά συν άλλα 32 με "Ιΐ3ΐί-ότί9ά1ηβδ3". Αυτό 
το προτέρημα, αν χρησιμοποιηθεί με το σωστό τρόπο, δίνει 
μεγάλη διαφορά μεταξύ εικόνων που έχουν χρησιμοποιηθεί 
μόνο με "Ιονν-βΓ5". Αν σκοπεύετε να χρησιμοποιήσετε αμτό 
το ΜΟϋΕ θα πρό- **' * ·— 

τεινα να πάρετε 
μία εικόνα με 
χρώματα και να 
προαθεσετε 


χρησιμοποιώντας τα άλλα 32. Αυτό γίνεται πολύ εύκολα, χρη¬ 
σιμοποιώντας τη νέα "ΗβΚότίΙβ ΟρΙίοπ" στο ΜΟΟΕ ΜΕΝΕΙ. 

Εδώ υπάρχει ένα πρόβλημα όμως, με τις παλαιότερες Απτιί- 
93 1000 που χρειάζονται μια αλλαγή, στο τσιπ των γραφικών. 


0 , 


ΙΔΙΑΙΤΕΡΟΤΗΤΕΣ 





Η ΜΕΓΑΛΗ 
ΟΘΟΝΗ 


ι διαφορές μεταξύ του ΟβΙυχβ ΡβίπΙ II, και του ΟβΙυχβ 
Ρβϊπΐ III, είναι αρκετές και είναι οι ακόλουθες: 

Τα ΡίΙΙβό και ΟυΙΙίπβά δάβρβδ, μπορούν να επιλεχτούν πα¬ 
τώντας το πλήκτρο ΑΙΙ καθώς διαλέγεις το δόβρβ. Ο χειρισμός 
του ΡτίπΙβτ είναι από τους καλύτερους. Το σχέδιο της οθόνης 
μπορεί να σμικρυνθεί και να χρησιμοποιηθεί ως βούρτσα. 

Οποιαδήποτε βούρτσα μπορεί να γίνει 

^ . ■_— ένα τετράγωνο, από τις λειτουργίες του 

— Μβπυ ή από το πάτημα ενός Κβγ. Οταν χρησιμο- 
£3 ποιείτε μία βούρτσα, μπορείτε να της αλλάξετε το 
μέγεθος και να την περιστρέφετε σε όποια γωνία 
θέλετε. Μ' ένα άλλο Μβπυ, μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε έτοιμα έγχρωμα γράμματα. Ακόμα πολλές άλλες λει¬ 
τουργίες έχουν αποδειχθεί πολύ χρήσιμες, και αυτό γιατί 
έχουν γραφτεί αποκλειστικά στη γλώσσα "Ο". Ενα μεγάλο 
προτέρημα του ΟβΙυχβ ΡβίπΙ III, είναι η ταχύτητα του συγκρί- 
νοντάς το με τα προηγούμενα. 

ΤΟ ΒΑΣΙΚΟ ΠΡΟΤΕΡΗΜΑ 
ΤΟΥ ϋΕίυΧΕ III 


Ιρέπει να έχετε παρατηρήσει σε μερικά παιχνίδια ότι δεν 
έχουν στην οθόνη ΒοΓάβΓ (ΡΑΟΜΑΝΙΑ και 5ΡΑΟΕ ΗΑΒΒΙΕΒ 
είναι καλά παραδείγματα). Στην περίπτωση αυτή χρησιμοποιεί¬ 
ται το Μοόβ που ονομάζεται "ΟνΕΒΒΟΑΝ". Η τεχνική αυτή, 
δεν εξαφανίζει το ΒοτάβΓ αλλά μεγαλώνει την οθόνη, καλύ- 
πτοντάς το. Μία τυπική εικόνα τέτοιου είδους, έχει ανάλυση 
352 χ 282 που σας δίνει το δικαίωμα να σχεδιάσετε και στο 
ΒοτάβΓ της οθόνης. Ακόμα μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε 
αυτό στην Μβάίυπι και σε Ηί-τβδ Μοόβ, αλλά μην ξεχνάτε ότι 
αυτή η ανάλυση χρειάζεται παραπάνω μνήμη. 



Η ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 
ΒΟΥΡΤΣΑΣ 

Η ίδια τεχνική χρησιμοποιείται και για τις βούρτσες. Εδώ 
σε μια ήδη έτοιμη εικόνα μπορείς ν' αντικαταστήσεις τα χρώ¬ 
ματα που είναι στο ΒοτάβΓ σε όποια ανάλυση και αν βρίσκεται. 
Μ' αυτό τον τρόπο υπολογίζεται μαθηματικά η αξία για το πως 
θα τοποθετηθούν τα χρώματα στο ΒοτάβΓ. Το πόσο καλά θα 
δουλέψει αυτό εξαρτάται από την ανάλυση που βρισκόμαστε. 
Καλύτερα αποτελέσματα θα έχουμε στο "ΗβΙίόπΙβ” και όχι 
στο "ΕχΙτ 3 ΗβΙίότίΙβ". 

Σ' αυτά τα δύο το "ΤϊπΓ και το 'ΉβΚότίΙβ" είναι δύο από τα 
τέσσερα καινούργια Μοάβ στο ΟβΙυχβ ΡβίηΙ III. Τα άλλα είναι 


Ολη η προσοχή μας στάθηκε, σ' ένα καινούργιο προτέρη¬ 
μα, την τεχνική του Αηίτπβϋοη. Υπάρχουν πάρα πολλά θαυμά¬ 
σια ΑηίτηβΙίοη, με υπέροχα γραφικά που έχουν δημιουργηθεί 
κατά καιρούς στην Απτι^β, κάνοντας έτσι το ΟβΙυχβ ΡβίπΙ III 
πολύ πιο προσιτό.' Ενα ακόμη από τα βασικά προτερήματα του 
ΟβΙυχβ Ρ3ίπΙ III, είναι τα πολύ δυνατά συστήματα χειρισμού 
των ΑηίτπβΙίοη νΐϋΕΟ εικόνων που τώρα τελευταία χρησιμο¬ 
ποιούνται σε πολλά παιχνίδια. 

Το Μοάβ αυτό δουλεύει σε δύο μορφές. Η μία είναι που 
συμπιέζει τις τπονίβδ και η άλλη που δεν τις συμπιέζει και 
αυτό γίνεται λόγω της διαφορετικής μνήμης στην οποία δου¬ 
λεύουμε. Αν χρησιμοποιήσετε την ίίποοπιρτβδδβά Μοάβ, τό¬ 
τε δεν πρόκειται να πάρετε παραπάνω από δέκα ίτβτπβδ σ' ένα 
ΑπίπιβΙίοη, μιλάμε φυσικά για μηχανή με ένα Μβ9· Σε 
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Ρ Α I Ν Τ III 


V 



οοΓπρΓβ55βό Μοόβ μπορείτε να χρησιμοποιήσετε άνετα γύρω 
στα 20 ίταπιβδ. 

Εάν οτο δεύτερο Μοάβ χρησιμοποιήσετε 31 ίταπιβδ που το 
κάθε ένα είναι 40Κ τότε χρειάζεστε 1,3 Μβς. Τα πράγματα 
όμως δεν είναι έτσι, το κάθε Ιτεπιβ έχει καταχωρηθεί στη μνή¬ 
μη ως η αλλαγή του προηγούμενου Ιταπιβ. Το τελικό αποτέ¬ 
λεσμα ήταν ότι όταν δοκίμασα αυτό το παράδειγμα που σας 
έδωσα, χρησιμοποίησα μόνο 220Κ που είναι βέβαια μία μεγά¬ 
λη βοήθεια γι' αυτούς που έχουν μόνο 1 Μος. 

Η όλη λειτουργία του Απίπταΐίοπ στο ϋβΐυχβ Ραίπί III απαι¬ 
τεί σίγουρα πάρα πολλή μνήμη. Φυσικά έχετε το δικαίωμα επι¬ 
λογής. Πολλά χρώματα και υψηλή ανάλυση αλλά φτωχό Απί- 
Γπαΐίοπ, ή πλούσιο ΑπίπταΙίοπ με λίγα χρώματα και μικρή ανά¬ 
λυση. Οι χειρισμοί για τον έλεγχο του Απίπιαίίοη έχουν φορ¬ 
τωθεί μαζί με όλο το πρόγραμμα. Μπορείτε γρήγορα να 
προσθέσετε ή και να αφαιρέσετε Ιτειπβδ, ν' αλλάξετε την τα¬ 
χύτητά τους και φυσικά μπορείτε να δουλέψετε σε κάθε Ιτβ- 
γπθ χωριστά. 

Ένα προτέρημα που είναι μοναδικό στο ϋβΐυχβ ΡβίπΙ III εί¬ 
ναι η εντολή "Μονθ", που είναι γνωστή ως "ΑηίπτρβίηΙίης". Η 
εντολή "Μονβ" είναι η καρδιά αυτού του συστήματος. Στις 
βούρτσες μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία κινή- 
σεως, ο χειρισμός τριών εικόνων για κάθε κίνηση, που μπο¬ 
ρούν να ενωθούν για τη δημιουργία πολλών ίτατηβδ. Η λει¬ 
τουργία της εντολής "Μονβ" μπορεί να δουλέψει και αυτόμα¬ 
τα. Όταν έχεις ορίσει την εντεταλμένη εικόνα, το μόνο που 
έχει να κάνεις είναι να κάτσεις και να δεις το ϋβΐυχβ ΡβίπΙ III 
να παίζει το ΑπίπιβΙίοη. Αν όμως θέλεις να δημιουργήσεις κά¬ 
τι καλύτερο, μπορείς να κάνεις το Απίπιρβίΐίης μόνος σου. 
Υπάρχει ακόμα και μία λειτουργία που το κάνει πιο εύκολο και 
πιο γρήγορο. 

Εάν θέλετε να διορθώσετε κάποια εικόνα καθώς αυτή κινεί¬ 
ται στην οθόνη, δεν έχετε παρά να πατήσετε το αριστερό 
Απιίρβ Μβ 9 , και να διορθώσετε τα ΐΓβΓπβδ. Το "Απίπιρ3ί1ίη9" 
μπορεί να γίνει και με τα παράξενα αντικείμενα που ονομάζο¬ 
νται Αηίπττβ ΒτυδΙιβδ. 


Η ΚΙΝΗΣΗ ΣΤΗΝ ΒΟΥΡΤΣΑ 

β 

να σας μιλήσω τώρα για μια μοναδική λειτουργία του ΟβΙ- 
υχβ ΡβίπΙ III, την πραγματική κίνηση στις βούρτσες. Αυτό 
φαίνεται στην αρχή απλό, αλλά ο τρόπος που μπορείς να τις 
χρησιμοποιήσεις και σε πιο μέρος είναι πραγματικά αξιοθαύ¬ 
μαστο. Για να χρησιμοποιήσεις μια ΑπίπιΒΓυδΙι πρέπει πρώτα 
να δημιουργήσεις ένα ΑπίπιβΙίοη. Παράδειγμα σχετικό υπάρ¬ 
χει στο εγχειρίδιο του ϋβΐυχβ Ρβίηΐ. Χρησιμοποιώντας τη λει¬ 
τουργία της κίνησης μπορείτε να κάνετε ΑπίπιβΙίοπ στη 
βούρτσα χρησιμοποιώντας πάνω από είκοσι διαφορετικές εικό¬ 
νες, δίνοντάς τους όποια κίνηση και περιστροφή θέλετε. 


Αυτό χρησιμοποιώντας το ως Απτ^βΒΐΌδΙι σε μια αρχική ει¬ 
κόνα με πολύ παράξενα σχέδια μας δίνει πραγματικά εξαιρε¬ 
τικά αποτελέσματα χωρίς κανένα πρόβλημα. Όταν προσπαθή¬ 
σετε με την ΑπίππΒΓυδίΊ να σχεδιάσετε θα πάρετε διαφορετι¬ 
κή εικόνα της ΑπίπιΒίΌδΙι αν καθώς τη χρησιμοποιείτε πατάτε 
το αριστερό Αγπϊ 93 Κβγ και αυτό γιατί τότε γίνεται αυτόματα 
ανανέωση στην εικόνα. 

Το σύστημα λειτουργεί με όλες τις επιλογές σχεδίασης του 
ϋβΐυχβ Ρ3ίπ1. Αυτό σημαίνει, ότι άμα σχεδιάσετε μία καμπύλη 
με την ΑηίίπΒτυδΙι, και πατώντας το αριστερό Αγπι 93 Κβγ, κα¬ 
θώς σχεδιάζετε θα διαπιστώσετε ότι δημιουργήθηκαν αυτόμα¬ 
τα όλες οι κινήσεις της καμπύλης διαμέσου της οθόνης. Χρη¬ 
σιμοποιώντας αυτή την τεχνική είναι πιθανό να δημιουργήσε¬ 
τε γρήγορα κίνηση με λιγότερο κόπο. 

Η ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΡίΑΥ 

Α 

Πν αναφερθούμε στο ΑπίπιβΙίοη ΟίδΚ, θα βρούμε σ' αυτή 
μία ΡΙβγβΓ υΐίΜΙγ. Αυτή μπορεί να παίξει ΑπίπιβΙίοπ χωρίς το 
κύριο πρόγραμμα. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί με δύο τρόπους. 
Ο πρώτος είναι ελέγχοντας την κίνηση, και ο δεύτερος που 
γίνονται όλα αυτόματα. Φορτώνοντας το ΡΙβγ ή από το ΟίΙ ή 
από το 5ΗΕίί σας δίνονται κάποιες απλές λειτουργίες ίΟ- 
Αϋ, ΡίΑΥ, ΑΒΟυτ, 3πά ΟίΙΙΤ. Η ίΟΑϋ λειτουργία συνδυά¬ 
ζεται με μία άλλη την ΑΡΡΕΝϋ που σημαίνει ότι μπορείτε να 
κάνετε ίΙΝΚ οε προγράμματα πριν τα παίξετε. Όταν το πρό¬ 
γραμμα για 3ΠίΓΠ3ΐίοη έχει φορτωθεί μπορούν να γίνουν κά¬ 
ποιες αλλαγές στην ταχύτητα και στην απόχρωση των χρωμά¬ 
των από το πληκτρολόγιο. Ο άλλος τρόπος που μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί το ΡΙβγ είναι σαν δοτίρΐ αρχείο. 

Οποιοσδήποτε που θα έχει σκοπό να χρησιμοποιήσει αυτό 
το σχεδιαστικό πακέτο θα βοηθηθεί πολύ από διάφορα Αδοϋ 
Τβχΐ ΡίΙβδ που περιέχουν οδηγίες για το πως μπορείς να φορ¬ 
τώσεις και να παίξεις Αηίπτβίίοπ, χρησιμοποιώντας την εντο¬ 
λή ΡίΑΥ. Για παράδειγμα "ΡίΑΥ ΜΙΟΚΕΥ” θα φορτώσει και 
θα παίξει σ' όποια ανάλυση και αν βρίσκεται το "ΜΙΟΚΕΥ". Οι 
εντολές που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε για να παίξετε το 
ΑπίπιβΙίοη σας δίνουν το δικαίωμα να τις παίξετε σε όποιον 
χρόνο θέλετε κάνοντας ίΟΟΡ και όσες φορές θέλετε. Αυτή 
είναι μια πολύ χρήσιμη λειτουργία, για να δείχνετε ΑπίπιβΙίοη 
χωρίς να χρειάζεται να φορτώνετε το ϋβΐυχβ Ρβίηΐ III κάθε 
φορά που θέλετε να δείτε κάποιες εικόνες παίζοντας έτσι 
μεγαλύτερη ΑπίπιβΙίοη σε μηχανές με μικρότερη μνήμη. 



ΤΟ ΡΟΡΜΑΤ ΤΩΝ 
ΑΡΧΕΙΩΝ 

Ιο βασικό "ΡίΙβ ΡοππβΓ για τις εικόνες στην Απιί93 είναι 
το ΙΡΡ. Το ϋβΐυχβ ΡβίπΙ δέχεται αυτό το Ροτπιβΐ δίνοντας μας 
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έτσι το δικαίωμα τις εικόνες που χρησιμοποιούμε σε αυτό να 
τις χρησιμοποιούμε και οε άλλα σχεδιαστικά προγράμματα. Το 
ΟβΙυχβ Ρβίπί III δεν σώζει μόνον εικόνες και Βτυδίιβδ σε ΙΡΡ 
μορφή αλλά και ΑπίπιβΙίοηδ. Αυτό σημαίνει ότι Απιίςα ΡίΙβδ 
μπορούν να μεταφερθούν σε άλλο πρόγραμμα για ΑπίπιβΙίοη 
που χρησιμοποιεί ηχητικά εφέ και μουσική. Αυτό είναι μια 
εξαιρετική ιδέα γιατί σχεδιάζοντας και κάνοντας κίνηση στο 
ϋβΐυχβ Ρβίπί III και μεταφέροντάς το σε ένα άλλο πρόγραμμα 
συνδυάζοντας την μουσική και τα μουσικά εφέ θα έχετε σί¬ 
γουρα αποτελέσματα. 


το ΟΕΝΙΟΟΚ. Αυτό είναι η συοκευή που συγχρονίζει και μιξά- 
ρει τις εξωτερικές νΐΟΕΟ εικόνες με την Απυςβ Το ΟβΙυχβ 
Ρβίπί III είναι ένα από τα βασικά σχεδιαστικά προγράμματα για 
σχεδιαστές παιχνιδιών που μπορούν να φτιάξουν μ' αυτό τις όίί- 
ΓΠ3ρ εικόνες. 

Οι καινούργιες για ΑπίπιβΙίοη λειτουργίες θα είναι ευπρόσδε- 
κτες απ' αυτούς που θέλουν να δημιουργήσουν πολύπλοκα 
ΑπίπιβΙίοηδ για τα παιχνίδια. Άμα είστε ήδη εξοικειωμένοι με 
τα ϋβΐυχβ ΡβιπΙ III σημαίνει ότι δεν υπάρχει χρόνος για χάσιμο 
στο ΟβΙυχβ Ρβίπί III. 


ΜΑΚΙΝ6 ΤΗΕ ΡI I Μ 

αο ρυ ρ τ ηε ρ 

Το μεγαλύτερο πρόβλημα που συνάντησα ήταν να βγω εκτός 
μνήμης σε λάθος στιγμή. Αν έχετε μόνο ένα Μβς μνήμης, θα πρέ¬ 
πει ν' ακολουθείτε τα παρακάτω για να γλιτώσετε όσο μπορείτε 
περισσότερο από περιττές λειτουργίες. 

1. Κλείστε το «ΟΓΚόβποίι. 

2. Σβήστε τις κενές σελίδες. 

3. Κάντε την ΒτυδΙι όσο πιο μικρή μπο-ρείτε. 

4. Αν χρησιμοποιείτε πάνω από δύο ΑπίπιΒΓυδΙι σβήστε τη μία 
από την μνήμη. 

5. Ελευθερώστε τη λειτουργία δίβποίΙ, ανέχετε φτιάξει φυσικά. 

6. Σβήστε οποιοδήποτε κενό Ρίβπιβ στοτέλος της ΑπίπιβΙίοη. 

7. Προσπαθείτε να χρησιμοποιήσετε το ΑπίπιβΙίοη που φτιάξα¬ 
τε με λιγότερα γράμματα. 

8. Χρησιμοποιείστε μόνο ένα άπνβ (γλιτώνετε έτσι τουλάχιστον 
20Κ). 

9. Αποφεύγετε το ΗβΙί-ΒΐΊΐβ, ΟνβΓδοβπ και ΙπΙβτΙβοβ. 

Αν ακολουθείτε πιστά αυτές τις οδηγίες, θα δημιουργήσετε 
σίγουρα μερικά ικανοποιητικά ΑπίπιβΙίοηδ αποφεύγοντας τη συ¬ 
νεχή εμφάνιση του μυνήματος που σας προειδοποιεί ότι βγαίνε¬ 
τε εκτός μνήμης. Υπάρχει μία σίγουρη λύση γι' αυτό το πρόβλη¬ 
μα που είναι η αγορά μιας Α 2000 με 9 Μβς Οχι και τόσο φτηνή 
λύση, έτσι δεν είναι; 

ΠΑΡΑΓΩΓΟΙ ΚΑΙ ΣΚΗΝΟΘΕΤΕΣ 

Οι τομείς που αποτελεσματικά μπορούν να χρησιμοποιη¬ 
θούν στο ΟβΙυχβ ΡβιπΙ III είναι το νίάβο ΤίΙίπς και το Απίπιβ- 
Ιίοπ. Η λειτουργία Ονβτ-δοβπ το κάνει ιδανικό για παραγωγή σε 
οτιδήποτε προέρχεται εκτός οθόνης. Γ' αυτή τη δουλειά είναι 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

χοντας ασχοληθεί με το ϋβΐυχβ Ρβίπί III για πολύ καιρό, 
διαπιστώνω ότι το πιο σοβαρό πρόβλημα είναι η έλλειψη μνήμης. 
Το όριο λειτουργίας είναι το 1 Μβς. Αυτά είναι τα άσχημα νέα 
για τους Α 500 χρήστες, καθώς χρειάζονται επέκταση μνήμης. 
Όπως όλα τα σχεδιαστικά προγράμματα, υπάρχουν πράγματα 
που σου κάνουν εντύπωση, και πράγματα που σε κάνουν να δυ¬ 
σανασχετείς. Αυτό που μου έκανε εντύπωση στο ϋβΐυχβ Ρβίπί 
III είναι το στυλ του που πραγματικά έχει κάτι το ιδιαίτερο. Μετά 
από δύο μήνες μπορώ να χρησιμοποιήσω όλες τις λειτουργίες 
του, ακόμα και μερικά από τα κλειδιά, αλλά με συνεχή αναφορά 
στο εγχειρίδιο. 

Η τιμή στο εξωτερικό είναι πολύ ικανοποιητική και θα έμενα 
έκπληκτος αν έβλεπα να κυκλοφορεί κάπως παρόμοιο πρόγραμ¬ 
μα με λιγότερο κόστος. ' Εχοντας δει μερικά από τα φανταστικά 
ΑπίπιβΙίοηδ που έχουν δημιουργηθεί στην Απιίςβ μπορώ να φα¬ 
νταστώ ότι το ϋβΐυχβ Ρβίπί III θ' αυξήσει κι άλλο τους χρήστες 
του προγράμματος στην παραγωγή ΑπίπιβΙίοηδ. 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΑ 
ϋΕΐυΧΕ ΡΑΙΝΤ 

άν ήδη έχετε το πρωτότυπο ΟβΙυχβ Ρβίπί III και θέλετε να 
αποκτήσετε το ΟβΙυχβ Ρβίπί III ή ΕΙβοίτοπίε ΑγΙ$ κάνει αυτή τη 
διευκόλυνση με κάποιο κόστο φυσικά. Αυτό που χρειάζεται είναι 
να στείλετε την έκδοσή σας και μία διαφορά για να σας στείλουν 
το ϋβΐυχβ Ρβίπί III. Το κόστος είναι 50 λίρες αν έχετε το ΟβΙ- 
υχβ Ρβίπί και 30 λίρες αν έχετε το ΟβΙυχβ Ρβίπί II, συν 5 λίρες 
ταχυδρομικά. Αυτά να σταλούν στην ΟυδίοπιβΓ δβτνίοβδ, ΕΙβο- 
ΐΓΟπίε Ατίδ, ίβπ 9 ΐβγ Βυδίπβδδ ΟβπίΓβ, 11-49 δίβΐίοπ Βά, ίβπ- 
9 ΐβγ, Νγ δΙου 9 ά, ΒβΓΚδάίίβ, δΐ 3 8ΥΝ. 
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ϋΟΕ ΒΙΑΩΕ 


Η αποστολή που πρεπει να φερετε σε 
πέρας καθοδηγώντας τον θαρραλέο 
κομμαντο ϋοε ΒΙβεΙβ είναι - θεωρητικά - 
απλή. Σας έχουν αναθεσει να ελευθε¬ 
ρώσετε τους Ομηρους που κρατουν οι 
Νάζι και να καταστρεψετε την εχθρική 
βάση. Ο δρομος σας όμως δεν είναι σπαρ¬ 
μένος με ρόδα. Τοσο η φυσική σας δύνα¬ 
μη οοο και ο οπλιομος σας είναι περιο¬ 
ρισμένα. Εχετε όμως την δυνατότητα 
να αναπληρώσετε τις οποιεοδηποτε 
απώλειες. Περιπλανωμενοι στη βάση θα 
ανακαλύψετε τροφή (που αποκαθιστα 
πλήρως τη δύναμη οας) και πολεμοφό¬ 
δια που ξαναφορτιζουν το ημιαυτόματό 
οπλο οας. Αλλα εδω πρεπει να προσέ¬ 
ξετε γιατί στην οθονη δεν βλεπετε πό¬ 
σες βολές οας έχουν μείνει και οφείλε¬ 
τε να κάνετε αιματηρές οικονομίες 
στους πυροβολισμούς (αρχικα οας δίνο¬ 
νται είκοσι βολές). Επίσης, μπορείτε να 
μαζεψετε διάφορά αλλα αντικείμενα 
που οας είναι απαραίτητα για να πετυ- 
χετε το στοχο σας. όπως κλειδιά που 
οας επιτρέπουν να μπαίνετε στα κλει¬ 
δωμένα κελλια και εχθρικές στολές 
που κανουν την επαφή με τους αντίπα¬ 
λους στρατιώτες λιγοτερο οδυνηρη Επι¬ 
πλέον. κάθε φορά που παίρνετε κάποιο 
αντικείμενο ενα κατατοπιστικό μήνυμα 
εμφανίζεται στην οθονη. ενω το ενοχλη¬ 
τικό Ουϊ ΟΡ ΑΜΜΟ βγαίνει όταν 
επιχειρείτε να πυροβολήσετε και σας 
έχουν τελειώσει τα πολεμοφόδια. 


Ομως, το σημείο του παιχνιδιού που ξαφ¬ 
νιάζει (και που ίσως μερικοί το βρουν οαν το 
πιο ενδιαφέρον), είναι όταν συναντάτε μία 
βόμβα και προσπαθείτε να ενεργοποιήσετε 
τον εκρηκτικό της μηχανισμό. Τότε, εμφανί¬ 
ζονται στην οθόνη τα πέντε πρώτα γράμματα 
του αγγλικού αλφαβήτου με τυχαία σειρά. 
Εσείς μπορείτε να αντιμεταθέσετε δύο 
οποιαδήποτε γράμματα (εκτός αν είναι γει¬ 


τονικά) και σκοπός σας είναι να τα βάλετε 
στη σωστή σειρά μέσα σε τριάντα δευτερό¬ 
λεπτα. Αν σας φαίνεται απλό, σύντομα θα 
ανακαλύψετε ότι αυτή είναι μία από τις με¬ 
γαλύτερες δυσκολίες του παιχνιδιού (κυρί¬ 
ως λόγω του χρονικού περιορισμού που 
προκαλεί άγχος). Επίσης θα παρατηρήσετε 
ότι μόλις ενεργοποιήσετε την πρώτη βόμβα, 
αρχίζει να μειώνεται ένας μετρητής που μέ¬ 
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χρι εκείνη τη στιγμή ήταν κολλημένος στο 
20.00. Οπως αντιλαμβάνεστε πρέπει να 
ολοκληρώσετε την αποστολή σας προτού 
μηδενιστεί ο μετρητής. Καλό είναι να ρίχνε¬ 
τε συχνά-πυκνά μία ματιά στο κάτω μέρος 
της οθόνης όπου φαίνεται η δύναμή σας, ο 
χρόνο που σας μένει, τα κλειδιά που έχετε, 
οι όμηροι που απελευθερώσατε και οι βόμ¬ 
βες που έχετε ενεργοποιήσει. 

Γενικά, ο χειρισμός είναι απλός και εύκο¬ 
λος, αλλά τα γραφικά είναι απλοϊκά και το 
δΟΓοΙΙίπς κάπως απότομο, ενώ τα ηχητικά 
εφφέ είναι φτωχά. Θετικό είναι το γεγονός 
οτι κάθε φορά που παίζετε, η θέση των δια¬ 
φόρων αντικειμένων δεν είναι ίδια, πράγμα 
που αυξάνει το ενδιαφέρον. Πάντως η χαμη¬ 
λή τιμή κάνει το παιχνίδι αρκετά ελκυστικό. 


ΤΙΤΛΟΣ 

: ϋΟΕ ΒΕΑΟΕ 
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: ΑΤΑΡΙ5Τ 



ΟΙΑϋΙΑΤΟΡδ 


Στο παιχνίδι αυτό παίζετε το ρόλο του 
Σπάρτακου, που έμεινε γνωστός στην ιστο¬ 
ρία ως εμπνευστής, οργανωτής και εμψυχω- 
τής της εξέγερσης των σκλάβων που λίγο 
ελειψε να γκρεμίσει το οικοδόμημα της πα¬ 
νίσχυρης Ρωμαϊκής Αυτοκρατορίας. 

0 Σπάρτακος ήταν σκλάβος από παιδί, 
όταν οι Ρωμαίοι έσφαξαν τους γονείς του 
και πούλησαν τον ίδιο στον Λέντουλους. Εκ¬ 
παιδεύτηκε σκληρά σαν μονομάχος και έμα¬ 
θε να χειρίζεται τέλεια το σπαθί, την ασπίδα 


και το ακόντιο. Ομως είχε πάντα στο μυαλό 
του το όραμα της ελευθερίας και κρατούσε 
άσβεστο στην καρδιά του το μίσος που 
έτρεφε για τους Ρωμαίους και το κακό που 
του έκαναν. ' Ετσι όταν τον καλούν στην αρέ¬ 
να καταλαβαίνει ότι ήρθε η πολυπόθητη 
στιγμή της εκδίκησης. Πρέπει, μπροστά στον 
ίδιο τον αυτοκράτορα Κράσσο, να αντιμετω¬ 
πίσει τους πιο έμπειρους μονομάχους εξο- 
ντώνοντάς τους και να υπερπηδήσει όλα τα 
εμπόδια που θα βρεθούν στο δρόμο του. 

Οι αντίπαλοι χρησιμοποιούν διαφορετικές 
τακτικές και είναι αρκετά επιδέξιοι, γΓ αυτό 
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ΤΗΕ ΡΒΙΟΕ 1$ ΒΙΟΗΤ! 




προσέξτε τους χειρισμούς σας. Πρέπει να 
χτυπήσετε με ακρίβεια και σβελτάδα αν βέ¬ 
βαια θέλετε να επιβιώσετε. 

Το παιχνίδι υστερεί κάπως σε γραφικά για¬ 
τί δεν είναι εξ' αρχής γραμμένο για τους νέ¬ 
ους 16-άίΙ υπολογιστές, αλλά έχει μετατρα¬ 
πεί από τις 8-άίί μηχανές. Πάντως ο ήχος 
είναι αρκετά καλός. Στα θετικά στοιχεία του 
παιχνιδιού συγκαταλέγονται η ποικιλία των 
αντιπάλων (που δεν είναι πάντα άνθρωποι), η 
δυνατότητα πολλαπλών αμυντικών και επιθε¬ 
τικών κινήσεων (σε συνδυασμό πάντα με τα 
όπλα που έχετε) και κυρίως η χαμηλή τιμή 
του παιχνιδιού. 

' Ολα αυτά συνιστούν μία αρκετά καλή αγο¬ 
ρά, που θα σας χαρίσει κάποιες ώρες ευχά¬ 


ριστης ψυχαγωγίας. (Προσοχή: για τον 
ΑΤΑΡΙ $Τ το παιχνίδι διατίθεται μόνο σε δι¬ 
σκέτα διπλής όψης). 
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80 

ΓΕΝΙΚΑ 

67 


ΤΙΤΛΟΣ 

: ΟΕΑΟΙΑΤΟΡδ 

ΗΟυβΕ 

: 8ΜΑ3Η 16 

ΡΟΡΜΑΤ3 

: ΑΤΑΡΙ δΤ,ΑΜΙΟΑ 

ΤΙΜΗ 

: 1900 

ΤΕ5Τ 

: ΑΤΑΡΙ5Τ 





Το πρώτο πραγμα που επισημαίνει κά¬ 
νεις αμέσως είναι οτι η υπόθεση του 
Ε39ΐε$ Νε$Ι μοιάζει αρκετα μ αυτή 
του ϋοθ Βΐ3άθ. μονο που το παιχνίδι 
είναι περισσότερό ενδιαφέρον και πο¬ 
λύπλοκο. Στοχος οας είναι να διεισδυ- 
οετε οσο πιο βαθεια μπορείτε οτα 
αδυτα της Φωλιάς του Αετού . που 
δεν είναι τίποτα άλλο απο ενα εχθρι¬ 
κό κάστρο χτισμένο σε στρατηγική 
θέση, το οποίο φυλάγεται απο πολυά¬ 
ριθμα στρατεύματα. Πρεπει να ελευ¬ 
θερώσετε τους τρεις κρατουμένους 
(προτού υποκυψουν στα βασανιστή¬ 
ρια) και να τινάξετε τη βάση στον αε- 
Ρθ·_ 


Ας περιγράφουμε όμως το παιχνίδι από την αρχή 
για να μπορέσετε να παρακολουθήσετε την πα¬ 
ρουσίαση. Μετά το φόρτωμα μια σειρά από επιλο¬ 
γές εμφανίζεται και σας επιτρέπει να διαλέξετε: 
Αν οι αντίπαλοι στρατιώτες θα σκοτώνονται με μία 
βολή (ΕΑ$Υ), ή με δύο (ΗΑΒΟ), αν θα παίξετε στο 
εύκολο κάστρο (ΟΝΕ) ή στο δύσκολο (ΤΥΥΟ), αν θα 
έχετε ήχο και αν θα σας εμφανίζονται τα διάφορα 
μηνύματα ενώ παίζετε (απαραίτητο για τους μη 
πεπειραμένους - κουραστικό για τους γνώστες). 
Κατόπιν αποφασίζετε να θέλετε απλώς ν' ανατινά¬ 
ξετε το κάστρο ή να σώσετε και ομήρους και πό¬ 
σους (για τους μαζοχιστές). Στο πάνω δεξί μέρος 
της οθόνης βλέπετε τα χτυπήματα που έχετε δε¬ 
χτεί (στα 50 ταξιδεύετε για τόπους — χλοερούς), 


τον οπλισμό σας (αρχικά 99 βολές) και τα κλειδιά 
που έχετε μαζέψει. 

Ξεκινάτε από το ισόγειο και μπορείτε να μετακι¬ 
νηθείτε με το ασανσέρ στον πρώτο και στον δεύ¬ 
τερο όροφο καθώς και στο υπόγειο (αλλά μόνο αν 
έχετε βρει το βίβνβίοτ ρβ$$). Οι ατύλειες πυρο- 
μαχικών δεν είναι σοβαρό πρόβλημα, γιατί συναντά¬ 
τε αρκετά κιβώτια με πλούσιο περιεχόμενο. Η 
ενέργεια πρέπει να σας προβληματίσει περισσότε¬ 
ρο γιατί η τροφή (που μειώνει τα Πί(3 κατά δέκα) 
και οι πρώτες βοήθειες (που μηδενίζουν τα Πίΐ3) 
είναι αρκετό σπάνια ευρήματα Επιπλέον, πρέπει να 
προσέχετε που και τι πυροβολείτε γιατί μπορεί κα¬ 
τά λάθος να καταστρέφετε χρήσιμα αντικείμενα ή 
να χτυπήσετε τους δυναμίτες (οι συνέπειες είναι 


ΤΙΤΛΟΣ 

: ΕΑΟΙ.Ε5 ΝΕ5Τ 

ΗΟυβΕ 

: 8ΜΑ8Η 16 

ΡΟΡΜΑΤ3 

: ΑΤΑΡΙ 5Τ. ΑΜΙΟΑ 

ΤΙΜΗ 

: 1500 

ΤΕ5Τ 

: ΑΤΑΡΙ8Τ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

66 

ΚΙΝΗΣΗ 

60 

ΗΧΟΣ 

63 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

82 

ΠΛΟΚΗ 

75 

ΠΑΚΕΤΟ 

50 

ΑΝΤΟΧΗ 

68 

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 

82 

ΓΕΝΙΚΑ | 

73 


γνωστές). Καλό είναι να μαζεύετε τους θησαυρούς 
που διατηρούν οι αξιωματικοί στις ιδιωτικές τους 
συλλογές (βάζα, πίνακες, διαμάντια κ.τλ) και να 
σκοτώνετε και τους αξιωματικούς γιατί έτσι αυξά¬ 
νεται πολύ το σκορ. Σημαντικό ρόλο παίζουν τα 
κλειδιά που είναι απαραίτητα για να περνάτε από 
τις μεταλλικές πόρτες. Τα εοπ(Γθΐ8 είναι απλά, αλ¬ 
λά ο τρόπος που πυροβολάτε κάπως περίεργος και 
θέλει λίγη εξάσκηση στην αρχή. (Υποτίθεται ότι 
μπορείτε να παίξετε και με τα ευτεοτ κβγδ αλλά 
κάτι τέτοιο στάθηκε αδύνατο για μας!). Τα γραφικά 
είναι υποφερτά και το βαοΙΙίπς απότομο, αλλά η 
πληθώρα των δωματίων και των αντικειμένων κα¬ 
θώς και η έκταση της κάθε πίστας μεγαλώνουν το 
ενδιαφέρον. Οπωσδήποτε πρόκειται για το καλύτε¬ 
ρο από τα τρία παιχνίδια. 
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ϋδΕΒ 
































































Ι/5ΕΙ7 ΜθϊΙ ΟτάθΓ 






ΜΑΧΕΙί 

ΚΟΥΤ110 

3.800 

ΟΟΟΕ: 001 

τσκ 

ΚΟΥΤ110 

4 650 

ΟΟϋΕ: 002 

ΡΑΒΒΟΤ 

ΚΟΥΤ110 

3.750 

ΟΟΟΕ: 003 

ΕΑΟίΕ 

ΚΟΥΤ110 

3.300 

ΟΟΟΕ: 004 

ριυι 

ΚΟΥΤ110 

3.900 

ΟΟΟΕ: 005 

80ΝΥ 

ΚΟΥΤ110 

4.100 

ΟΟΟΕ: 006 

ΒΑδΡ 

ΚΟΥΤ110 

3.800 

ΟΟΟΕ: ϋ07 

0ΑΤΑ1.ΙΡΕ 

ΚΟΥΤ110 

3 600 

ΟΟΟΕ: 008 

ΝΟΝΑΜΕ 

ΚΟΥΤ110 

2.500 

ΟΟΟΕ: 009 


ΚΑΛΩΔΙΑ 



ΔΕΥΤ ΟΙδΚ ϋΒΙΥΕ 


2.000 

ΟΑδδΕΤΤΕ 


1.150 

δΟΑΒΤ 

ΑΜΙΟΑ 5ίΐ) 

3.000 


ΑΜδΤΒΑΟ 5γπ 

4.000 


ΑΤΑΒΙ 2π> 

3.000 


ΑΒΟΗΙΜΕΟΕδ 2π) 

1.850 

ΡΑΒΑίίΕΙ 

δΤΑΝΟΑΒΟ δΙΖΕ 

1.400 


3γπ 

2.850 


5γπ 

4.000 


ΙΟίΤ) 

7.000 

δΕΒΙΑΙ 

3γπ 

3.450 


5γπ 

4.800 

ΑΜδΤΒΑΟ 6128 

δΤΑΝϋΑΒΟ δΙΖΕ 

1.850 



ΟΟΟΕ: 0009 
ΟΟϋΕ: 0010 
ΟΟΟΕ: 0011 
ΟΟϋΕ: 0012 
ΟΟΟΕ: 0013 
ΟΟΟΕ: 0014 

ΟΟϋΕ: 0001 
ΟΟϋΕ: 0002 
ΟΟΟΕ: 0003 
ΟΟΟΕ: 0004 
ΟΟϋΕ: 0005 
ΟΟΟΕ: 0006 
ΟΟΟΕ: 0007 




ΡΗΙΝΤΕΒ δΤΑΝΩ 

ΙΙΝίνΕΡδΑί 2.100 ΟΟΟΕ: Τ18 
ΡΒΟ 2.350 ΟΟΟΕ: Τ19 

ΡΒΟΡίυδ 4.100 ΟΟΟΕ: Τ20 


"5 








1/5ΕΙI 5 5 ΜθΠ ΟτάθΓ 


ΑΜΙΟΑ υ$ΕΗ-ΡΑΟΚ 



ΑΤΑΒΙ 520 δΤ ΡΜ ΡΟΝΕΒ ΡΑΟΚ 

Ο ΓΝΩΣΤΟΣ ΣΑΣ ΑΓΑΠΗΜΕΝΟΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΣΕ ΜΙΑ ΥΠΕΡΟ¬ 
ΧΗ ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ ΜΑΖΙ ΜΕ 20 ΟΒΙΟΙΝΑΙ ΟΑΜΕ3 ΔΩΡΟ ΟΠΩΣ: 
ΑΡΤΕΗΒΙΙΒΝΕΡ - Η ΤΥΡΕ - ΟΑΙΙΝΤίΕΤ II - δυΡΕΒ ΗΑΝΟ ΟΝ - 
5ΡΑΟΕ ΗΑΒΒΙΕΒ - ΟνΕΒίΑΝΟΕΒ - δυΡΕΒ ΗΙΙΕΥ - δΤΑΒΟϋ- 
ΩΕΒ - ΕϋΜΙΝΑΤΟΒ - ΝΕΒυΐυδ - ΡΑΟΜΑΝΙΑ - ΡΒΕΟΑΤΟΒ - 
ΒΟΜΒ ύΑΟΚ - ΒΟΜΒΙΙΖΑί - ΧΕΝΟΝ -ΟΟΙΙΒίΕ ϋΒΑΟΟΝ - 
ΒίΑΟΚ ΟΑΜΩ - ΟυΤ ΒυΝ - 8ΤΑΒ ΟΟΟδΕ - δΤΑΒ ΒΑΥ 
ΜΗΝ ΧΑΣΕΤΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΤΟΥ ΡΟΝΕΒ ΡΑΟΚ. ΤΙΜΗ ΙΙ3ΕΒ 
98.000 ΟΟΩΕ: Ρ02 

• ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΜΙΟΑ 1084Ρ ΤΙΜΗ υδΕΒ 89.000 ΟΟϋΕ: Ρ03 

• ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΒΙ $01224 ΤΙΜΗ ϋδΕΒ 85.000 ΟΟϋΕ: Ρ04 

• ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΒΙ 3Μ124 ΤΙΜΗ υδΕΒ 39.000 ΟΟΩΕ: Ρ05 

ΕΑΝ ΜΕΝΕΤΕ ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 
8234367 ΓΙΑ ΑΜΕΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ! (ΓΙΑ ΠΑΡΑΓ¬ 
ΓΕΛΙΕΣ ΜΟΝΟ ΑΝΩ ΤΩΝ 30.000 ΔΡΧ) 


ΤΩΡΑ Η ΑΓΑΠΗΜΕΝΗ ΣΑΣ ΑΜΙΟΑ ΣΕ ΜΙΑ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ ΤΙΜΗ! 
ΤΟ υ5ΕΒ-ΡΑΟΚ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΟΛΑ ΤΑ ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΠΕΡΙ¬ 
ΦΕΡΕΙΑΚΑ ΧΩΡΙΣ ΝΑ ΧΡΕΙΑΣΤΕΙ ΝΑ ΠΛΗΡΩΣΕΤΕ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ. 
ΟυίΟΚύΟΥ 3ν 119 · ΜΟυδΕ ΡΑΟ · ΚΟΥΤΙ 10 ΔΙΣΚΕΤΤΩΝ · 
ΟΒΙΟΙΝΑΙ δΟΡΤννΑΒΕ · ΜΟυδΕ · ΒΙΒΛΙΑ ΟΔΗΓΙΩΝ · ΩΕ- 
ΜΟΝδΤΒΑΤΙΟΝ ΩΙ3Κ · ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΙΛ/ΟΒΚΒΕΝ- 
ΟΗ 1.3 · ΒΑδΙΟ · 1 ΧΡΟΝΟ ΕΓΓΥΗΣΗ · ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΗ ΤΙΜΗ 
139.000 ·ΟΟΟΕ: Ρ01 




ίΑ3Ε 

ΡΟ 

3.300 

ΟΟϋΕ: Κ001 

Ι.Α5Ε 

ΗΟΜΕ 

2.800 

ΟΟΟΕ: Κ002 

ίΑ5Ε 

ΡΒΙΝΤΕΒ 

2.100 

ΟΟΟΕ: Κ003 

ΙΑ5Ε 

ΜΟΝΙΤΟΡ 

2.200 

ΟΟϋΕ: Κ004 

Ι.Α5Ε 

0-64/28 

2.200 

ΟΟΟΕ: Κ005 

1_Α5Ε 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟΥ 

1.500 

ΟΟϋΕ: Κ006 

ΜΑΤΒΙΧ 

ΡΟ 

2.200 

ΟΟϋΕ: Κ007 

ΜΑΤΒΙΧ 

ΗΟΜΕ 

2.200 

ΟΟΟΕ: Κ008 

ΜΑΤΒΙΧ 

ΡΒΙΝΤΕΒ 

1.200 

ΟΟΟΕ: Κ009 

ΜΑΤΒΙΧ 

ΜΟΝΙΤΟΡ 

2.200 

ΟΟΟΕ: Κ010 












.ίΟΥδτιοκδ 


υ 3 Ε Η * 3 μθ π ΟΓάθΓ 



ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ 

ϋΟΥΒΟΑΡϋ 

ΕΙΙΤΕ 


ΡΡ0 5000 


7.300 ΟΟΟΕ ϋ03 

6.950 ΟΟΟΕ 304 

5100 ΟΟΟΕ: ϋ05 




ο 

Ο 

Ο 


ί/> 

ιυ 

_Ι 

ω 

< 

ο. 

2 

Ο 

Ο 

ω 



3- 

Ο ο 

2 Ο- 


ΜΟυδΕ ΡΑϋ 

ΟΡΡΙΟΕ ΟΑΤΑ 

τυΡΒο 

ΙΑ$Ε 



ΟΡΡΙΟΕ ΟΑΤΑ 

3%, 3 

40 ΘΕΣΕΩΝ 

2.100 

ΟΟΟΕ: Τ01 

ΟΡΡΙΟΕ ΟΑΤΑ 

314, 3 

80 ΘΕΣΕΩΝ 

2.400 

ΟΟΟΕ: Τ02 

ΟΡΡΙΟΕ ΟΑΤΑ 

57. 

50 ΘΕΣΕΩΝ 

2.100 

ΟΟΟΕ: Τ03 

ΟΡΡΙΟΕ ΟΑΤΑ 

5% 

100 ΘΕΣΕΩΝ 

2.400 

ΟΟϋΕ: Τ04 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 


ΟΡΡΙΟΕ ΟΑΤΑ 

314 

15 ΘΕΣΕΩΝ 

1.200 

ΟΟΟΕ: Τ05 

ΡΑΟ-ΡΑΟ 

314,3 

12 ΘΕΣΕΩΝ 

1.300 

ΟΟΟΕ: Τ06 

ΡΑΟ-ΡΑΟ 

314,3 

25 ΘΕΣΕΩΝ 

1.550 

ΟΟΟΕ: Τ07 

ΡΑΟ-ΡΑΟ 

57* 

60 ΘΕΣΕΩΝ 

2.400 

ΟΟΟΕ. Τ08 

ΤΑΙ-ΡΑΟ 

3/4 

80 ΘΕΣΕΩΝ 

2.700 

ΟΟΟΕ: Τ09 


900 

900 

1.000 


ΟΟΟΕ: ϋ21 
ΟΟϋΕ: ϋ22 
ΟΟΟΕ: ϋ23 



ΤΑΙ-ΡΑΟ 

314 

100 ΘΕΣΕΩΝ 

3.500 

ΟΟΟΕ: Τ10 

ΤΑΙ-ΡΑΟ 

314 

210 ΘΕΣΕΩΝ 

5.700 

ΟΟΟΕ: Τ11 

ΤΑΙ-ΡΑΟ 

5% 

300 ΘΕΣΕΩΝ 

6.000 

ΟΟΟΕ: Τ12 


°0/ 0 

~ **0η 60 



ΜΟΝΙΤΟΡ δΤΑΝΟ 

12" 4300 ΟΟϋΕ; Τ21 












1/5 ΕΗ’5 ΜβϊΙ Οιχ/θγ 


ΣΗΜΕΙΩΣΤΕ ΜΕ «X» 


ϋδεκ 


Κος Κα Δις 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

Τ.Κ.ΠΟΛΗ . 

ΗΛΙΚΑ .ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ . 

Νο ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΕΠΙΤΑΓΗΣ 
ΑΠΟΣΤΕΛΟΜΕΝΟ ΠΟΣΟ: . 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΜΕ ΚΑΘΑΡΑ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΟΝΟΜΑ . ΕΠΩΝΥΜΟ 


.ΤΗΛ. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ: . 


ΔΡΧ. 


ΑΡΙΘΜΟΣ 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 


ΚΩΔΙΚΟΣ 


ΤΙΜΗ υδΕΚ 


ΠΟΣΟΤΗΤΑ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6 . 

7. 

8 . 

9. 


ΣΥΝ. ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΣΗΜΕΙΩΣΤΕ 

• ΣΤΕΛΝΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ □ 

• ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ 

ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ, ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ □ 



• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 

• 01 ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 16% 


ΙΙ5ΕΠ 

ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ Ε.Π.Ε. 
ΔΕΛΗΓΙΑΝΝΗ 24 ΑΘΗΝΑ 


ΤΟ: 26154 
































ΕΑδΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ 



^0 ΚΩΣΤΑΣ ΕΙΝΑΙ 
ΑΠΑΤΕΩΝΑΣ ΜΕ ΤΗΝ 
ΠΡΩΤΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΘΑ 
ΣΑΣ ΔΩΣΕΙ ΑΚΡΙΒΟ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ! ^ 


ΧΩΡΙΣ ΑΣΤΕΙΑ > 
ΣΤΟΝ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ 
ΠΕΛΑΤΗ ΤΟΥ ΕΔΩΣΕ 
ΑΤΑΗΙ ΑΝΤΙ ΓΙΑ 
ΑΜ5ΤΡΑΟ ΠΟΥ Λ 


ΒΟΥΛΩΣΤΟ ΜΑΡΙΕ! 
ΛΟΙΠΟΝ ΠΟΙΟ ΕΙΝΑΙ 
ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΣΟΥ ΦΙΛΕ 
ΜΟΥ; 


ψτ^ΘΑ ΣΑΣ ^ 
ΚΟΡΟΪΔΕΨΕΙ 
ΣΙΓΟΥΡΑ. ΣΑΣ 
ΤΟ ΛΕΩ ΣΙΓΟΥΡΑ 


/ ΓΕΙΑ ΣΟΥ.... ΜΕ ΛΕΝΕ 
/ ΚΩΣΤΑ ΚΑΙ ΑΥΤΟΣ ΕΙΝΑΙ 
Ο ΜΙΚΡΟΣ ΜΟΥ ΦΙΛΟΣ Ο 
ΜΑΡΙΟΣ. ΚΑΛΟΣΩΡΙΣΕΣ 
V ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΑΣ 

Ω! ΑΣΤΕΙΕΥΕΤΑΙ. 
ΜΗΝ ΤΟΥ ΔΙΝΕΤΕ 
ΣΗΜΑΣΙΑ ΔΕΝ ΞΕΡΕΙ 
ΤΙ ΛΕΕΙ! 


ΣΤΙΣ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ, ΠδΣ ΘΑ ΞΕΡΕΤΕ ΠΟΙΟΝ 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕΜΠΙΣΤΕΥΕΣΤΕ; 


Στις μέρες μας η αντικειμενική 
πληροφόρηση για τα οοτηρυΐθτδ εί¬ 
ναι πολύ ελλειπής. Καταστήματα 
με άπειρους πωλητές, ελλειπή ορ¬ 
γάνωση, ανύπαρκτη υποδομή. 0 
κάθε ένας λέει τα δικά του και 
προσπαθεί έτσι να σας μπερδέψει 


περισσότερο. 

Μην τους πιστεύετε. Όμως η ΕΑ¬ 
δΥΤΕΟΗ έχει ξοδέψει 3 χρόνια για 
να γίνει 

η μεγάλη εταιρεία 
στον χώρο των 
Ανταλλαγών Η/Υ, 



προσφέροντας άμεση εξυπηρέτη¬ 
ση, χαμηλές τιμές, και σωστή υπο¬ 
στήριξη στα μηχανήματα που 
προσφέρει. 

Γιατί στο τέλος τέλος, αν δεν εμ¬ 
πιστεύεστε την ΕΑδΥΤΕΟΗ, τότε 
ποιον θα εμπιστεύεστε; 


"ΕΑδΥΤΕΟΗ" 
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ΜΕ ΕΜΠΙΣΤΟΣΥΝΗ 























